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Промежуточные 
итоги 



Декабрь - традиционное время подведе- 
ния итогов и составления планов на 
будущий год. К сожалению, на момент 
подготовки номера мы еще не имели 
точных численных показателей, характеризую- 
щих объем украинского ІТ-рынка, но прогнозы 
ведущих аналитических агентств позволяют до- 
статочно ясно представить себе общую картину. 

Больше всего впечатляет рост продаж персо- 
нальных компьютеров. Так, на основе данных 
по трем кварталам 2006 года специалисты ЮС 
прогнозируют, что за год в Украине будет реали- 
зовано около 1,5 млн ПК! Причем 20% из них 
составят ноутбуки, рынок которых увеличивает- 
ся стремительными темпами. Близки к этим 
показателям и цифры из отчетов АѴепІигез 
Ѳгоир - в 2006 году рост продаж настольных 
ПК достигнет 27%, а ноутбуков - 183%. Фантас- 
тические результаты! Такому успеху способство- 
вало и снижение цены на лэптопы - средняя 
стоимость мобильных компьютеров упала до 
знаковой отметки $900, причем суммарная 
доля реализованных ноутбуков нижних ценовых 
сегментов (до $1200) составила 85%. Если же 
говорить о десктопах, то больше всего было 
приобретено систем до $600 - 88%. 

По мнению редакции «ДПК», не менее 50% 
компьютеров приобретаются для домашнего 
использования. Это подтверждается и ростом 
количества розничных ІТ-магазинов. Как считают 
многие эксперты, именно через подобные точки 
продаж реализуется сейчас около 38% ПК. Торго- 
вые сети таких компаний, как Сііу.сот, ІІпИтасІе, 
ОіаѴѴезІ:, «ГигаБайт», «МКС», «АМИ» и ряда других, 
суммарно насчитывают на конец 2006 года бо- 
лее 300 специализированных магазинов во всех 
крупных городах Украины. 

Кстати, интересны и данные, касающиеся 
«начинки» персональных компьютеров. Так, 
более 30% систем оснащаются уже 1 СВ опера- 
тивной памяти, а число ПК, укомплектованных 
ОѴО-РѴѴ-приводами, составило 77%! Около двух 
третей машин построены на базе процессоров 
Іпіеі, на долю АІѴЮ приходится приблизительно 
35% конфигураций. 

Не менее активно, чем рынок ноутбуков, уве- 
личивается и сегмент цифровых фотокамер. По 
прогнозам, за 2006 год в Украине будет продано 




около 500 тыс. аппаратов (рост более 70%), и 
свыше 90% из них - с матрицами разрешением 
более 5 Мп. 

Есть чем похвастаться и «Домашнему ПК». 
В этом году тираж журнала превысил цифру в 
40 тыс. экземпляров. Мы выпустили 12 отде- 
льных номеров, причем в последнем квартале - 
объемом в 160 страниц. По результатам незави- 
симых исследований, наше издание заняло пер- 
вую строчку в рейтингах ІТ-ежемесячников как 
по размеру первичной аудитории, так и по коли- 
честву подписчиков. Нас очень радует, что число 
читателей, приобретающих каждый номер «ДПК», 
составляет более 60% аудитории журнала. Отме- 
тим, что многие из них знакомы с изданием как 
минимум три-четыре года. Надеемся, мы не ра- 
зочаруем вас и в дальнейшем. 

Украинский рынок ІТ, в том числе и домашних 
систем, растет, и есть все основания надеяться, 
что в следующем году эта тенденция сохранится. 
Вместе с ним растет и совершенствуется наш жур- 
нал. Мы уверены - дальше будет еще интереснее. 

Наилучших пожеланий 
и с наступающим Новым годом. 
Искренне ваш Олег Данилов 
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Репортаж 
с выставки 

«Территория игр» 

В конце октября в выставочном комплексе 
«КиевЭкспоПлаза» в рамках выставки «Цифро- 
мания:) 2006» с успехом прошла первая экс- 
позиция «Территория игр», собравшая разра- 
ботчиков и издателей компьютерных игр из 
Украины и ближнего зарубежья. В программу 
«Территории игр» были включены конферен- 
ция для специалистов и красочное шоу для 
всех энтузиастов гейминга. щ щ мл 

С. ІТ" 




Консольное управление на ПК: 

тестирование геймпадов 



Пожалуй, компьютерные геймпады - 
самая «неизменная» вещь в этой ин- 
дустрии. Последние новшества - двой- 
ное аналоговое управление, вибрация 
и система из четырех шифтов - появи- 
лись в незапамятные времена, и с тех 
пор ничего кардинально не менялось. 
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Мультимедийная 
многоканальная 

акустика 

На сегодняшний день на рынке Украины присутс- 
твует большое количество малоизвестных брен- 
дов, модельный ряд которых не выдерживает 
никакой критики. Поскольку основной их аргу- 
мент - стоимость, хотим посоветовать потенци- 
альным покупателям тщательнее выбирать акус- 
тику для дома, ориентируясь не на дизайн и цену, 
а на звучание. 

с 48 




Під Владою Якості 



1.0 



дякую за 

мистецтво натхнення 






ІСО Монітори РЬАТВОМ 



Висс-ка Яскравість: 300 кд^м г _ Широкий Кут Огляду: 1 70 градусіе по горизонта ді, 1 70 градуса 
по верти калг. Упьтрависокий КоефіцІЕНт Контрасту: 2000:1 (ОРС), Ультрйшвидкий Чай Вщповіді: 
4 мілісекунди. Веідні па раме три: 16Р й Р-зиЪ. РѴІ-О. Роэділъна здатнщть: 1 280* і 024 (5ѴОА), 
Безкоштовна інформацмма лінід 8-800-303^0000. НМр^/ііа.1де.сош 
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іоступно 

о Мае 05 X 



Большое количество пользователей считают, 
что Масіпіозп - это компьютер, предназначен- 
ный только для дизайнеров, и что такие маши- 
ны пригодны лишь для профессиональных гра- 
фических бюро и издательств. Подобное ут- 
верждение соответствовало истине лет 10 
назад, но с тех пор произошло много разных 
событий, которые кардинально изменили целе- 
вую аудиторию Масіптюзп. 



С. 



160 ОРРТОП 



МІСГОБОЙ 

РІідЫ Зітиіаіог X 

Місгозотт. РИ^пт. Зітиіаіог был и остается луч- 
шим гражданским авиасимом. Игра, в назва- 
нии которой стоит римская цифра десять, на 
самом деле является тринадцатой частью се- 
риала. И, несмотря на кое-какую критику со 
стороны фанатов, она на голову превосходит 
немногочисленных конкурентов по уровню 
реализма и графики. *| 



I 



Меѵегѵѵіпіег 

І\ІідІі*5 2 

Вторая часть знаменитой ролевой игры, 
использующая новую версию правил 
АО&О, несмотря на потрясающее графи- 
ческое оформление, оказалась слишком 
простой. Вместо хардкорной РРС старой 
школы мы получили, по сути, ОіаЫо в 
мире РогеоПеп Реаітз. 

с124 





широкоформатных 
мониторов 

с диагоналями 19-24" 

Приближающаяся эпоха форматов РЮ-видео, в 
которых изображение кодируется с качеством 720 
либо 1080 строк против стандартных 480, а также 
скорый выход ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, оптимизированной 
именно для широкоформатных дисплеев, предъяв- 
ляют новые требования к монитору для домашнего 
использования. 



С. 
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мп ютери 




ДИВОВИЖНА СИЛА 
МАЙБѴТНЬОГ^ 



Ми втілюемо мріі 
в тв іб сьогодення 




I 



* ГІ 



ГРН 



ПКОетсз® 0С5 

на базі двоядерного проиесора Іп*еІ® Соге™2 Оио / 
материнська плата на базі чіпсета Іп*еІ® 945 / 1 СВ / 
НЮО: 200 СВ БегіаІ АТА2 / ѴСА: пѴісІіа 7600С5 256 МЬ / 
ОѴО±Р\Л/ ОиаІ І_ауег / Вбудований кард-рідер 

Купуйте ашійні ПК ОеИчсв® та отримуйте подарунки у мережах: 




Акустика І_оді*есМ 
5-200 у подарунокГ 



СКу.сот 



КИІВ 

пр. Московський, 23-а 

(044) 501-01-01 

вул. А. Малишка, 3 

(044) 502-00-55 

пр. 50-річчя Жовтня, 6-г 

(044) 502-00-66 



«ГігаБайт» 



КИІВ 

вул. Червоноармійська, 72 
(ТК "Олімпійський") 
(044) 501-23-08 
вул. Велика Житомирська, Б 
(044) 279-22-15, 279-85-43 
пр. Маяковського, 10 
(044) 515-84-75, 536-09-23 
пр. Московський, 16 
(044) 501-03-18, 419-81-88 



вул. Тимошенка, 21 
(044) 426-17-02, 426-14-31 
вул. Декабристів, 9 
(044) 562-66-99 

СИМФЕРОПОЛЬ 

вул. Гоголя, 15 

(0652) 51-01-68, 51-01-67 



Повний асортимент пролушіі ливись у мережах: 

Сіті.ком, ПгаБайт, Домотехніка, Метро, а також у віллілі оптового пролажу ОСТесп. 
Замовляйте ПК з доставкою на ѵллллллдЬ.ііа, \ллл/\ллсі1:у.сот.ііа, ѵллллллсіотоіесппіка.сот 



«Ломотехніка» 



КИІВ 

пр. Перемоги, 45 

(044) 456-21-67 

вул. Р. ОкіпноТ, 3 

(044) 516-83-59, 

517-49-13 

Ш «Караван» 

вул. Лугова, 9 

(044) 206-42-24, 25, 26 

пр. Маяковського, 17 

(044) 546-25-94 



ВИПДНИЙ КРЕДИТ! 

Ѵмови кредитування запитуйте у магазинах. 



вул. Ак.Філатова, 1/22, 
(044) 528-83-30, 501-60-42 



Гарантія на ПК ОеІИсБ® - 3 роки . ПК ОеІИсБ® сертифіковані ѴкрСЕПРО 

* Подарунком вважаеться придбання товару за 1 гривню. Термін діі' ашіТ з 1 по 31 грудня 2006 року, або доки ашійний товар е в 
наявності. Ашія дійсна у киівських мережах салонів-магазинів «ПгаБайт», «Аомотехніка» та СКу.сот. Конфігураиіі можуть 
бути доповнені або змінені за вашим бажанням. Ло конфігураиіі не входять монітор, клавіатура, миша та програмне 
забезпечення. 

** 2 роки гарантм та 1 рік безкоштовного сервісного обслуговування. 



3 детальнішими умовами можна ознайомитися на сайті: \ллл/\л/.с1еІЯс5.сот 




№12(96), декабрь 2006 




одержание 
иска ДПК-ОѴР 




^Материалы о программах вы можете прочесть 
на страницах, указанных рядом с их названием 

о Программы 

Полные версии 



91* 



80 



81 



78 



91 



78 
91 



АЬіѴѴогсІ 2.4.6 

А6АѴА Братргоіехх 2.1.6 

АроІІо 37гу 

АТІТгауТооІ 5 1.2.6.955 

АисІасіИу 1.2.6 

Аѵапі Вгоѵѵ$ег 1 1 .0 ЬиіІсІ 25 

ВгіСотет. 0.76 

ССІеапег 1.34 

СгіеМах Ри5 5.5 

СгузЫСРІІЮ 4.9.0.316 

СгузІаІМагк 2004 0.9.1 21 .31 6 

ОаетопТооІБ 4.0.6 

йоѵѵпіоасі Ма$*ег 5.1 .5.1 045 

РазіБіопе СарШге 4.8 

РазіБіопе Ітаде Ѵіеѵѵег 2.8 

РіІеІіІІа 2.2.29 

Рігетох 1 .5.0.8/2.0 

РІоск 0.7.8 

СОМ РІауег 2.0.12 

НатасЫ 1.0.1.1 

МахІІіоп СотЬо 1.5.8 ЬиіІс1 120 
Месііаіпто 0.7.3.1 

Месііа РІауег СІаззіс 6.4.9.0 (61 1 .2) 

трЗОігест.Сит.2.04 

МрЗіад 2.37а 

Ыего Сй-ОѴО БреесІ 4.70 

ЫіВіТог 3.1 

пі_іг.е1.21 

ОрепОттісе.огд 2.0.4 
РОРРіІе 0.22.4 
ОиіскТіте АИеітШіѵе 1.76 
ОІР 2005 ВиіІсІ 7990 
РеаІ Акегпаііѵе 1.51 
РіѵаТипег2.0 РС16.1 
5Аѵѵіп32 3.1.5.1 



БеаМопкеу 1.0.6 
82 ЗопдЬігсІ 0.2 йеѵеіорег Ргеѵіеѵѵ 
91 БратЕхрегІБ Ноте 1 .1 .5.3 

Зкуре 2.5.0.1 51 

БтаПРТР 2.0.1000 

55С Бегѵісе ІЛіІііу 4.20 

ТгшпсІегЬігсІ 1.5.0.8 

ѴігШаЮиЬ 1.6.17 (5*аЬІе) 

ХѵЮ 1.1.2 

2оот РІауег БіапсІагсІ 5.00 РС1 

Демонстрационные 
версии 



91 ЗратВІоскег 2.3.09 

Тоіаі Соттапсіег 6.55а 
88 ѴігШаІ Сй 8.0.0.6 

ѴиеБсап 8.3 

2оот РІауегѴѴМѴ Рготе$$іопаІ 5.00 РС1 



о Игры 

БИагеѴѴаге 



78 



80 



78 
78 



83 



«Твой поезд» 

Асгопі$Тше Ітаде 10.0 Ноте 

АІ РоЬоРогт 6.8.3 

АпуйѴй 6.0.8.2 

АпуРеасІег 1 .9 

ВІіпсІѴѴгіІе 6.0.0.18 

ВѴѴМеІег 2.6.3 

Спееіап ОУО Вигпег 1.76 

СІопеСй 5.2.9.1 

СопѵегШойѴО 2.1.5 

СРЫСооІ 7.3.8 

СРЫРБВ 2.2.18 

Сиіе РТР 8.03 

ОЗО6еаг1.70 

йг.ѴѴеЬ 4.33.2 

ОѴРІсІІе 5.9.8.5 

ЕРСоттапсІегХР5.73 

ЕѴЕРЕ5Т Согрогаг^/ІІШтаІе Есііііоп 3.50.761 

Ргарз 2.8.1 

Сепіе Васкир Мападег Рго/Ноте 7.0.174.344 
СеШідпі 6.0с 

Іѵ16 РоѵѵегТооІБ 2006 1.5.2.350 
ОиІроБт. РігеѵѵаІІ Рго 4.0.971.584.079 
РоѵѵегБігір 3.73.579 
Бегѵапт. Баіатапсіег 2.5 Р.С2 



«Бесконечные пазлы» 1.2 (Іптіпі1:е Лдзаѵѵ Риггіе) 
«Братство Меча» (БѵѵогсИапсІ) 
«Владыки Астрала» 1.41 (А$1таІ Ма$1:ег$) 
«Гроссмейстер» 2.0 (СгапсІ Мазіег Сгіе$$ Опііпе) 
«Доставщик еды» 1 .01 (Оеііѵегу Кіпд) 
«Сеня и Веня. Воздушная катавасия» 1.4 
«Техношар» 2.1 1 (Асііоп ВаІІ йеіихе) 
Абіго Ригу 
Са$п Соѵѵ 
РІоѵѵег Оие$1: 1.1 
Ршіт. РаІІ 
М .Іитрег 

Му$1:егу Зоіііаіге: Бесгег. ЫапсІ 

Рпагаоп'$ Му$1:егу 2.0 

Ріккі & Міккі:ТоТпе Резсие! 

БІіпдо С)ие$г. 

Бргоіпк 

Тііе С)ие$г. 

2еп Риггіе Сагсіеп 



Демо-версии 



Аппо 1701 
ВІоѵѵОит. 

І_едепсІо'$ йгасиІаТѵѵіп$ 
КАСЕ:ТгіеѴѴТСС бате 
ТИе СиіІсІ 2 

Тот СІапсу'5 ЗрІігИег СеІІ: ЭоиЫе Адепт. 
ѴѴагпаттег: Магк от Спао$ 



О Что означают знаки 
«Выбор редакции» 

«Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей ценовой категории 
по параметру цена/качество или 
цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, име- 
ющий рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции: 
лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей категории по пара- 
метру качество, производительность 
или функциональность (соответствие 
потребностям целевой группы поку- 
пателей) без учета ценового факто- 
ра. Знак может получить только про- 
дукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции» 
в рубриках «Игротека» 
и «СосртѴѴаге» 

Качественный продукт, который мы 
рекомендуем своим читателям. 
Игра, претендующая на приз «Игро- 
вой Оскар» в конце текущего года. 
Лучшая в своем классе программа. 






уяви маистра тѳхнолопи 

Потужний мультимедійний смартфон Затзипд І320 стане 
Вам в пригоді нѳ лише в офісі, апе й під час подорожі чи 
дозвілля. Оснащений клавіатурою ОѴѴЕРТУ, цей тонкий 
телефон -товщина корпусу всього 1 1 ,5 мм! - дозволить Вам 
створювати, переглядати та відправляти документи, та при 
цьому бути на зв'язку з усім світом через електронну пошту 
та інтернет. Все, чого потребуе насичене роботою та 
подіями життя, в Затзипд І320 - завжди під рукою. 



Операційна система ѴѴІпсІоѵѵз МоЬІІе 5.0 
РизИ ЕтаіІ 

1 .3 Мѳгапіксельна камера із спалахом 
Музичний плеер та відеоплеер 



ВІиеіооіп / "Мобільний друк" 
Програма перегляду документів 
Подвійні динаміки 
Тонкий корпус - 1 1 .5 мм 



^^^^^^ 



Публикации, в которых описаны 
находящиеся на диске програм- 
мы, помечены этим знаком 



СМОТРИ 
на диске 



Системные требования: 

• процессор Репііигл II 233 МИт. или выше 

• 64 МВ оперативной памяти или больше 

• ЗѴОА-видеокарта (65 тыс. цветов) 

• операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/Ж/2000/ХР 



^^^^^^ 

ЕІ_ЕСТК0І\ІІС5 

ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 



Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 



Патчи 


Интервью с Сергеем Прокофьевым 


Интервью с Александром Зоричем 


«Бригада Е5: Новый альянс» 1.13 




«В тылу врага 2» 1 .04.1 (бѳта-вѳрсия) 

«Князь тьмы. Подзѳмѳльѳ Анкэрии» 2.28 СоІсІ 


Драйверы 


«Космические рѳйнджѳры 2; Доминаторы» 1.7 


«Санитары подземелий» 1.01 


МлТРПМЫГк'МР ППЯТкІ 
ІѴІСІ 1 ѵІ^ИПѵ.І\гІС 1 ІЛСІ 1 ОІ 


Аде от" ЕтрігеБ 3: ТИе ѴѴагСпіеіз 1 .01 


АТІ Сатаіузт 6.1 1 МоіИегЬоагсІ/ІСР 


Р.Е.А.Р. 1 .08 


ІШеІ Маттіх Біогаде Мападег 6.2.0.2002 


РІРА 07 #1 


пРогсе590 5І_І (Іпіеі) 9.53 


РІаЮит.2 1.2 


пРогсе 680і Ы_І (Іпіеі) 9.53 


Негое$ от" МідИі апсі Мадіс V 1 .4 
Рагасіі$е 1.1.3 
Ргеу 1 .2 


N ѴІІЛА п I ипе 5.05. 1 о.ОО 


ѴІА Нурегіоп Рго 5.1 0А 


ВизІіЬгВегІіп 1.2 


Видеокарты 


Видео 


АТІ Сатаіузі 6.11 

I птеі СБгарИісз МесІіа Ассеіегаіог 14.21 
ІЧѴЮІА РогсеѴѴаге 93.71 


Агту огТѵѵо 


СІіѵе Вагкег'з ^гісііо 


ЫѴЮІА РогсеѴѴаге 97.02 (СеРогсе 8800) 


ЕпетуТеггіІюгу: Оиаке ѴѴаг$ 


НеІІдаІе: І_опо!оп 

Негоез Мідііі апсі Мадіс V: НаплплегБ Рат.е 


Звуковые карты 


МесІаІ Нопог: АігЬогпе 


РеаІІек АС97 А3.94 


МесІіеѵаІ МіТоІаІ ѴѴаг 


КеаІгекНРАисІіоКІ.49 


І\1еѵегѵѵіп1:ег ІМідІИБ 2 


БоипсІ Віазіег Х-Рі 2.09.0007 


Каутап Раѵіпд РаЫэісІБ 


ѴІА НЮ Аисііо Сосіес 1.80В 


Зиргете Соттапсіег 


ѴІАѴіпуІ 6.80Ь 


ТИе І_едепо! ог"2еІсІа:ТѵѵіІідІИ: Ргіпсе$$ 


Сетевые карты 


ТІіе І_огсІ отЧпе КіпдзіТИе ВаПІе Ьг МіскІІе-ЕагІті 2 - 


ТИе Рі$е отЧІіеѴѴігхІі-кіпд 


КеаІІек І_АІЧ (РСІ) 6.49 


ТгаскМапіа УпіігесІ 


Реаііек І.АІЧ (РСІ-Е) 6.58 


ѴапдиагсІ: Зада оЖегое$ 


ѴІАѴТ6655ѴѴІ_АІ\І 1.3 


ѴѴогІо! іп СопЯісІ: 


ѴІА ѴТ6656 ѴѴІ.АІМ 1.3 


Видеорепортажи с выставки 


Прочее 


«Территория игр» 


АСЕІА РИузХ 6.10.25 


Обзорное видео 

Интервью с Антоном Большаковым 


Архив ДПК 


Интервью с Игорем Каревым 


«Двухъядерные процессоры и современные игры» 


Интервью с Сергеем Климовым 


«Тест персональных принтеров» 



о Что означают звезды в наших рейтингах 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, 
лучшее качество по всем ключевым парамет- 
рам, отличная покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, хорошо справ- 
ляющийся со своими функциями, возможный 
кандидат на покупку. 

***** 

Средний продукт по ключевым параметрам, 
со своими функциями справляется, но ничего 
выдающегося не демонстрирует. 




***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим 
качеством и/или другими параметрами. 

***** 

Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и 
ценовых диапазонах. Количество звезд присуж- 
дается с учетом параметров цена/качество, 
цена/производительность или цена/функцио- 
нальность. Рейтинг может пересматриваться - 
как снижаться при тестировании с новыми 
конкурентами, так и повышаться при переходе 
продукта в более низкую ценовую категорию. 



О 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала «До- 
машний ПК», составители диска и разработчики 
программных продуктов, находящихся на нем, 
не несут ответственности за те проблемы, кото- 
рые могут возникнуть при их использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала 
«Домашний ПК» не осуществляют техническое 
сопровождение и не отвечают на вопросы, свя- 
занные с функционированием программных 



продуктов, размещенных на диске. Техническая 
поддержка предоставляется соответствующими 
службами компаний - производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, прове- 
рены антивирусным ПО. 

«ДПК-ОѴО, декабрь 2006» является неотъем- 
лемой составляющей журнала «Домашний ПК», 
№ 12, 2006 и продаже отдельно от журнала не 
подлежит. 



КИЕВ 

К$$ (044) 585-8080 
«Блиц-Информ» (044) 205-51 1 
«ПрессЦентр» (044) 536-1 1 75 (80) 
«Саммит» (044) 254-5050 

ГОРЛОВКА 

«АВ сервис» (0624) 55-2475 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 
«Атма трейд» (0562) 33-7770 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (062)304-4158 
«Идея» (0623) 81 -0932 

ЖИТОМИР 

«Горизонт» (041 2) 41 -841 1 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (061 ) 787-6571 

ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 53-4073 

ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Фактор» (0322) 41 -8391 
«Львівський кур'ер» (0322) 23-0410 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (051 2) 47-2547 

НОВАЯ КАХОВКА 

ЧП «ХутО. А.» (05549) 7-7272 

ОДЕССА 

«МиМ»(048) 777-4539 

СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 45-2424 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада 5» (0542) 25-1 249 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» (0352) 43-1011 

ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 

ЧЕРКАССЫ 

«Медиа-Принт» (0472) 45-31 1 3 

ЧЕРНИГОВ 

«Визард»(0462) 65-3365 

ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Стронгин С. Б.» (03722) 7-2410 

Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с 
доставкой в почтовый ящик дома или на рабо- 
те л ибо с курьерской доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить круглогодич- 
но с любого следующего месяца на срок 
от одного месяца до одного года по почте 
в любом отделении связи или у нас в изда- 
тельстве по Каталогу изданий Украины. 
С вопросами и предложениями касательно 
распространения, а также с критикой в адрес 
предприятий, занимающихся продажей идо- 
ставкой наших изданий, обращайтесь в отдел 
распространения «Издательского Дома ІТС». 
«Домашний ПК» предлагает сотрудничество 
украинским компаниям и частным лицам, за- 
интересованным в розничном распростра- 
нении журнала. Выгодные условия и цены. 
Отдел распространения: 
тел. (044) 331-0409; 331 -0401 ; 496-3469 



тгапзсепа 

Ехсѳейіпд Уоиг ЕхресШіопз 



Слухай, носи, дивись 




ТзопісГбЗО 



МРЗ Плеер 




МРЗ Плеер Т.вопіс™ 530 безумовно заслуговуе місце краще, ніж ваша кишеня ! Він не зал и шиться без у гаги 
эавдяки нетрадиці иному стилю та унікальному чарівному дизайну іэ закруте ним и формами. Змінить спосіб, у 
який ѳи носите ваш МРЗ плеер, перекснайтесь^ що ви можете одночасно носита, бачнти та слукати його I 



(ЗЛО. 110. 130. 150.1ИН1Б» .ѴЗО) 



80" СагЕІз РатІІу 



СР Сагс»(120Х}, ІпгіивІгіаІ СР Сапі 
ММСтоЫІе* ММСтІсго' 



Г АиЙъотегі ОізІгіЬи*огй 
А5ВІ5 

Ти . \Ъ4*\ а д щ * і 




итго. в г а п ь сеп а и аа . со гл 



коротко 



Новости 



1 




Батзипд 



Компания Затзип^ представила новое мобильное устройство 
5РН-Р9000 Оеіихе. Оно не только отличается необычным дизай- 
ном, но и поддерживает новейшие технологии МоЬіІе ѴѴіМАХ и 
СОМА ЕѴ-ОО. 

Фактически аппарат имеет формат КПК, работает под управлением 
Місгозотт. ѴѴіпсІоѵѵз ХР и укомплектован раскладной (ЗѴѴЕРТѴ-клавиатурой 
почти полноразмерного масштаба. 5РН-Р9000 снабжен пятидюймовым 
экраном ѴѴѴСА, жестким диском 30 ОВ, 1,3-мегапиксельной камерой и 
разъемом Міпі-ІІ5В. Габариты устройства 43x92x29,7 мм, а масса - 560 г. 






Компания ІМокіа дебютировала на рынке 
автонавигации, представив устройство 
Мокіа 330 Аиіо №ѵіёат_іоп с прединсталли- 
рованным картографическим ПО от голландского 
производителя Роиіе 66. Цифровые карты Европы 
для него поставляет американская фирма МАѴТЕС}. 

Карты можно просматривать в двумерном и трех- 
мерном виде. Есть ночной и дневной режимы рабо- 
ты. ІМокіа 330 не поддерживает телефонной связи, 
однако в дополнение к основным, навигационным 
функциям позволяет проигрывать музыку, показы- 
вать фотографии и видео. В продажу продукт посту- 
пит до конца текущего года по розничной цене 
€360 ($456). 
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ХЬох 

360 НО ОУО 



В США поступило в продажу дав- 
но ожидавшееся дополнение к 
игровой консоли ХЬох 360 - 
внешний привод НЮ ЭѴО. В своей 
работе устройство использует про- 
цессорные мощности и аудиосисте- 
му консоли, подключается через 
ІІЗВ-разъем и обеспечивает разре- 
шение до 1080р. К нынешнему 
рождественскому сезону ведущие 



кинокомпании намереваются вы- 
пустить более 150 блокбастеров на 
дисках данного формата. Кстати, 
один из фильмов (Реіег ^скзоп'з 
Кіп^ Копё) входит в комплект пос- 
тавки НЮ ЭѴО-плеера для ХЬох 360. 
Кроме этого, устройство снабжено 
пультом дистанционного управле- 
ния. Рекомендованная розничная 
цена в магазинах США - $199,99. 



іКоЬоі Бепііпеі 




Корпорация іРоЬот. 
{ѵѵѵѵѵѵ.ігоЬоі.сот), выпус- 
кающая роботов для 
выполнения разнообразных 
операций в неблагоприятных 
условиях, опубликовала первые 
фотоснимки своей новой раз- 
работки, известной под кодо- 
вым именем Зепііпеі. Эта инно- 
вационная сетевая технология, 
финансируемая из военного 
бюджета США, дающая возмож- 
ность одновременно управлять 
действиями многих полуавто- 
матических роботов с одного 
компьютера, оснащенного сен- 
сорным дисплеем. 



Ое№с$ Сгееп 



В ноябре стартовал творческий 
конкурс от Оеітюз® Сгееп для 
всех учащихся - читателей жур- 
налов «Домашний ПК», Сатеріау и «Ком- 
пьютерное обозрение». Главным при- 
зом является компьютерный класс из 
15 мощных ПК с предустановленной ОС. 



Первыми успешно справились с задани- 
ем шестиклассники из киевской школы 
№ 31. Их смелость была оценена по 
достоинству. За оригинальную идею 
ребята уже получили ЭѴО-плеер и набор 
образовательных фильмов ВВС. Кон- 
курс продлится до 31 января. 





м 



ногие пользователи мобильной техники 
ожидают выхода нового коммуникатора 
СІотіізп Х500 (Е-Теп Х500). Он привлека- 
ет удачным сочетанием различных беспроводных 
модулей (ѴѴі-Рі и ВІиеІооІЬ), а кроме того, обладает 
встроенным СР5-приемником для автомобильной 
навигации. Упомянем также, что в аппарате есть 
поддержка высокоскоростного стандарта переда- 
чи данных ЕОСЕ. Основой «железной начинки» 
является процессор 400 МНг, а программной - 
ѴѴіпсІоѵѵз МоЬіІе 5.0 Рпопе ЕсІШоп. Что касается 
мультимедиа, то имеются РМ-тюнер и 2-мегапик- 
сельная камера. 
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І_С І_йе'$ СоосІ 



В киевском торговом центре 
«Олимпийский» состоялась тор- 
жественная церемония по 
случаю запуска нового проекта І_С ЕІес- 
Т.Г0ПІС5 - Студии І_0 «Ыте'з Соос!». В его 
рамках все покупатели техники І_С в 
магазинах-партнерах получают уни- 



кальную возможность посетить занятие 
в любом из мастер-классов по восьми 
актуальным темам. А в выставочном 
зале все желающие смогут познако- 
миться с новинками І_0 и даже приоб- 
рести одну из эксклюзивных моделей, 
специально привезенных в Украину. 



Сгеаіі ѵе и ѵе ! 
Саш Орйа 

В арсенале компании Сгеаііѵе появилась новин- 
ка - 115В ѴѴеЬ-камера І_іѵе! Сат Орт_іа. Она 
оборудована ѴСА-датчиком, обеспечивающим 
видео с разрешением 640x480 при 30 кадрах в се- 
кунду. Устройство поддерживает популярные средства 
коммуникации, такие какЗкуре, ѴѴіпсІоѵѵз Меззеп^ег. 
В комплект включена беспроводная гарнитура. 





604 ѴѴі-Рі 



АРСНОЗ анонсировала начало продаж 604 ѴѴі-Рі. 
По ее заявлению, это первый в индустрии пор- 
тативный видеоплеер с интегрированными 
средствами беспроводной связи. Он оснащен 
4,3-дюймовым экраном, чувствительным к нажатию, 
жестким диском на 30 СВ и стоит в США $450. 

Благодаря беспроводному соединению 802. 11§ 
пользователи 604 ѴѴі-Рі могут работать с Интернетом, 
обмениваться файлами с компьютерами. Кроме того, 
устройство может использоваться как переходник 
между ПК и подключенным к нему телевизором, 
обеспечивая воспроизведение медиафайлов из до- 
машней сети на экране бытового телеприемника. 



Ахіоп Рісіиге Ргате 



Калифорнийская фирма Ахіоп 
накануне рождественского 
сезона начала поставки новой 
линейки «цифровых рамок» с диагона- 
лями экранов от 7 до 10 дюймов. 
Младшая модель АХМ-9700 подде- 
рживает просмотр изображений в 
формате ^ЕО и способна хранить во 
внутренней памяти до 20 картинок. 



Ее старшие собратья АХМ-9805М 8, 
АХМ-9900М 9 и АХЫ-9105М 10 замет- 
но богаче в плане функциональных 
возможностей. Кроме всего прочего, 
они умеют проигрывать аудио (МРЗ) 
и видео (МРЕС4). Производители 
считают, что их продукты должны 
прийтись по вкусу тем фотолюбите- 
лям, у которых нет компьютеров. 
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АЗІІЗ рекомендуе ліцензіину версію ѴѴіпсГ 





из (^еішсаі ті) ІѴЫеЬоок Зегіез 



Чудова мобільність 

та відмінна якість зображення 



Мобільність та стиль. 

Ноутбуки А51І5 ѴѴ7 - це справжня потужність та чудова якість зображення. 1 3,3" "скляна" матриця, 
та ЗрІепсІісІ Ѵісіео ІпіеІІідепсе забезпечують чітке зображення з яскравими, живими кольорами. 
НоутбукАЗІІЗ VV7^ створений на базі технологи ІпіеІ Сепігіпо йио для мобільних ПК. 



технологи А51І5 СоІогЗЫпе 



ѵѵѵѵѵѵ.азиз.ш 



Ноутбук АЗІІЗ з вбудованою веб-камерою VV7^ 

ІгтІеГ Сепігіпо® Оио МоЬіІе Тесгіпоіоду 

ІпіеГ Соге™ 2 Эио Ргосеззог Т7600/Т7400/Т7200/Т5600Я5500 

МоЬіІе ІпіеІ* 9450М Ехргезз СЫрзе* 

ІгПеГ РВО/ѴѴігеІезз 3945ВѲ Ыеіѵѵогк Соппесііоп 

Ліцензійна версія ѴѴіпсІоѵѵз в ХР: 

- Ноте 

- РгоІеззіопаІ 

00Н2 533 МГц до 1536 Мб 

13,3" ѴѴХОА, технологи СоІогЗЫпе, СгузІаІЗЫгіе и ЗрІепсІісІ Ѵісіео 
ІгтІеІІідепсе 

ІЧѴЮІА ѲеРогсе Оо 7400 ООРІІ 128 Мб 
ЗАТА 60/80/1 00/1 20 Гб 
Веб-камера (1,3 мегапікселя) 

10/100/1000 Еігіегпеі, 802.11 Ь/д, Віиеіооіг. Ѵ2.0 + ЕйВ 
3 х ЫЗВ, 1 х Ехргезз Саго!, 1 х СагсІ Веасіег 
31 ,5 х 22.6 х 2,9 - 3,69 см, 1 ,95 кг 




Свобода бездротового спілкування 

Вбудовані динамік та веб-камера з 
високою роздільною здатністю дають 
можливість проведения відеоконференцій 
без зайвоТ метушні та дротів, що 
плутаються. 



Широкоформатна матриця 13,3" 

Компактний ноутбук АЗІІЗ Ѵ\Ш забезпечуе 
високу продуктивність та чудову якість 
зображення. 



Всесвітня гарантія 2 роки 
Служба технічно! підтримки ІіИрѴ/ѵѵѵѵѵѵ.азизсот.ги/зиррогІ/ 



Еѵегез* (еверест) 
тел.: (044)464-7777 
ѴѴеЬ: Іпіір://ѵѵѵѵѵѵ.еѵеге5і.иа 



Фокстрот ІТ 

Киів, вул. Дорогожицька 1 
тел. (044) 247 7036 
тел. гарячоТ лініТ 8 800 501 68 80 
(дзвінки в межах Украіни безкоштовно) 



Сеіегоп, Сеіегоп Іпзісіе, Сепітіпо, Сепігіпо Іодо, Соге Іпзісіе, ІпіеІ, Іпіеі Соге, ІпіеІ Іодо, ІпіеІ Іпзісіе, Іп1:еІ Іпзісіе Іодо, ІпіеІ 5реесІ51:ер, Іпіеі Ѵііѵ, Іпіеі Хеоп, Капіит, Капіит Іпзісіе, Репйит 
Ігасіетагкз о* Іп1:еІ Согрогайоп ог ііз зиЬзісІіагіез іп ІІпе УпКес! 51:а1ез апО оіііег соигпгіез. 



Відмінна графічна продуктивність 

Ноутбук Ѵ\Ш з технологіею ЗрІепсІісІ Ѵісіео 
ІпІеІІідепсе демонструе відмінну графічну 
продуктивність та ідеально підходить для 
роботи і розваг. 



Коек ЗоІісІ ■ Неагі ТоисЫпд 

РАТАШХ (даталюкс) 

КиТв, 03151, вул.Очаковска 5/6 
тел: +380(44)490 9270 
факс: +380(44)275-9999 
сіа{аіих@сіа1аіих.ііа 
ѴѴеЬ: пйр://ѵ\лл/ѵѵ сіаіаіих иа 
апсі Репйит Іпзісіе аге {гасіетагкз ог гедізіесі 



репортаж: ваш новый РеІЛсз! 



Ваш новый РеІЛсз 

третий из пяти 






Юрий Демаков доволен своим новым Оеііпсз, который он получил в присутствии 
сотрудников редакции в крупнейшем киевском магазине сети «Гигабайт» 



Главный редактор «Домашнего ПК» рассказывает посетителям выставки «Циф 
Мания:) 2006» об условиях акции «Ваш новый ЭеІГісз» 



ш о того как определить 
I % счастливчика, ставше- 
т % го обладателем третье- 
го мощного компьюте- 
ра Оеітісз, мы решили восполь- 
зоваться случаем и провести 
«жеребьевку» прямо на стенде 
Оеітюз (компании Сотразз), 
размещенном в экспозиции 
«Территория игр», проходившей 
в рамках выставки «ЦифроМа- 
ния:) 2006». Все посетители 
шоу могли лично удостоверить- 
ся в честности и прозрачности 
данной процедуры. Более 
2500 купонов, пришедших в 
адрес редакции в течение ок- 
тября, были засыпаны в лото- 
трон, а один из зрителей выта- 
щил заветный билет. 

Удача улыбнулась Юрию 
Демакову из г. Черкассы. Ему 
достались мощный компьютер 
на базе процессора ІпіеІ Соге 
Оио, 17-дюймовый монитор 
Затзипё, акустическая систе- 
ма І_оёі1:есгі и струйный прин- 



тер Сапоп. Как сообщил нам 
Юрий, который пришел получать 
свой новый Оеітісз вместе с сы- 
ном, учащимся Киево-Могилянс- 
кой академии, он уже давно явля- 



ется поклонником нашего журна- 
ла, а, кроме того, и сам имеет 
отношение к ІТ-бизнесу. «До этого 
я никогда не участвовал в конкур- 
сах, - рассказывает Юрий. - Это 
первый раз. Недаром говорят: 
новичкам везет. Самому не ве- 
рится. Попросил жену заполнить 
купончик в «ДПК», и мне действи- 
тельно крупно повезло. Жду не 
дождусь, когда установлю ОеІТісз 
дома. И хотя это не первый мой 



компьютер, по характеристикам он 
лучше всех тех, что у меня были». 

Что ж, поздравляем Юрия, и 
рекомендуем вам, уважаемые 
читатели, тоже принять участие в 
совместной акции «Домашнего ПК» 
и ТМ Оеітісз. На кону еще два 
компьютера, а новичкам, как 
известно, везет. 

Дополнительно об акции мож- 
но прочитать на сайте ОеІТісз 
ѵѵѵѵѵѵ. сІеІГісз. сот/сІеІ_асііопз. азр. 




3 честности и прозрачности процедуры определения победителя могли убедиться все посетители выставки 
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Жоре ткі диски НіТасЫСЗТ 

працюють т ам дѳ п отрібно, та к я к потрібно і 
*тоді, кшт тгфТбж! ПИТѢШям зЕ&рігзШія, 
управления та бѳзпеки комп'ютерних файлів 
приділяеться багаго уваги в сучасному 
діловому тв приватному житті. Дли 
эаб&зпеч&ннв вас необхіммим, ми 
врахошуэма пастійно змтюючи вимоги, і 
лролонусмо най&ільш широкий вибір 
жорсткиж ДИСКІВ . 



ВтчестѳрйВііасШСІ 

поеднують найбільш продуктивна 
характеристики та мадійність, ни заажди 
можете на них розраховуааги. 



■ 



НІТАСНІ 

Ітріге іЬе №хІ 




Купуйте у пзртнері в 



АМІ (062 

Вектра Сервіс [044 

Діавест (044 
Комп'ютерні технологи (062 

КПІ-Сервіс (044 

К-Трѳйд {044 

МДМ (044 

Мідіс (061 

Мікротрон (061 

МКС (057 

НТКом (048; 

Спін Байт (044 

Стек (032 

ТЩ (048 

Фіто (062 

Фокстрот ІТ (044 

Фото ком (061 



385 
249 
455 
331 
248 
563 
464 
220 
212 
214 
728 
242 
240 
232 
381 
247 
212 



48 88 
73 68 
66 55 
92 В2 
95 55 

50 05 
55 55 
29 11 
55 77 

20 84 

83 15 
00 36 
34 34 
23 21 
32 05 
70 37 

49 04 



оізтнівитЕО в ѵ 

А5ВІ5 

ѵѵюѵѵ.азЪіз.иа 



® 



Темпы развития одного из ведущих мировых 
производителей электроники - 5ат$ипд 
ЕІесІгопісБ - просто поражают. Создается впе- 
чатление, что чем ни начинает заниматься ком- 
пания, она всегда достигает на выбранном 
поприще немалого успеха. Заметим: стоимость 
бренда 5ат$ипд за прошедшие четыре года 
увеличилась с $8,31 млрд до $16,17 млрд, 
вследствие чего в рейтинге самых дорогих 
брендов компания переместилась с 34-й на 
20-ю строчку. Динамика по сравнению со «ста- 
рожилами» этого списка просто фантастическая. 

По приглашению компании 5ат$ипд Еіесігопісз 
группе ІТ-жур нал истов представилась 
возможность приоткрыть завесу тайны над 
данным феноменом, отправившись на другой ко- 
нец нашего континента - в Южную Корею. 



Олег Касич 




сновная штаб-квартира Наше пребывание в офисе 

Затзип^ Еіесігопісз Затзипё Еіесігопісз началось с 

разместилась в городе посещения музея компании, где 

Сувоне, что в 40 км от собрано значительное количество 



столицы. Здесь же находится боль- как архивных документов и фото- 

шой Р&О-центр компании, в кото- графий, так и продуктов, выпускае- 

ром трудятся свыше 9 тыс. чело- мых еще с 1969 года, когда была 

век. Затзипё Еіесігопісз входит в основана компания. Производс- 

десятку крупнейших корпораций твенную деятельность Затзип^ 

мира по затратам на Р&О. В част- Еіесігопісз начала с изготовления 

ности, в 2006 г. на эти нужды было черно-белых телевизоров, затем 

израсходовано порядка $5,85 млрд, со временем сфера ее деятельнос- 

а количество всех сотрудников, ти значительно расширилась. В 

работающих в данном направле- 1970 г. после слияния Затзип^ и 

нии, составляет более 25 тыс. Запуо Еіесігіс образовалась компа- 

Инновации - основное оружие в ния Затзип^ Еіесігопісз, офис кото- 

современной конкурентной рой в 1973 г. открылся в Сувоне. 

борьбе, потому штат конструкторов Тогда же было завершено строи- 

и инженеров очень велик. тельство завода по выпуску бытовой 




электроники. Первые персональ- 
ные компьютеры 5РС-1000 сошли с 
конвейеров Затзипё Еіесігопісз 
уже в 1983 г., за ними в 1987 - 
лэптопы. Годом позже началось 
производство жестких дисков. В 
музее также есть множество 
продуктов, которые были либо впер- 
вые выпущены в данном регионе, 
либо отмечены многочисленными 
призами на различных выставках. 
Кроме того, здесь имеется и дип- 
лом, полученный компанией в 
качестве рекордсмена Книги ре- 
кордов Гиннесса по максимальному 
количеству человеко-часов без 
производственных травм. Вообще, 
8а тзипё уделяет внимание разви- 
тию спорта, традиционно являясь 
спонсором олимпийских и пара- 
олимпийских игр, поэтому увидеть 
целую коллекцию факелов с данных 
мероприятий было неудивительно. 
Огромный холл выделен для совре- 
менных ІТ-устройств, там собрано 
большинство актуальных на текущий 
момент пКесп-продуктов, которыми 
компания по праву может гордиться. 

Производственные мощности 
Затзипё расположены во многих 
странах мира, а вот основные силы 
в Корее сосредоточены в 280 км от 
столицы, куда мы и отправились 
после посещения штаб-квартиры. 
Корейский железнодорожный 



экспресс (КТХ), развивающий 
скорость до 300 км/ч, за полтора 
часа домчал нас из Сеула в городок 
Дайджон, а оттуда уже на автобусе 
мы поехали в корейскую Силико- 
новую Долину - Гуми. В этом месте 
расположены фабрики различных 
компаний, однако наибольшую пло- 
щадь занимают комплексы Зат- 
зипё. Здесь созданы благоприят- 
ные условия для производства, что 
позволило Корее стать одним из 
мировых лидеров по выпуску 
электроники. 

Въезжая на территорию фабри- 
ки, сразу обращаешь внимание на 
идеальную чистоту дорожного пок- 
рытия, опрятность газонов и акку- 
ратные беседки для работников. 
Оказавшись в производственных 
помещениях, мы отправились на 
участок по сборке жестких дисков. 
Как известно, театр начинается с 
вешалки, так и в данном случае - 
высокотехнологическое производс- 
тво начинается с обязательного 
использования сменной обуви. И 
это еще только на подступах к це- 
хам. У корейцев в принципе чисто- 
та едва ли не возведена в статус 
культа, ну а если говорить о произ- 
водстве, то здесь и вовсе никаких 
исключений... Выпуск ЬЮО сопря- 
жен с определенными требования- 
ми к условиям, в которых могут 
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репортаж из Кореи 




Модельный ряд ноутбуков 5ат$ипд постоянно 
пополняется новинками на любой вкус 



Жаль, что подобные концепты ПК пока недоступны 
в Украине 



Если нужно выбрать монитор или телевизор, 
компании 5ат$ипд есть что предложить 



проводиться работы. В частности, 
речь идет о так называемой «чис- 
той комнате», где осуществляется 
монтаж магнитных пластин. Дан- 
ный участок максимально автома- 
тизирован, в помещении находятся 
всего несколько операторов в спе- 
циальных защитных костюмах, ко- 
торые контролируют работу роботов. 
Процесс сборки чередуется с много- 
кратными этапами тестирования 
различных параметров НЮО, хотя 
контроль качества приводит к повы- 
шению себестоимости изделия, но 
вместе с тем - и надежности. 

Неудивительно, что компания 
стремительно увеличивает свою до- 
лю на рынке жестких дисков. В 
2006 г. планируется произвести по- 
рядка 58 млн НЮО (40 млн 3,5" и 
18 млн 2,5"). На текущий момент в 
Гуми работают 25 производствен- 
ных линий, откуда непрерывным 
потоком выходят 3,5- и 2,5-дюй- 
мовые жесткие диски. Кстати, в 
самое ближайшее время Затзипё 
собирается расширить предлагае- 
мый ряд Н00 моделями 1,8", кото- 
рые применяются в различной пор- 
тативной технике, а также гибрид- 
ными дисками, содержащими 
флэш-память. Последние позволят 
несколько снизить энергопотребле- 
ние дисков, что важно для мобиль- 



ных устройств. Возрастает также и 
объем предлагаемых винчестеров: 
в недавно анонсированной серии 
Зріпроіпт. Т166 уже есть модель 
емкостью 500 СВ, а из новой серии 
мобильных НЭО - Зріпроіпт. М80 - 
уже доступны диски на 160 СВ. 

В рамках пресс-тура интересно 
также было увидеть производство 
принтеров. Оно разделено на два 
этапа: поверхностный монтаж эле- 
ментов управляющих плат и крупно- 
узловая сборка. На последнем 
участке нам как раз и удалось побы- 
вать. Автоматизировать данный тех- 
нологический этап проблематично, 
потому на этом участке активно 
используется ручной труд. На кон- 
вейере работают только женщины - 
считается, что они более аккуратны и 
терпеливы. Действительно, непре- 
рывное производство требует высо- 
кой сосредоточенности, так что орга- 
низация рабочих мест продумана до 
мелочей. Все настроено на достиже- 
ние максимальной производитель- 
ности. Кроме того, подобный метод 
сборки позволяет весьма опера- 
тивно переориентироваться на 
выпуск другой продукции, ведь 
ассортимент печатающих устройств 
у Затзип^ довольно велик. Во вре- 
мя нашего визита с конвейера один 
за другим сходили совсем свежие 



новинки - цветные лазерные «ма- 
лютки» Затзипё СІ.Р-300. Данный 
принтер при цене порядка $300 
делает цветную печать весьма 
доступной для домашних пользова- 
телей. 

На локальном складе можно 
было увидеть упакованные продук- 
ты с логотипами других известных 
мировых компаний. Сторонние 
заказы на производство - это ти- 
пичная практика в ІТ-сфере. А вот 
доверие подобных компаний слу- 
жит дополнительным подтвержде- 
нием качества выпускаемых уст- 
ройств. Впрочем, Затзип^ 
Еіесігопісз снижает количество 
таких заказов, так как мировой 
спрос на продукты под собствен- 
ным брендом неуклонно растет, и 
мощности все больше используют- 
ся для своих потребностей. 

Стремление быть первыми во 
всех сферах, которыми занимает- 
ся компания, прослеживается в 
речах ее руководителей. В отде- 
льных областях данная цель уже 
достигнута, в других серьезная 
борьба только начинается. Одна- 
ко учитывая производственную 
базу, научный потенциал и готов- 
ность к переменам, шансы 
Затзипё Еіесігопісз на успех зна- 
чительно повышаются. 



Увлеченность корейцев высо- 
котехнологичными продуктами 
просматривается буквально во 
всем. На улице в руках многих 
прохожих можно увидеть мобиль- 
ные телефоны и другую электро- 
нику. Не исключено, что этому 
способствуют и повсеместные 
точки доступа ѴѴі-Рі, так что люди 
очень охотно пробуют и начинают 
использовать новые ІТ-устройс- 
тва. Можно только позавидовать 
их энтузиазму в освоении всевоз- 
можных новинок и желанию всег- 
да идти в ногу с технологическим 
прогрессом. 

Казалось, что после всего уви- 
денного мы уже ничему не уди- 
вимся, однако по окончании по- 
ездки в аэропорту столкнулись с 
роботом-консультантом, разрабо- 
танным компанией Затзипё, 
который самостоятельно колесил 
по залу регистрации, предлагая 
информацию о рейсах, размеще- 
нии различных пунктов и прочие 
нужные пассажирам данные. Во 
время изучения степени полез- 
ности этого создания нашими 
коллегами он вежливо отрапорто- 
вал, что вынужден удалиться на 
подзарядку. Мы же, с чувством 
доброй зависти, возвращались 
домой... 
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Більше Насолоди, 

Білыие Сепіш 




Миша Яеттіой СапігЫ Оідіід! ѴІйео ѴѴеЬ-кдмера НеасЬеі Колонки 
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ЕгдоМесІіа РІ710 

Бездротова миша р що 
перезаряджаеться, 
і клавіатура 

■ 8 кнопкова лазерна бездротова 
□п гична миша з 4 бічною 
прокруткою 

■ Профеойна 36 кнопкова 
клавиатура для білъшого комфорту 

* Закисна міиі заглушка іэ зарядном 
пристроен 



ХардѴѴдГе на первый взгляд 



ХардѴѴаге 




5реесІ ѴѴИееІ 3 МТ 



Цена - 286 грн 

Продукт предоставлен 

Оат.аІ_ііх, 
ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 

Количество кнопок 

8 + 8-позиционный 
переключатель вида 
+ 4 шифта 
Обратная связь 
ѴіЬгат.іоп РеесІЬаск 
Крепление 
4 присоски 
Угол поворота 
180° 



верд 




***** 



Специфические игровые манипуляторы, к 
которым относятся и рули, уже давно стали 
вполне стандартными устройствами. Стои- 
мость бюджетных моделей снижается посто- 
янно, и приобрести недорогую модель не 
является проблемой. 

Руль Сепіиз Зреео! ѴѴпееІ 3 МТ создан как 
раз для подобных случаев. Дорогой Рогсе 
РеесІЬасктут заменен на простую вибрацию, 
а система крепления максимально упрощена. 
Пожалуй, присоски взамен струбцин вызыва- 
ют наибольшие претензии к разработчикам, 
поскольку с ними устройство хоть и не отрыва- 
ется от поверхности стола, но беспрепятствен- 
но двигается по нему. Играть в таких условиях 
сложно, а иногда и совсем невозможно. 

Основное отличие Зреес! ѴѴпееІ 3 МТ от 
предыдущих моделей - наличие ручки пере- 
ключения передач. Фактически это просто 
двухпозиционная кнопка, позволяющая пос- 
ледовательно менять скорости. Кроме того, 
рулевое колесо оснащено удобным переклю- 
чателем видов - теперь не нужно отрывать 
руку от руля, чтобы посмотреть по сторонам. 

ЗА 

Низкая стоимость; переключатель видов 
на рулевом колесе 

ПРОТИВ 

ѴіЬга1:іоп РеесІЬаск; крепление присосками 




Ш 

Ра$$роП 80 СВ 



Цена - $130 

Продукт предоставлен 

ѴѴезІегп Оідіт.аІ ІІкгаіпе, 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵсіс.сот 

Тип подключения 

Ц$В 2.0 

Объем 

80 СВ 



вердикт 



***** 



В последнее время все более популярными 
устройствами для переноса значительных объ- 
емов данных становятся внешние карманы для 
ИОО, в которые пользователь может поставить 
обычные внутренние винчестеры (как «полно- 
размерные», 3,5", так и «ноутбучные» модели). 
В то же время существуют уже готовые реше- 
ния - внешние винчестеры с предустановлен- 
ным жестким диском, одним из которых и явля- 
ется \ЛЮ РаззроП:. 

Внутри стильной лакированной коробочки 
находится ноутбучный РЮО ѴѴезІегп 0\&\Х.а\ 
объемом 80 СВ, скорость вращения - 
5400 об/мин. Подключается к ПК по ІІЗВ 2.0. 
В комплекте идет фирменное ПО для синхро- 
низации. 

Скоростные характеристики у ѴѴЭ РаззроП 
очень хорошие: запись 20,3 МВрз, чтение - 
23 МВрз. Если сравнивать с результатами, 
продемонстрированными карманами для 
ноутбучных винчестеров в нашем последнем 
тестировании («Домашний ПК», № 1, 2006), 
то в отношении записи это самый высокий 
показатель. 

ЗА 

Стильный внешний вид; простота подключения; 
ПО для синхронизации 

ПРОТИВ 

Маркий корпус; отсутствие защитного чехла в 
комплекте 
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на первый взгляд 





іТоу 

РРС-4307 



Цена - $201 

Продукт предоставлен 

ІІЧіпк, 

ѵѵѵѵѵѵ.іМіпк.сош.иа 

Диагональ дисплея 

7" (16:9) 

Поддерживаемые 
форматы 

ОѴР, ѴСО, 5ирег ѴСЭ, 
Аысііо СО, МРЕС4, МРЗ, 

уѵмджс 

Декодеры аудио 

доІЬу Щіэ[ 5.1, 0Т5 



Портативные ОѴО-проигрыватели приобретают 
все большую популярность, чему в немалой 
степени способствует появление мультиформат- 
ных устройств. Именно таким и является іТоу 
РОС-4307: кроме ОѴО-видео, этот плеер умеет 
работать практически со всеми современными 
форматами, в том числе и МРЕС4. 

Экран с диагональю 7" и соотношением сто- 
рон 16:9 отлично передает цветовую гамму и 
имеет большие углы обзора как по вертикали, 
так и по горизонтали, что весьма похвально при 
довольно скромной цене устройства. Для выво- 
да звука предусмотрены встроенные динами- 
ки, громкости которых достаточно для любых 
условий, а на боковой панели есть два гнезда 
для наушников, это позволит просматривать 
фильм вдвоем, не создавая проблем для окру- 
жающих. 

Отдельного упоминания заслуживает комп- 
лектация плеера: производитель предусмотрел 
абсолютно все - зарядное устройство как на 
220 В, так и автомобильное, набор кабелей для 
подключения проигрывателя к телевизору, под- 
ставку для вертикального размещения на сто- 
ле, чехол для крепления к автомобильному под- 
головнику. 

Но, к сожалению, есть и недостаток - не 
самая лучшая работа системы «антишок», 
связанная с тем, что в случае резкой смены 
ориентации устройства или же при сильной 
тряске проигрывание диска приостанавлива- 
ется на довольно долгое время, что может 
создавать дискомфорт при использовании в 
автомобиле. 





вердикт 


ЗА 

Емкий аккумулятор; два разъема для наушников; 
богатая комплектация 


***** 






ПРОТИВ 






Недостатки в работе системы «антишок» 







ЕЛЕМЁНТИ 

сгильногс 
житп 




ВІИСКОВІ РОЗР05КИ 

В ІНДУСТРІГ 
КОМПЮТЕРНИХ 1ГОР 



ТНРШ8ТМА8ТЕК 

ѳоГ^ бе ^ 



Офі циннии предстаонкк кочпэніп 




(057) 732-8605 м. Харкіа 
шжж.аЬс-иа.сот 



Наши ПАРТНЕРА 



І Н И (ОН] ЯТЭ4МЭ 

Кдііпанін іеірг*- -(ПИ) 7! 1^1, Э7*М7-^ 

\Ш2) 33-№5в 

Коипднія «АМИ»: №Ъ) ЯМШ. 334-2222 

ПРИеДНУЙТЕСЬ!!! 
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Хардѵѵаге 



на первый взгляд 




Сепіи$ 

ІяіхеМаІе 810 Месііа Сші$ег 



Цена - 357 грн 

Продукт предоставлен 

Оат.аІ_ііх, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіііх.иа 



Дополнительные клавиши 

33 + колесо прокрутки + 

джойстик 

Интерфейс 

У5В 



вердикт 



***** 



Количество ЬагеЬопе-систем у домашних 
пользователей растет с каждым днем, и их 
специфика часто подразумевает приобрете- 
ние оригинальной периферии. Клавиатура 
І_ихеМа1:е 810 Мес!іа Сшізег предназначена 
для бытового применения, если можно так 
выразиться. Увы, владельцам обычных ПК 
она мало пригодится из-за своей нестандарт- 
ной компоновки. Внешне модель выглядит 
весьма эффектно: основной блок клавиш 
размещен на толстом листе из оргстекла, по 
бокам которого расположены массивные 
блоки с дополнительными элементами управ- 
ления. На столе такая клавиатура сильно 
возвышается, и работа с ней довольно не- 
удобна, а вот на коленях она лежит практи- 
чески идеально. 

Преимуществ у ШхеМаІе 810 Месііа Сшізег 
несколько. Во-первых, беспроводный интер- 
фейс, позволяющий свободно перемещаться 
и работать на диване или в кресле. Во-вторых, 
просто огромное количество кнопок, боль- 
шинство из которых предназначено для ис- 
пользования устройства в паре с ОС МісгозоТС 
ѴѴіпоІоѵѵзХР Мес!іа Сепіег ЕсІШоп - специаль- 
ные клавиши с надписями ЗіаП, Иѵе ТѴ, /Ѵ75Л/ 
и т. п. красноречиво об этом свидетельствуют. 
Кроме того, данная модель оснащена малень- 
ким джойстиком и парой кнопок, заменяющих 
обычную компьютерную мышь. 

Основной блок клавиш немного нестандар- 
тен, он полностью лишился цифрового блока и 
имеет ряд кнопок необычного размера. Тем 
не менее работать с І_ихеМаІе 810 довольно 
удобно, клик чувствуется прекрасно, а нажа- 
тия не требуют значительных усилий. 



ЗА 

Оригинальный дизайн; функциональность 



ПРОТИВ 

Для наколенного применения 




ЗаррЫге 

Тохіс Х1950 ХТХ 



Цена - $550 




Продукт предоставлен 


ЕШ) Кіеѵ, 




ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 




Тактовые частоты 




(ядро/память) 




700/2000 МНі 




Память 




512 МВ 




Разъемы 




2хРѴІ, 5-ѴісІео 





вердикт 



***** 



На нашем рынке видеокарты отЗаррпіге с 
суффиксом «Тохіс» на сегодняшний день яв- 
ляются эксклюзивным продуктом с системой 
водяного охлаждения. За счет более эффек- 
тивного отвода тепла разработчики позволи- 
ли себе повысить штатные частоты со стан- 
дартных 650 МНі до 700 МН2, что для 
Расіеоп Х1950 ХТХ является существенным 
приростом. Плата оснащена 512 МВ видео- 
памяти функционирующей на часто- 
те 2 ОН?. 

Система охлаждения, разработанная извес- 
тной компанией ТпегтаІІаке, хорошо зареко- 
мендовала себя еще со времен Заррпіге Тохіс 
Х1900 ХТХ: теплосъемник выполнен из меди и 
фиксируется на плате четырьмя металлически- 
ми шпильками, соединительные шланги сдела- 
ны из резины, что дает большую степень сво- 
боды. Места крепления оснащены металли- 
ческими зажимами - это предотвращает 
утечку жидкости, а на штуцерах используются 
пружины, не допускающие слишком сильного 
перегиба трубок. 

Немного о разгоне: для нас оказалась пол- 
ной неожиданностью способность Расіеоп 
Х1950 ХТХ достичь частоты в 840 МНг, но 
водяное охлаждение творит чудеса - темпера- 
тура СРІІ под нагрузкой не превышала 84 °С. 
Память же покорила рубеж в 2210 МН2, что 
является очень неплохим результатом. 

Единственным минусом устройства являет- 
ся необходимость трех слотов расширения для 
размещения платы и ее комфортной работы, а 
значит, построить СгоззРіге-конфигурацию из 
двух Заррпіге Тохіс Х1950 ХТХ будет затрудни- 
тельно. 



ЗА 

Высочайшая производительность; система водя- 
ного охлаждения 

ПРОТИВ 

Использование трех слотов расширения 
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4АТА 



Цена - $138 

Продукт предоставлен 

«Фолгат», мллл/.Ыдат-.сот 

Конфигурация 

2.1 

Сателлиты 

40 мм СЧ-динамик, 

18 мм ВЧ-твитер 

Сабвуфер 

два 5,25-дюймовых 

НЧ-динамика 

Мощность 

2x11 Вт КМ5 сателлиты, 24 Вт 
КМ5 сабвуфер 




АІ*ес 

Ьапзіпд РХ4021 



вердикт 



***** 



Со времени появления легендарных АІІес 
І_апзіпё 641 мы больше не встречали в мульти- 
медийных сабвуферах сразу два низкочастот- 
ных динамика. С трудом верилось, что инжене- 
ры А1т_ес 1_апзіпё опять сделают что-либо подоб- 
ное, но они нас приятно удивили новой моделью 
РХ4021. Здесь у сабвуфера не просто два 
НЧ-динамика - они установлены друг напротив 
друга, составляя изобарическую конфигурацию 
для достижения глубокого и мощного баса в 
малом закрытом объеме. Настолько мощного, 
что довольно тонкие стенки сабвуфера с трудом 
переносят давление, создаваемое двумя дина- 
миками на высоком уровне громкости. Впро- 
чем, не обязательно использовать эту акустичес- 
кую систему для организации домашней диско- 
теки, как можно было бы сделать с 641-м: даже 
дизайн РХ4021 говорит о персональном приме- 
нении, что только подтверждается его умеренной 
мощностью. Мы слушали на нем джаз, причем с 
удовольствием: пульт управления с разнообраз- 
ными регулировками позволил нам добиться 
правильного звучания на комфортной громкос- 
ти. Самое приятное впечатление оставили твите- 
ры: высокие частоты здесь ясные, прозрачные, 
но ни в коем случае не резкие, так что звучание 
колонок нисколько не утомляет. Среднечастот- 
ный диапазон оказался поскромнее, но мульти- 
медийной акустике хватает и баса с верхами, 
чтобы завоевать симпатии пользователей. Жаль, 
конечно, но сенсации не получилось, и 641-й 
комплект с его монументальным сабвуфером и 
отличными сателлитами пока так и остается 
высшим достижением АІІес І_ап5іп& Кстати, его 
до сих пор можно найти у нас в продаже - как 
говорят англичане, азк Соо^Іе... 



! ЗА 

Великолепное воспроизведение высоких частот; 
четкий и глубокий бас; эффектный дизайн 

ПРОТИВ 

Сильная конкуренция при такой цене; корпус 
сабвуфера иногда «сдается» под напором двух 
динамиков 



Збери своѴкраіді моменти! 

Пристрйй для об'еднаин* ноте спльшимога іелефшу г цифрой* ксм*&рн I Ш. 

тісгоЗВ Тпо 

• Кард-рідер тісгоБО і інтерфейеоми и5В і 50 

■ Аля ПК не потрГбен долатковий кард-рідер 

* Суллісний э усілло сереіеалли РС Сого і 5оскеГ 
« Підтримка стандарту 50 1 . 1 

■ Підтриллко порту 2X3 

. Підтримко інтврфейсу тісгаЮ 

- Міспсість тісгоШ: 1 2& Мб, 25Й Мб, 512 МО, 1 Г6 I 2 Гб 

АОАТА волйуѵе проломи №ггелекту0Аьн0і'^.СК.ч0С»г' на комц&тцію Ю дизайн 







ѴІЬИв Ел»мч ЕеГіГ^п 1066* 5ирв* 50НС 2.0 ТчгЬйЯЭОие Р01Э{ШЕк40 



А-ОАТА ТесЬпЫоду Со., Ы. 

1е I: + д. йй-?-&22в-0аЗй 
Ро* : +886-2-822&0Я87 
■чѵ\ѵ\ѵ, аеІаГа .сот , Іѵ/ 



ЕнпадЙ : огТкяФтЙ.сот.иа 



ТЫ + 1 80 44 ?5 1 -2547 
С-тоіІ : типогу^еі .ківѵ.ілэ 



БопуѴАЮ УХ180Р 



ЩД^ЩД^^Э ' 5опу ѴАЮ их1 80Р 



Дмитрий Базилевич 




вердикт 


ЗА 

Отличная аппаратная оснащенность и эргоно- 
мика; неплохая производительность; впечатля- 
ющий набор ПО 




ПРОТИВ 

Маленький дисплей с высоким разрешением; 
небольшое время автономной работы 



Продукт предоставлен 

ВІСІТ, мѵѵѵ.Ыдііііа 
Процессор 

Меі Соге Зоіо Ш400, ШѴ, 1,2 СНі, Р5В 533 МНг 

Оперативная память 

ддК2, 512 МВ РС2-3200, 400 МНг 

Жесткий диск 

II Ига АТА 30 С В, 4200 об/мин 

Чипсет Ш 945СМ5 

Видеосистема 

Іпіеі 6МА950 

Дисплей 4,5", ѴѴ5ѴСА, 1024x600 
Интерфейсы и разъемы 

наушники, микрофон, Метогу 5ііск дио Месііа, 

Ц$В, ѴСА-оШ:, А/Ѵ-оШ:, РС-іп 

Коммуникации 

Разѣ ЕіНегпеІ (с док-станцией или ѴСА/ 
ЬАМ-адаптером), Меі Рго/ѴѴігеІезз 3945АВС 
(802.11а/Ь/д), ѴѴігеІезз ѴЩ Віиейоіп 
ѴѴеЬ-камера 

фронтальная 0,3 Мп, тыльная 1,3 Мп 
Результаты 

РСМагкОБ - 1171 балл, ЗОМагкОЗ - 791 балл 
Время автономной работы 
макс, нагрузка 1 ч 38 мин, 
режим чтения 3 ч 03 мин 
Операционная система 
Місго50Й ѴѴІПСІОѴѴ5 ХР Рго^еззіопаі 
($егѵісе Раек 2) 



Несмотря на то что кон- 
цепция ІІМРС была 
громко проанонсирова- 
на и некоторые компа- 
нии уже успели реализовать ее в 
серийных продуктах, Зопу традици- 
онно идет своим путем. В рамках 
линейки ѴАІО она производит 
сверхпортативные ноутбуки, кото- 
рые работают под управлением 
полноценной ѴѴіпсІоѵѵз ХР. В при- 
нципе ответ на вопрос, почему 
Зопу не поддержала инициативу 
Місгозотт., лежит на поверхности - 
ведь японский производитель вы- 
пускает устройства ѴАІО ІІХ не один 
год. Мы уже знакомы с миниатюр- 



ным 5-дюймовым планшетным ПК 
ѴАІО Ѵ0Г\І-ІІ50 {ѵѵѵѵшІс.иа/17833), 
посмотрим, что же получилось у 
компании на сей раз. 

Решения от Зопу всегда отлича- 
лись удачной эргономикой, не ока- 
зался исключением и новый про- 
дукт. Правда, в нем нет элемента, 
уже ставшего фирменным знаком 
портативных устройств Зопу - .Іо^ 
ОіаІ. Но если разобраться, он в 
1ГХ180Р и не нужен. Для управле- 
ния курсором используется трекпо- 
инт, размещенный возле правого 
верхнего угла экрана. Когда мо- 
дель лежит в правой руке, трекпо- 
инт оказывается прямо под боль- 



шим пальцем, так что пользоваться 
им после непродолжительной трени- 
ровки довольно удобно, как и распо- 
ложенными слева клавишами. Кро- 
ме этого, работать с системой мож- 
но с помощью стилуса - экран у 
1ГХ180Р сенсорный. Если же по ка- 
ким-то причинам возникнет желание 
управлять более привычным спосо- 
бом, то его ІІЗВ-порт и док-станции 
позволяют подсоединить полнораз- 
мерные клавиатуру и мышь. 

Сенсорный экран с диагональю 
4,5" является одновременно и силь- 
ной, и слабой стороной этого уст- 
ройства. Сильной - потому что сде- 
лан на высшем уровне и обладает 
отличными яркостью и цветопере- 
дачей. Но все достоинства сводятся 
на нет сочетанием очень уж неболь- 
шого размера дисплея и его разре- 
шения в 1024x600 точек. В резуль- 
тате текст и изображения зачастую 
получаются слишком мелкими, и 
при работе приходится напрягать 
зрение. Отчасти проблема решает- 
ся с помощью функции масштаби- 
рования экрана, но сказать, что 
она полностью устраняет данный 
недостаток, нельзя. 

Наличие клавиатуры, а также 
солидное оснащение при очень 
небольшой диагонали дисплея не- 
избежно привели к весьма значи- 
тельному увеличению толщины 
корпуса устройства. Разработчики 
мудро решили не перегружать его 
разъемами и портами сверх необ- 
ходимого и почти все дополнитель- 
ные вынесли на отдельную док- 
станцию. Помимо крэдла, есть еще 
адаптер для подсоединения вне- 
шнего дисплея и сети Ет_пегпеІ - он 
будет удобен в поездках, так как 
занимает гораздо меньше места. 

Кроме органов управления, на 
боковых гранях 11Х180Р располо- 
жены механический переключа- 
тель, отвечающий за работу бес- 
проводных интерфейсов, и кнопка 
вызова ѴАІО Тоисп І_аипспег (обо- 
лочка, позволяющая быстро запус- 
кать самые необходимые прило- 
жения) - это слева. А справа, под 
трекпоинтом, находятся клавиши 
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масштабирования экрана и пере- 
ключатель, дающий возможность 
включить/выключить устройство 
или перевести его в режим Но/с/. 
Разъемов и слотов на 1ГХ180Р 
довольно мало - под клавишами 
размещен ІІ5В-порт, на нижней 
грани - разъемы для наушников, 
микрофона, зарядного устройства 
и порт-репликатор (для подключе- 
ния док-станции или ѴОА/І_АІ\І- 
адаптера). На верхнем торце на- 
ходится слот для карт памяти 
Метогу Зііск Оио или совмести- 
мой с этим форматом периферии. 
Устройство оснащено двумя ѴѴеЬ- 
камерами с разрешением 1,3 и 
0,3 Мп на передней и задней 
панелях соответственно, а также 
сканером отпечатков пальцев. 
Стоит сказать и о его коммуника- 
ционных способностях. Кроме 
ЕІИегпеІ-контроллера, у 11Х180Р 
есть ѴѴі-Рі-адаптер (802.11а/Ь/б), 
Віиеіооіп-модуль и ѴѴігеІезз ѴѴАМ- 
адаптер для работы в ЕООЕ-сетях. 

Предустановленная операцион- 
ная система ѴѴіпсІоѵѵз ХР РготеззіопаІ 
(Зегѵісе Раек 2), в отличие от ТаЫет. 
РС ЕсІШоп, не поддерживает руко- 
писный ввод с помощью стилуса - 
видимо, разработчики посчитали, 
что наличия аппаратной клавиатуры 
будет вполне достаточно. 

Несмотря на невысокие значе- 
ния тактовых частот процессора и 



памяти 11Х180Р, произ- 
водительности его бо- 
лее чем достаточно для 
решения практически 
всех стандартных задач. И при 
этом устройство обладает неплохой 
автономностью: с выключенными 
беспроводными интерфейсами и 
со стандартной яркостью экрана 
120 кд/м 2 11Х180Р «прожил» 
1 ч 38 мин в режиме максималь- 
ной загрузки и более трех часов - 
в режиме чтения. А при работе от 
сети в тестах РСМагкОб и ЗОМагкОЗ 
были показаны вполне приличные 
результаты - 1171 и 791 балл соот- 
ветственно. 

5опу в очередной раз проде- 
монстрировала, что совсем не- 
обязательно придерживаться 
новомодных индустриальных 
стандартов для того, чтобы со- 
здать удачный продукт в сверх- 
портативном сегменте, и ѴАІО 
ѴСМ-ІІХ180Р - отличное тому под- 
тверждение. Однако цена его 
более чем в два раза превосхо- 
дит стоимость таких ІІМРС, как 
Затзипё (±1, последняя уже опус- 
тилась ниже отметки $1000. Кро- 
ме того, хотелось бы видеть диа- 
гональ экрана большей хотя бы 
на дюйм, благо формфактор поз- 
воляет. Но во всем остальном это 
интереснейшая альтернатива 
ультрамобильным ПК. 



Робити більше, робити швидше! 
Системні плати ОІОАВѴТЕ 
ОиасКоге Кеаау - вже у продажу! 



■ Конструкт ППВНіГТМ н-п 
тнер^ртИльних кднленгдтлріп 

ТерыГн иужйн 



& ти фаіне * Те^нолскгія 



ТСлиОлОгри 
Сгму СсюІ 





иілэсс ЕіиосІ Сот* Ошѣіі ІМІНш* 



Системна плата повцістю на Са?| тиердотільинх кондеіігатпрів 



*млѵ.мегнуа.сот 
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тест широкоформатных мониторов 





Широкий 
формат 

Тест мониторов 19-24" 



Владимир Марчук, Тарас Олейник 

Широкоформатные 
мониторы в пос- 
леднее время за- 
воевывают симпа- 
тии пользователей во всем мире 
в качестве оптимальных уст- 
ройств отображения для дома. Их 
появлению мы обязаны прежде 
всего Голливуду - именно то, что 
большинство фильмов снимают- 
ся с кадром с соотношением 
сторон 16:9, и явилось причиной 
популярности соответствующих 
дисплеев. 

Сторонники данной концепции 
быстро нашли аргументы в пользу 
широкоформатных мониторов. 
Это и особенности человеческого 
зрения (люди воспринимают боль- 
ше визуальной информации в 
горизонтальной плоскости, чем в 
вертикальной), и удобство работы 
с некоторыми программами, та- 
кими как электронные таблицы 
либо изобилующие панелями инс- 
трументов графические редакто- 
ры. Однако нет в мире совер- 
шенства, и подобные дисплеи, 
давая преимущества в одних за- 
дачах, могут несколько хуже под- 
ходить для других - тех, где важна 




высота рабочего пространства - 
это прежде всего редактирова- 
ние текстов и просмотр ѴѴеЬ-сай- 
тов. При выборе широкофор- 
матного монитора необходимо 
учитывать, что высота 20-дюй- 
мового с соотношением сторон 
16:10 отвечает таковой для 
«обычного» (4:3) 17-дюймового; 
22 «широких» дюйма по высоте 
могут сравниться с 19-дюймовы- 
ми моделями, а 24-дюймовые - 
с устройствами диагональю 21". 

Однако любителей комфортно- 
го просмотра видео это смутить 
не может. К тому же приближаю- 
щаяся эпоха ЬЮ Ѵіс!ео, в которых 
изображение кодируется с качес- 
твом в 720 либо 1080 строк про- 
тив стандартных 480, а также 
скорый выход ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, 
оптимизированной именно для 
широкоформатных дисплеев, 
выдвигает новые требования к 
монитору для домашнего исполь- 
зования. Выбору как раз такого 
устройства посвящено данное 
тестирование, предлагающее 
вашему вниманию 16 «широких» 
моделей с размером диагонали 
от 19 до 24 дюймов. 
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Продукт предоставлен 

«Фолгат», ѵѵѵѵѵѵіоідаі.сот 



Углы обзора 150/130° 



А5И5 
РѴѴ191 

Впечатление от внешнего 
вида монитора определяют 
высокая регулируемая под- 
ставка с дюралевым основанием и 
темный пластик корпуса панели. 
Управление встроенным меню 
производится с помощью сенсор- 
ных участков лицевой панели, пик- 
тограммы на них подсвечиваются 
оранжевым. Из расширенных функ- 
ций стоит отметить наличие пяти 
пресетов яркости и контрастности, 
между которыми можно быстро 
переключаться. Вот только надеж- 
ность срабатывания чувствительных 
«кнопок» оставляет желать лучшего. 

Качество статического изображе- 
ния можно охарактеризовать как 
хорошее. Конечно, есть заметная 
зависимость яркости картинки от 



угла зрения по вертикали, интенсив- 
ность подсветки тоже не равномер- 
на. Но в пределах небольших откло- 
нений от оптической оси матрицы 
тестовые фотографии передаются 
приятно, с проработанными дета- 
лями в светах и тенях, яркостный 
градиент отличный и не имеет даже 
намеков на цветовые аномалии. 

Скоростные данные хороши, 
характер отклика элементов матри- 
цы симметричен, смазы и шлейфы 
минимальны. 

В результате по комплексу изме- 
ренных и протестированных харак- 
теристик модель РѴѴ191 является 
хорошим домашним монитором, 
вот только цена на нее, обуслов- 
ленная претенциозным дизайном, 
выглядит завышенной. 



Диапазон регулировки яркости 

23-186кд/м 2 



Диагональ 19" 


Измеренная контрастность 


Тип матрицы ТМ+ЯІт 


432:1 


Разрешение 1440x900 


Интерфейс Э-зиЬ, ОУ\-0 


Время реакции 8 мс 


Гарантийные условия 36 мес 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отличный яркостный градиент; хорошая ско- 
рость; функциональная подставка; пять быстрых 
пресетов 

ПРОТИВ 

Цена не оправдана качеством изображения 




Продукт предоставлен 

«Навигатор», тел. (044) 241 -9494 



Углы обзора 150/135° 



Напп5т_аг 

НѴѴ19ЮР 

Дизайн монитора предельно 
упрощен, на рамке панели 
вообще отсутствуют выступа- 
ющие детали, даже кнопки управле- 
ния утоплены в правую грань, из-за 
чего работать со встроенным меню 
с их помощью очень неудобно. 

Измеренные значения ярко- 
стного диапазона свидетельствуют 
о крайне ограниченной сверху 
интенсивности подсветки. Факти- 
чески максимальный уровень 
является достаточным для работы 
в условиях нормального освеще- 
ния. При более интенсивном вне- 
шнем освещении, например в 
яркий солнечный день, его может 
и не хватить. 

Статическое изображение ха- 
рактеризуется очень хорошими 



Диапазон регулировки яркости 

30-126кд/м 2 



Диагональ 19" 


Измеренная контрастность 


Тип матрицы ТЫ+тИгл 


341:1 


Разрешение 1440x900 


Интерфейс О-зиЬ, ОУ\-0 


Время реакции 5 мс (СТО) 


Гарантийные условия 36 мес 



вердикт 



***** 



углами обзора по вертикали, даже 
при взгляде почти сверху вдоль 
поверхности матрицы картинка не 
слишком искажается. По горизон- 
тали зависимость значительно 
сильнее: при средних отклонениях 
дальний угол приобретает желтова- 
тый оттенок. В углах матрица тем- 
неет, при том что верхняя и ниж- 
няя грани пережаты и потому ос- 
ветлены, особенно это заметно на 
черном фоне. 

Скоростные характеристики 
монитора можно назвать средни- 
ми: на темном фоне шлейфов не 
остается, а на светлом смазы хоро- 
шо заметны. 

Результат: недорогой монитор с 
неплохим качеством картинки, но 
низковатой максимальной яркостью. 



ЗА 

Очень хорошие углы обзора по вертикали; 
доступная цена 

ПРОТИВ 

Низкий уровень максимальной яркости; край- 
не неудобное управление меню 
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1.6 

Ріаігоп И94ѴѴТ 



Очевидно, для минимизации 
рамки вокруг матрицы 
конструкторы І_0 поместили 
кнопки управления встроенным 
меню на тыльную сторону корпуса. 
Хорошо, что пиктограммы клавиш 
они нанесли с лицевой. Иначе и 
так не простая навигация по пунк- 
там стала бы еще «интереснее». 

В статическом изображении 
внимание сразу же привлекло 
очень равномерное, без цветовых 
отливов и артефактов поле черно- 
го цвета. Измеренная контраст- 
ность на уровне серого 130 кд/м 2 
оказалась самой высокой среди 
всех участников тестирования. А 
вот монотонность подсветки не 
так хороша: на светлых полях про- 
являются пятна недосвеченных 



областей. Общая цветопередача 
смещена в сине-серую область, 
для максимально корректного 
отображения цветов стоит провес- 
ти калибровку. 

Градиентные растяжки характе- 
ризуются неплохим диапазоном, 
но имеют мелкую полосатость. 
Самый существенный недостаток: 
при средней интенсивности серого 
изображение приобретает желтый 
оттенок, что наиболее заметно на 
фотографиях, содержащих участки 
пасмурного неба или тумана. 

Скоростные характеристики 
обусловлены различным временем 
включения/выключения ячеек, из- 
за чего на темном фоне за яркими 
объектами шлейфов не остается, а 
на белом они видны. 



Продукт предоставлен 

представительством І_С в Украине, 
тел. 8-800-303-0000 



Время реакции 5 мс 



Углы обзора 160/160° 



Диапазон регулировки яркости 

73-294,3 кд/м 2 



вердикт 



***** 



Диагональ 19" 


Измеренная контрастность 653:1 


Тип матрицы ТМ+ЛІгл 


Интерфейс 0-$иЬ, ОУ\-0 


Разрешение 1440x900 


Гарантийные условия 36 мес 



ЗА 

Большая контрастность; хорошая скорость; рав- 
номерное черное поле 

ПРОТИВ 

Очень узкие вертикальные и ограниченные 
горизонтальные углы обзора; неудобное уп- 
равление меню 



Годі миритися з потворними дефектами! 




Тільки у РНІІ-ІР5! Повна гарантія відсутності 
яскравих та битих пікселів протягом 3-х років! 



Яскраві або темні цятки - це дефекти 
І_СР панелі. Розмір кожного з них 
лише один піксель, але вони дратують 
вас мов частники бруду, які ви 
не можете стерти з екрану. 



Дистриб'ютори: 

Рохігоі: м. КиТв, Дорогожицька, I, офіс 403, тел.: 8-044-247-70-37; 
МТІ: м. КиТв, вул. Желябова, 2, тел.: 8-044-458-34-34; 
Кіт 2000: м. Дніпропетровськ, ж/м Тополь- 1, пер. Джинчарадзе, 12, 
тел.: 8-0562-360-300; 

Кота: м. Запоріжжя, 40 років Рад. УкраТни, 39, тел.: 8-06 1 -224-02-64. 




РЫІірз Регтест. РапеІ ™ гарантуе ремонт 
або заміну будь-якого І_СР монітора 
з хоча б одніею яскравою або темною 
цяткою. 



Реггесіра пе | 

Перфект Панель. 



РНШР5 
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ДОМАШНИЙ 



ЛУЧШАЯ 

ПОКУПКА 



Продукт предоставлен 

представительством 5ат$ипд 
в Украине, тел. 8-800-502-0000 



Время реакции 4 мс (СіС) 
Углы обзора 160/160° 
Диапазон регулировки яркости 

60-238 кд/м 2 



Диагональ 19" 


Измеренная контрастность 438:1 


Тип матрицы ТМ+йІт 


Интерфейс Э-зиЬ, ОУ\-0 


Разрешение 1440x900 


Гарантийные условия 36 мес 



Затзипд 

$упсМа$*ег 940ВѴѴ 



Еще один участник тестиро- 
вания, оснащенный под- 
ставкой с регулировкой 
высоты установки экрана. При 
этом сразу стоит отметить, что 
максимальный подъем хотелось 
бы сделать побольше. Управле- 
ние монитором посредством 
встроенного меню простое и ин- 
туитивно понятное, диапазон при- 
менения существенно расширя- 
ют шесть (!) быстрых пресетов 
комбинаций яркости/контраст- 
ности/гаммы. Кроме того, в на- 
стройках есть выбор из трех зна- 
чений гаммы. 

Технические тесты статического 
изображения продемонстрировали 
очень неплохую равномерность 
яркостного градиента, хотя в неко- 



торых случаях нарушение монотон- 
ности все же наблюдается. Тене- 
вые полоски вдоль верхней и ниж- 
ней граней экрана могут быть 
вызваны довольно сильной зави- 
симостью яркости от угла взгляда 
по вертикали. Например, светлые 
участки фотографий при больших 
отклонениях точки наблюдения 
вверх просто уходят в белый цвет, 
теряя детали, а при взгляде снизу 
картинка темнеет. 

Очень высокая скорость сраба- 
тывания элементов и симметрич- 
ная характеристика включения/ 
выключения позволяют забыть о 
существовании смазываний на 
данном мониторе. Модель с успе- 
хом можно применять для быстрых 
игр и просмотра видео. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокая скорость матрицы; шесть пресетов 
яркости/контрастности; регулировка высоты 
экрана 

ПРОТИВ 

Неравномерность подсветки; ограниченные 
углы обзора по вертикали 




I Затзипд 

5упсМа$*ег 940МС 



Продукт предоставлен 

представительством 5ат$ипд 
в Украине, тел. 8-800-502-0000 

Диагональ 19" 
Тип матрицы РѴА 
Разрешение 1440x900 



Углы обзора 160/160° 



Время реакции 8 мс 



Диапазон регулировки яркости 

25,3-400 кд/м 2 

Измеренная контрастность 635:1 
Интерфейс Апаіод КСВ, РѴІ 0\д\Ха\ І_іпк: 
ТІѴЮ5, Сотро$і1:е 5-ѴісІео, Сотропепі:, 
ТѴ (апіеппа/саЫе), 5САРТ 
Гарантийные условия 36 мес 



Данное устройство относится 
не столько к компьютерным 
мониторам, сколько к муль- 
тимедийным центрам. Ведь оно 
может воспринимать как низкочас- 
тотный сигнал от ПК (два канала) 
или видеомагнитофона (два кана- 
ла), так и высокочастотный телеви- 
зионный сигнал от антенны или 
кабельной сети. 

Качество изображения на Зупс- 
Мазіег 940МС можно назвать высо- 
ким, в первую очередь это заслуга 
установленной в нем РѴА-матрицы. 
Она обеспечивает хорошие цвето- 
передачи и яркостное разрешение, 
очень глубокий черный, высокую 
контрастность. Тестовые фотографии 
имели отличную проработку деталей 
в светах и тенях. 



Измерения показали, что макси- 
мальная яркость составляет около 
400 кд/м 2 , она может понадобить- 
ся при демонстрации видео- и 
ТѴ-контента. В то же время для 
комфортной работы с устройством 
как с компьютерным дисплеем 
достаточно 30-35% от максимума. 
Кстати, настраивать аппарат с 
помощью встроенного меню край- 
не неудобно, очевидно, конструкто- 
ры рассчитывали на то, что владе- 
лец будет пользоваться пультом ДУ, 
входящим в комплект. 

Модель имеет неплохие углы 
обзора по горизонтали и особен- 
но по вертикали, даже сильное 
смещение по этой оси практичес- 
ки не влияет на качество изобра- 
жения. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Универсальность подключения; очень качест- 
венное изображение; хорошая контрастность; 
пульт ДУ 

ПРОТИВ 

Крайне неудобное меню, перегруженное 
дополнительными пунктами; необходимость 
платить за телеприемник 



30 Домашний ПК 12/2006 



тест широкоформатных мониторов 




Продукт предоставлен 

5ріп-ѴѴ,тел.(044) 242-3199 



Углы обзора 160/155° 



ѴіеѵѵБопіс 

ѴА1912ѵѵ-2 



Дизайн монитора и встроен- 
ного меню традиционен для 
устройств ѴіеѵѵЗопіс. Кнопки 
управления расположены на пере- 
дней панели, работать с ними 
удобно. 

Зависимость картинки от на- 
правления взгляда по вертикали 
есть, но не очень значительная. 
Из-за пропорций экрана 16:10 
горизонтальные углы ограничены: 
в то время как на ближнем крае 
дисплея все хорошо видно, на 
дальнем изображение желтеет. 

Технические тесты продемонс- 
трировали неплохой диагональный 
градиент. При горизонтальной 
яркостной растяжке проявляются 
легкие цветные полосы, при вер- 
тикальной они отсутствуют. 



Благодаря скоростным качест- 
вам монитора тестовые объекты 
не оставляют шлейфов на темном 
фоне, в инверсном режиме следы 
есть, но не очень выраженные. В 
фильмах и играх смазы не наблю- 
даются, дисплей вполне соответ- 
ствует требованиям современных 
динамичных приложений к быст- 
родействию. 

Статическое изображение имеет 
отличное яркостное разрешение и 
динамический диапазон. Тестовые 
фотографии приятно выглядят, 
качественно проработаны в светах 
и тенях, потери деталей на этих 
традиционно сложных участках не 
происходит. Вообще демонстрируе- 
мая картинка мягкая и восприни- 
мается хорошо. 



Диапазон регулировки яркости 

72-180 кд/м 2 



Диагональ 19" 


Измеренная контрастность 


Тип матрицы ТЫ+ЛІт 


438:1 


Разрешение 1440x900 


Интерфейс Э-БиЬ, ОУ\-0 


Время реакции 8 мс 


Гарантийные условия 36 мес 



вердикт 



***** 



ЗА 

Очень неплохая картинка даже для ТІМ-матрицы; 
хорошая скорость 

ПРОТИВ 

Ограниченная яркость; высокая светимость 
черного 



ѴѴОВТМАМЫ АѲ I ІТ Масіе іпбе 



ТЕРКА ВМ М8400 




ТЕРКА НМ М1751 





■ Іпіеі Соге™2ОиоРго2е55ОгТ7200(2.0СН2,667МН2Р5В) 

• ѴѴ5ХСА 15,4"ТРТ(1 680X1 050); Ыѵісііа СО 7400, 256МЬ-512МЬ 

• Н00 120СЬ/5-АТА; 00К2 2 СВ РАМ; 0Ѵ0±КѴѴ РоиЫе І_ауег 

• 10/100/1000 І.АІЧ; Мосіет; Ехргезз СагсІ; Рогігеріікаіог 

• 4хІІ5В 2.0; ІЕ1394; ѴѴІ-РІ; ІЮА; ВІиеІооіН; ТѴ-ОиІ 

• СагсІ геасіег (ММС, 5Р, М5,Рго); І_іпе іп/оиі, МісБ/РРІР 




• Іпіеі" Соге™ Юио Ргоге550Г Т7200(2.0 СНг, 667МН2 Р5В) 

• ѴѴХСА 17,0"ТРТ(1440Х900); Ыѵісііа 7950СТХ, 512МЬ 

• НОО 120СЬ/5-АТА; ООК2 2 СВ РАМ; ОѴО±РѴѴ РоиЫе І_ауег 

• І_ап 10/100/1000; Мосіет; ВІиеЮоіИ; ѴѴі-Рі; ІгРА; 

• ОУ\; РС-Сат.;ТѴ-Типег;ТѴ-оиІ; ІЕЕЕ1394; 5Р5(5оипсІ); 

• СагсІ геасІег7-1;4хи5В2.0; Ыпе іп/оиі, Мк,5/РР1Р 



Гарантія 24 місяці 



9199грн I Гарантія 24 місяці 



13499 грн 




ѴѴОПТМАЫЫ АО I ІТ - Масіе іп Оегтапу 



німецькаякість 

«ВОРТМАНН УкраТна» 

+38 044 592-28-28; 599-09-42 
ѵѵ ѵѵ ѵѵ. ѵѵо гі т а п п . со т . и а 
ѵѵѵѵѵѵ.іегга.сіе 
Іегга@\л/ог1:тапп.сот.иа 



ДШЕРИ 



«€»ТехнологіТ» 

м. КиТв, тел: (044) 599-0808 
ѵѵѵѵ ѵѵ.уеа Іі .со т . и а 

«АПРЕЛЬ» 

м. Киів, тел: (044) 241-9090 
е-таіі: о№се@аргіІІ.кіеѵ.иа 



«СІ.А5ТЕК» 

м. Донецьк, тел: (062) 348-7950 
ѵѵ ѵѵ ѵѵ.ѵѵо гі т а п п .со т . и а 

«КомТехСервіс» 

м. КиТв, тел: (044) 236-8800 
ѵѵѵѵѵѵ.кгс.сот.иа 

«Технолайн» 

м. Кривий Ріг, тел: (056) 440-0133 
ѵѵ ѵѵѵѵ.іес Іі п о I і п е. п еі.и а 



• Ноутбуки • ТРТ монітори • Аксесуари • Сервіс • 
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тест широкоформатных мониторов 





Продукт предоставлен 

представительством Хегох в Украине, 
тел. (044) 201-2031 



Время реакции 8 мс 



Углы обзора 150/130° 



Диапазон регулировки яркости 

58-203,5 кд/м 2 



Диагональ 19" 


Измеренная контрастность 550:1 


Тип матрицы ТМ+йІт 


Интерфейс 2хО-$иЬ, ОУ\-0 


Разрешение 1440x900 


Гарантийные условия 36 мес 



Хегох 

ХМЗ-19ѵѵ 

Благодаря серебристому 
пластику подставки и фрон- 
тальной части рамки матри- 
цы монитор выделяется из массы 
стандартной бело-серой офисной 
техники. Низкая подставка позво- 
ляет регулировать наклон экрана 
относительно поперечной горизон- 
тальной оси. Яркое, но не аляпова- 
тое оформление встроенного ме- 
ню вызывает только положитель- 
ные эмоции, с его помощью 
удобно настраивать дисплей. 

Продемонстрированные в про- 
цессе тестирования скоростные 
характеристики позволяют назвать 
этот монитор быстрым. Характер 
отклика почти симметричен, вклю- 
чение пикселов происходит чуть 
дольше, чем гашение - на белом 



вердикт 



★★*★* 



фоне появляется шлейф за темным 
объектом. 

Очень неплохи горизонтальные уг- 
лы обзора, зато при сильном откло- 
нении по вертикали картинка пере- 
свечивается. Общая цветопередача 
смещена в серо-синюю область, для 
корректного отображения цветов не 
помешает калибровка. 

Интенсивность подсветки на 
большей площади экрана равно- 
мерная и плавно снижается к уг- 
лам. Но вдоль верхнего и нижнего 
краев хорошо видны темные поло- 
сы, похоже, что они появились из- 
за поджатия матрицы рамкой. 

Подытоживая, можно сказать так: 
ХМЗ-19ѵѵ удобен и приятен в качес- 
тве развлекательного, но для более 
серьезных задач не подойдет. 



ЗА 

Быстрый широкоформатный монитор с неплохой 
картинкой 

ПРОТИВ 

Неравномерность подсветки вдоль верхнего 
и нижнего краев; ограниченные углы обзора 
по вертикали 




Продукт предоставлен 

Арріе ІМС, ѵѵѵѵѵѵ.арріе.іп.иа 



Углы обзора 178/178° 



Арріе 

Сіпета Оізріау 20" 



Тестирование широкофор- 
матных 20-дюймовых мони- 
торов проводилось «Домаш- 
ним ПК» относительно недавно, в 
мае 2006 г. Неудивительно, что 
многие устройства из него переко- 
чевали в данный тест, практичес- 
ки не изменившись. 

Одним из таких мониторов явля- 
ется Арріе Сіпегпа Оізріау 20", кото- 
рый не претерпел каких-либо об- 
новлений - и это хорошо. По сути, 
в нем попросту нечего совершенс- 
твовать: по своему дизайну корпус 
из серебристого алюминия и так 
представляет собой произведение 
искусства, а установленная в уст- 
ройстве матрица, выполненная по 
технологии 5-ІР5, демонстрирует 
выдающееся качество изображе- 



ния по любым стандартам. Несмот- 
ря на нерекордное заявленное 
время реакции монитора, его быст- 
родействия вполне достаточно для 
большинства применений включая 
не только просмотр НО-видео, но и 
динамичные 30-шутеры. К особен- 
ностям дисплея можно отнести 
наличие ІІЗВ-хоста, встроенный 
кабель ОѴІ-І, внешний блок пита- 
ния, а также отсутствие экранного 
меню и каких-либо привычных 
регулировок, кроме яркости. Пос- 
леднее нельзя считать серьезным 
недостатком, так как профессиона- 
лы хорошо знают, что яркость под- 
светки - единственный параметр 
ЖК-монитора, который можно из- 
менять без значительного ухудше- 
ния его цветопередачи. 



Диапазон регулировки яркости 

65-275 кд/м 2 



Диагональ 20" 


Измеренная контрастность 


Тип матрицы 5-ІР5 


700:1 


Разрешение 1680x1050 


Интерфейс ОѴІ-І 


Время реакции 1 4 мс 


Гарантийные условия 1 2 мес 



вердикт 
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ЗА 

Дизайн; отличное качество изображения 



ПРОТИВ 

Нерекордное быстродействие; цена высоко- 
вата 
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Продукт предоставлен 

«Навигатор», тел. (044) 241-9494 



Углы обзора 140/130° 



ВепО 

РР202ѴѴ 

В прошлом тестировании дан- 
ного устройства мы уже от- 
мечали его не слишком 
удобную систему управления - 
соответствующие кнопки вынесены 
на правое ребро рамки дисплея и 
регулировать изображение прихо- 
дится на ощупь. Впрочем, к этому 
можно привыкнуть, так как перена- 
стройка монитора в домашних усло- 
виях обычно выполняется нечасто. 

А вот качество картинки не- 
сколько изменилось. Прежде всего 
экспертами было отмечено легкое 
смазывание тонких контуров и 
текста - особенность, обычно 
встречающаяся при аналоговом 
подключении по интерфейсу ѴОА 
0-зиЬ, однако мы-то использовали 
цифровой интерфейс ОѴІ... Впро- 



Диапазон регулировки яркости 

75-200 кд/м 2 



Диагональ 20" 


Измеренная контрастность 


Тип матрицы ТЫ+тИт 


520:1 


Разрешение 1680x1050 


Интерфейс Ѵ6А Р-$иЬ, ОУ\-0 


Время реакции 8 мс 


Гарантийные условия 36 мес 



вердикт 



***** 



чем, в экранном меню есть регули- 
ровка 5/іагрле55, с помощью кото- 
рой в определенных пределах мож- 
но попробовать устранить данный 
недостаток. 

Сильной стороной модели явля- 
ется скорость матрицы - это один 
из самых «быстрых» дисплеев в 
тестировании. Со статическими 
изображениями РР202ѴѴ справля- 
ется чуть хуже - на тестовых фото 
хорошо заметны слегка завышен- 
ная контрастность и небольшие 
углы обзора, что обусловлено 
ТІ\І-технологией его матрицы, хотя 
при этом они и намного лучше, 
чем у некоторых конкурентов. По- 
радовали также высокая равно- 
мерность подсветки и стабиль- 
ность цветовой температуры. 



ЗА 

Высочайшее быстродействие; отсутствие окра- 
шивания нейтральных тонов 

ПРОТИВ 

Смазывание тонких контуров; излишняя конт- 
растность изображения 



Керуй потужністю! 

ѴТ СощьШ$ ф Н8 базі нового щцщш процееорз Шеі®Соге ™2 дно 
дозволить насоподижя пщщтц'ш кот'ющв, яка знатна захопті 1 

тг ѴТ СотріЛегз" 
Процесор 

ІтЛогЛ Оио Е6300 





ОиаІ-согѳ. 
0о тоге, 



1 1 




* — иінз аказзнэ без вартасті но ні гор р. 

Йкість підтіерджекй сертифі катан к УкрСЕПРО 
КІиСІА I ОІ7.003й297-0Й,М*ІМК0 I 7.00 3629 4-ОА, 

Есртифікзтан на систему м о н ед ?кк □ иту якосгі |50 9001:2000 



Оперативна пам'ятъ ІСЬ(667МНі) 

Графічний акселератор 76О0С5 25 6 М 

Жорстки* диск 250СЬ м ш п ім д 

Г , Огттичний привід ОѴО+-КѴѴ тел,: (044) 455 72 06 

(багатоканальний) 

\ѵтѵ.ѵаІгек.сопп.щ 
е-глагі: ѵакек@ѵакекхо гті .и а 

м.Киів, пр. Науки, I О 
тел,: (04* 525 85 44 
525 87 К 524 92 74 



Гнучкий диск РОО 
Корпус 400ѴѴ 
Кгшіаіура + мишка 
гарантія 3 роки 



Домашний ПК 12/2006 33 



ХардѴѴаге 




тест широкоформатных мониторов 




Продукт предоставлен 

представительством І_С в Украине, 
тел. 8-800-303-0004 



Время реакции 5 мс (СіС) 
Углы обзора 160/160° 
Диапазон регулировки яркости 

30-216 кд/м 2 



1.6 

Ріаігоп ѴѴісІе І.204ѴѴТ 



Еще совсем недавно сама 
мысль о том, что когда-ни- 
будь 20-дюймовый монитор 
можно будет приобрести по цене 
порядка $350, казалась ненаучной 
фантастикой. Однако реалии рын- 
ка внесли свои коррективы, и от- 
ныне І_0 І.204ѴѴТ - хорошее тому 
подтверждение. Давайте же пос- 
мотрим, на какие компромиссы 
пришлось пойти разработчику для 
достижения столь небольшой стои- 
мости устройства. 

Значительным недостатком дис- 
плея следует считать неравномер- 
ность цветовой температуры. В 
тестируемом экземпляре ее вели- 
чина для белого цвета была раз- 
лична по всей площади экрана, что 
заметно невооруженным глазом, 



и это, к сожалению, не поддается 
исправлению. Что касается качест- 
ва цветопередачи, то она, увы, 
далека от идеальной, и улучшить ее 
можно лишь путем проведения 
процедуры профилирования с по- 
мощью аппаратного калибратора - 
благо в последнее время на рынке 
появились недорогие устройства 
по цене до $100. 

С появлением технологий типа 
оѵегсігіѵе стало возможным со- 
здание «сверхбыстрых» монито- 
ров, и І.204ѴѴТ как раз из таких, 
что делает его неплохим выбором 
для любителей динамичных игр и 
кино. Углы обзора, учитывая на- 
кладываемые ТІ\І-технологией 
ограничения, являются приемле- 
мыми. 



вердикт 
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Диагональ 20" 


Измеренная контрастность 590:1 


Тип матрицы ТЫ+тИт 


Интерфейс ѴСА 0-$иЬ, ОУ\-0 


Разрешение 1680x1050 


Гарантийные условия 36 мес 



ЗА 

Большая диагональ по доступной цене; высокое 
быстродействие матрицы 



ПРОТИВ 

Сильная неравномерность цветовой темпера- 
туры по полю экрана и по шкале серого 




Продукт предоставлен 

«Ингресс», тел. (044) 287-5022 



Углы обзора 160/145° 



Диапазон регулировки яркости 

70-250 кд/м 2 



Диагональ 20" 


Измеренная контрастность 


Тип матрицы ТЫ+тИт 


450:1 


Разрешение 1680x1050 


Интерфейс Ѵ6А 0-$иЬ, ОУ\-0 


Время реакции 1 мс 


Гарантийные условия 36 мес 



ЫЕС МиШБупс 
І.СО2070™х 



Вопреки распространенно- 
му мнению компания МЕС 
выпускает мониторы не 
только премиум-класса, но и бо- 
лее доступные устройства на 
матрицах типа ТІ\І. Данная мо- 
дель относится как раз к таким, 
и на ее примере отлично видно, 
на что способна эта технология 
в умелых руках. 

Качество картинки очень непло- 
хое, стоит разве что немного 
уменьшить заданную по умолча- 
нию контрастность для достижения 
оптимального отображения фото- 
графий. Имеющаяся в меню регу- 
лировка ЗІіагрпезз работает и при 
подключении по цифровому интер- 
фейсу ЭѴІ, однако в данном слу- 
чае в изменении ее значения по 



умолчанию необходимости нет - 
оно является наилучшим. Особен- 
но впечатляют практически иде- 
альная равномерность белого 
цвета и отсутствие каких-либо 
засветок на черном фоне. Быстро- 
действие устройства, как и поло- 
жено ТІ\|-матрице, на высоте. 

Дисплей отличается прекрасной 
системой управления и экранным 
меню, в нем нашлось место даже 
такому параметру, как яркость 
индикатора питания; пригодится 
также ІІЗВ-хаб. Короче говоря, 
МиШЗупс ІХ02070ѴѴМХ - одна из 
лучших моделей на ТІ\І-матрице, и 
единственное, к чему здесь можно 
придраться, - это к ее цене, кото- 
рая все еще выше, чем у конку- 
рентов. 



вердикт 
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ЗА 

Замечательное качество несмотря на 
ТІМ-матрицу; высокое быстродействие 

ПРОТИВ 

Учитывая технологию матрицы, цена немного 
кусается, но за качество нужно платить 
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МиШБупс 20ѴѴСХ 2 



В прошлом тестировании 
данный монитор получил 
награду за лучшее качест- 
во, и в этот раз он также не обма- 
нул наших ожиданий. Великолеп- 
ная матрица с глянцевым покры- 
тием, выполненная по технологии 
5-ІР5, демонстрирует замечатель- 
ную картинку, которая практичес- 
ки не страдает при взгляде сбоку 
или сверху под любым углом. А 
технология оѵегсігіѵе позволяет 
достичь отличного быстродейс- 
твия, благодаря чему можно в 
полной мере наслаждаться как 
динамичными играми, так и ки- 
но. Однако к особенностям 5-ІР5- 
матрицы нужно отнести повы- 
шенную зернистость изображе- 
ния - здесь пригодится режим 



сглаживания экранных шрифтов 
СІеагТуре. 

Впечатляют яркостные парамет- 
ры панели - столь широкого диапа- 
зона регулировок мы еще не виде- 
ли, благодаря им с устройством 
будет комфортно работать как в 
полной темноте, так и в залитой яр- 
ким солнечным светом комнате. Для 
удобства пользователя здесь предус- 
мотрены 5 предустановок ОѴ Мос!е, 
оптимизирующих яркость и конт- 
растность для различных задач. 

Одним словом, 20ѴѴСХ 2 - это, 
безусловно, лучший 20-дюймовый 
монитор в нашем тестировании, 
но, как обычно, за выдающееся 
качество придется заплатить до- 
вольно высокую цену - в данном 
случае она вполне оправдана. 



Продукт предоставлен 

«Ингресс», тел. (044) 287-5022 



Углы обзора 178/178° 



Диапазон регулировки яркости 

18-460 кд/м 2 



Диагональ 20" 


Измеренная контрастность 


Тип матрицы 5-ІР5 


800:1 


Разрешение 1680x1050 


Интерфейс Ѵ6А Р-$иЬ, ОУ\-0 


Время реакции 1 2 мс (6 мс СКВ) 


Гарантийные условия 36 мес 



вердикт 
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ЗА 

Великолепное качество изображения и изготов- 
ления устройства 

ПРОТИВ 

Цена; повышенная зернистость, присущая 
матрицам типа 5-ІР5 



своему ж*™ 




Купуйте в період 
з 1 жовтня по 25 грудня 2006 телевізор, 
монітор або проектор компаніі ѴіеѵѵЗопіс, 
рееструйтесь на сайті ННр://копкиг$.ѵіешопіс.ги 
та приймайте участь у розиграші подорожі 
до АвстраліТ, на батьківщину амадинів - 
фірмового символа ѴіеѵѵЗопіс. 



Ѵіе^ѵ8опіс 

вибір професіоналів 




ШИР0К0ЕКРАННИЙ РК-М0НІТ0Р ѴХ2025ѵш 

- діагональ 20,1 " 

- роздільна здатність 1680x1050 

- контрастність 800:1 

- час реакціТ 8 мс 
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Продукт предоставлен 

представительством 5ат$ипд в Украине, 

тел. 8-800-502-0000 

Диагональ 21" 

Тип матрицы 5-РѴА 

Разрешение 1680x1050 

Время реакции 8 мс (СіС) 



Углы обзора 178/178° 



Диапазон регулировки яркости 

45-260 кд/м 2 

Измеренная контрастность 960:1 
Интерфейс ѴСА О-зиЬ, ОУ\-0, 5-ѵісІео, 
СотроБИе, Сотропепі: 
Гарантийные условия 36 мес 



Затзипд 

5упсМа$*ег215ТѴѴ 



Зтот монитор привлек нас 
необычным сочетанием 
установленной в нем мат- 
рицы типа 5-РѴА и относительно 
небольшой ценой. С удовлетворе- 
нием сообщаем: никакого подвоха 
здесь нет, и качество изображения 
действительно хорошее. Отметим 
высокую измеренную контраст- 
ность, что положительно сказыва- 
ется на визуальном восприятии 
картинки, давая глубокий черный 
цвет. 

Интересно обстоит ситуация с 
углами обзора у данного устройс- 
тва. В большинстве мониторов на 
матрицах типа ТМ критичен к из- 
менению вертикальный угол, и 
даже при малом отклонении кар- 
тинка темнеет либо, наоборот, 



высветляется. Здесь же ситуация 
нехарактерная - тональность 
изображения варьируется в зави- 
симости от горизонтального угла; 
такое ощущение, что матрицу 
положили «на бок» по сравнению 
со стандартным положением. 
Впрочем, это практически никак 
не сказывается на удобстве рабо- 
ты с устройством. 

Из дополнительного оснаще- 
ния отметим наличие целого 
комплекта видеовходов, а также 
режим РІР. Итак, на примере 
215ТѴѴ можно видеть, что доступ- 
нее становятся не только матри- 
цы типа ТЫ, но и гораздо более 
качественные подвиды как, на- 
пример, 5-РѴА, и это, безусловно, 
радует. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Очень неплохое качество изображения; доступ- 
ная цена; обилие интерфейсов 



ПРОТИВ 

Средне-серые тона изменяются при вариа- 
ции горизонтального угла обзора 




Продукт предоставлен 

представительством 5ат$ипд в Украине, 
тел. 8-800-502-0000 



Время реакции 5 мс (СБіС) 
Углы обзора 160/160° 
Диапазон регулировки яркости 

40-220 кд/м 2 



Диагональ 22" 


Измеренная контрастность 733:1 


Тип матрицы ТЫ+тИт 


Интерфейс Ѵ6А 0-$иЬ, ОУ\-0 


Разрешение 1680x1050 


Гарантийные условия 36 мес 



$ат$ипд 

5упсМа$т.ег 225ВѴѴ 



Зтот 22-дюймовый монитор 
построен на базе матрицы 
типа ТЫ, что во многом 
определило его сильные и слабые 
стороны. К последним, как и у 
І_0 І.204ѴѴТ, стоит отнести замет- 
ную окрашенность нейтральных 
оттенков (что можно исправить 
профилированием с помощью 
недорогого аппаратного калибра- 
тора), а также инверсию светлых 
участков при взгляде на панель 
под углом более 45° по вертика- 
ли и полосатость монохромати- 
ческих градиентов, свидетельс- 
твующую о небольшой разряд- 
ности панели. 

Однако даже у ТІ\І-устройств есть 
положительные свойства, напри- 
мер высокое быстродействие и 



доступная цена. Кроме того, в 
данном мониторе реализованы 
такие дополнительные функции, 
как трехступенчатая регулировка 
гаммы и шесть предустановок 
системы оперативного управле- 
ния яркостными параметрами 
Маё'ісВг'фі. 

В нашем экземпляре матрица 
на заводе была излишне плотно 
установлена в зажимы, поэтому в 
углах дисплея заметны более 
светлые области. С другой сторо- 
ны, измерение контраста дало 
очень хорошее значение, что 
положительно сказалось на качес- 
тве отображения фото, а высокая 
скорость реакции позволила про- 
сматривать ЬЮ-видео без какого- 
либо дискомфорта. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Доступная цена как за 22 дюйма диагонали; 
высокое быстродействие матрицы 



ПРОТИВ 

Врожденные недостатки ТІМ-технологии; за- 
метная окрашенность нейтральных оттенков 
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тест широкоформатных мониторов 




Продукт предоставлен 


Углы обзора 160/170° 


МТІ, тел. (044) 458-3856 


Диапазон регулировки яркости 




55-210 кд/м 2 


Диагональ 22" 


Измеренная контрастность 


Тип матрицы ТМ+ЛІт 


760:1 


Разрешение 1680x1050 


Интерфейс Ѵ6А Р-$иЬ, ОУ\-0 


Время реакции 5 мс (СБіСБ) 


Гарантийные условия 36 мес 



ѴіеѵѵБопіс 

ѴХ2235ѴѴМ 

Зтот монитор сразу привле- 
кает к себе внимание весь- 
ма неординарным дизай- 
ном и может достойно смотреться 
в комплекте как геймерской систе- 
мы класса пі-епс!, так и в составе 
домашнего кинотеатра на базе ПК. 
К конструктивным недостаткам 
отнесем неудобное управление: 
будем надеяться, что владельцам 
не придется заниматься настрой- 
кой изображения слишком часто. 

Несмотря на то что, как и в не- 
которые другие мониторы в тесте, 
в этой модели установлена панель 
на базе ЖК-матрицы типа ТІ\І, она 
может похвастаться довольно при- 
личным качеством изображения. 
Здесь нет характерной для недо- 
рогих ТЫ-дисплеев окрашенности 



нейтральных тонов, что свидетель- 
ствует о неплохой цветопередаче, 
отметим также высокую измерен- 
ную контрастность. Однако все же 
на монохроматическом градиенте 
есть зоны цветовых отклонений, 
поэтому за качество статического 
изображения устройство заслужи- 
вает твердой «четверки», но не 
более. 

По быстродействию ѴХ2235ѴѴМ 
не бьет рекордов, однако его впол- 
не достаточно для просмотра кино 
и даже для большинства игр. В 
итоге, учитывая очень привлека- 
тельную стоимость, монитор мож- 
но рекомендовать домашним 
пользователям - если, конечно, вы 
сможете ужиться с не самым удоб- 
ным управлением. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Неплохое качество изображения как для 
ТІ\І-матрицы; приятная цена 



ПРОТИВ 

Не может соперничать с устройствами на базе 
РѴА либо ІРЗ; очень неудобное управление 



Публикуется на правах рекламы 

АМАРЕѴ БИТЕ 42760 ТХ - 

ДОСКОНАЛІСТЬ У ВАШОМУ ДОМІ! 

АМАЭЕУ ЕИТЕ 42760 ТХ - високотехно- 
логічний комп'ютер, що поеднуе ультрасу- 
часну платформу, засновану на чипсеті 
пРогсе570 ІІИта, і один з наймогутніших 
двоядерних процесорів Ат_пІоп 64 Х2 4200+ 
виробництва компаніТ АІѴЮ. 

Сучасне виробництво з використанням 
роботів. Жорстка система вхідного контро- 
лю якості комплектуючих. Термічне випро- 
бування протягом 8 годин. Все це дозволяе 
створити надійний інструмент для вимогли- 
вого користувача. 

Розробляючи АМАОЕУ ЕИТЕ 42760 ТХ, 
наші фахівці прагнули створити комп'ютер 
для людей, які не йдуть на компроміси, і 
хочуть бачити у своему домашньому ПК 
вершину технологічноТ думки. 

Вдало збалансована конфігурація, що 
поеднуе системний блокз 1024МЬ опера- 
тивно! пам'яті 00Р2, місткий вінчестер на 
250 Со і високопродуктивний графічний 
адаптер 76000Т дозволить користувачам 
опанувати найвимогливіші за технічними 



параметрами ігри. Не залишить нікого 
байдужим високий рівень деталізаціТ ігро- 
вого світу, створюючи ілюзію віртуальноТ 
реальности 

Використовуючи ОѴО-привід компаніТ 
АЗІІЗ, Ви можете не тільки дивитися фільми 
в будь-яких форматах з відмінною якістю 
зображення та багатоканальним звуком, 
але й записувати диски, не перериваючи 
перегляд фільму. 

Вбудований кард-рідер, що «розуміе» всі 
найпоширеніші формати змінних карт 
пам'яті, надае любителям цифровоТ фото- 
графіТ можливість швидко і зручно перено- 
сити інформацію з цифрово'Г камери в 
комп'ютер. 

Передустановлене русифіковане лі- 
цензійне програмне забезпечення 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР дозволяе відразу розпочати 
роботу, яктільки комп'ютер опиниться у 
Вас удома. 

ѵѵѵѵѵѵ.ткз.иа 




Процесор АІѴЮ АіЫоп 64 Х2 4200+ (АМ2,2*51 2) 
Материнська плата Боскеі АМ2 А51І5 М2ІМ-Е пР570 ІІІІга, АТХ 
Пам'ять ОІММ ООР2-533 1024 МЬ 240ріп Кіпдзіоп (4200) 
Жорсткий диск 5АТА -II 250 СЬ ѴѴО2500^ 
Відеоадаптер РСХ А51І5 ЕЫ7600СТ 20НТ 256 ООРТѴ+ОѴІ 
Оптичний привід ОУО+/-Ш Азиз ЭРѴѴ1 608Р 40/24/40/1 6/6/1 6/60І. ВІ_ 
Кардрідер Рохсопп 3,5" Іпі. 7 іп 1 (СР03) ВІаск 
Корпус АТХ МісІсІІе - Юѵѵег Рохсопп ТЬА-001 , 350 ѴѴ (РІЧР) 
Клавіатура ІодіІесЬ Оеіихе 250 Р5/2 ВІ (967642) 
Маніпулятор-миша І-одіІесп 596ѴѴЬееІ Оріісаі Р52 оет ВІ 
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ХардѴѴаге 




тест широкоформатных мониторов 




РеІІ 

Шт.га$Нагр 2407ѴѴРР 





Продукт предоставлен 

Оа*аІ_их, тел. (044) 490-9270 


Углы обзора 178/178° 
Диапазон регулировки яркости 

1 00-400 кд/м 2 


Диагональ 24" 


Измеренная контрастность 900:1 


Тип матрицы 5-РѴА 


Интерфейс ѴСА 0-$иЬ, ОУ\-0, 5-ѴісІео, 


Разрешение 1920x1200 


СотроБИе, Сотропепі: 


Время реакции 6 мс (Ст.С) 


Гарантийные условия 36 мес 



Зто единственный 24-дюймо- 
вый монитор в тестирова- 
нии, однако не только боль- 
шая диагональ делает его уникаль- 
ным. Во-первых, разрешение 
данного устройства составляет 
1920x1200, что даже превышает 
требования формата РиІІ НЮ. Во- 
вторых, установленная в нем ка- 
чественная матрица типа 5-РѴА 
демонстрирует великолепное 
изображение, к которому просто 
невозможно придраться; то же 
самое можно сказать о скорости 
реакции. В качестве бонуса поль- 
зователю предлагаются интегри- 
рованный в монитор всеформат- 
ный кард-ридер и множество ин- 
терфейсов «на все случаи жизни». 



К недостаткам можно отнести, 
пожалуй, только неудобное экран- 
ное меню. Однако его наполне- 
ние стоит того, чтобы смириться с 
неудобством - например, это 
один из немногих мониторов, в 
котором есть оптимизированные 
режимы работы как с ПК, так и с 
Мае. Да, еще заметим, что ночью 
2407ѴѴРР будет не очень комфор- 
тен - слишком высока минималь- 
ная яркость. 

Однако, учитывая приятный 
дизайн, уникальное разрешение, 
идеальное изображение и - глав- 
ное - вполне разумную стоимость 
устройства, мы попросту не могли 
не наградить его знаком «Выбор 
редакции: лучшее качество». 



вердикт 



★**★★ 



ЗА 

Отличное качество изображения и функциональ- 
ность; разумная цена 

ПРОТИВ 

Если не считать своеобразного экранного 
меню, практически нет 



Итоги 



Широкоформатные мониторы с 
диагональю 19" претендуют на 
звание массовых домашних дис- 
плеев. В первую очередь на это 
указывают их цены, которые для 
обычных, не «отягощенных» осо- 
бым дизайном или дополнительны- 
ми возможностями устройств, не 
превышают $300. 




5ат$ипд 

5упсМа$*ег 940ВѴѴ 

Низкая стоимость популярных 
моделей достигается благодаря 
применению матриц, выполнен- 
ных по технологии ТМ+ЯІт. В боль- 
шинстве случаев они обладают не 
самыми большими углами обзора, 
средними возможностями цвето- 
передачи, зато достаточно быстры 



для демонстрации динамичного 
изображения современных игр и 
видеофильмов. В результате по 
комплексу характеристик они хо- 
рошо подходят для использования 
в качестве «окна в мир развлече- 
ний», эксплуатации офисных про- 
граммных пакетов и с некоторыми 
ограничениями, обусловленными 
отношением сторон 16:10, - для 
игр. Однако их не стоит приме- 
нять, например, для редактирова- 
ния цифровых фотографий. 

Среди 19-дюймовых монито- 
ров, участвовавших в тестирова- 
нии, оптимальной сбалансиро- 
ванностью отличился Зашзипё 
ЗупсМазІег 940ВѴѴ что в соче- 
тании с приемлемой ценой позво- 
лило ему получить почетный знак 
«Выбор редакции: лучшая по- 
купка». Награда за техническое 
совершенство в данном классе 
не присуждалась, так как массо- 
вые модели на ТІ\І-матрицах ее не 
достойны по определению. Единс- 
твенное устройство, в котором 
использована РѴА-панель, - 
Затзипё ЗупсМазІег 940МС, но 
оно является специализирован- 
ным (интегрированный ТВ-тю- 
нер), к тому же его розничная 
цена на нашем рынке пока не 
определена. 

По-настоящему качественные 
широкоформатные дисплеи начи- 




5ат$ипд 

5упсМа$Іег215ТѴѴ 



енных исключительно на базе 
ТІ\І-матриц. Они «берут свое» до- 
ступностью, и здесь не оказалось 
равных ѴіеѵѵЗопіс ѴХ2235ѴѴМ 
отличающемуся еще и неплохим 
качеством изображения, и как 
результат - «Выбор редакции: 
лучшая покупка». 



наются с диагонали 20". Требо- 
вательному (и весьма состоя- 
тельному) покупателю доступны 
такие модели, как Арріе Сіпегпа 
Эізріау 20" и ЫЕС МиШЗупс 
20ѴѴСХ 2 . Последний представля- 
ет собой вершину технических 
достижений в данном классе (и 
не только), за что и получил по- 
четный знак «Выбор редакции: 
лучшее качество». А «Выбор 
редакции: лучшая покупка» 
был отдан Зашзипё 5упсМаз*ег 
215ТѴѴ - 21-дюймовому устройс- 
тву на РѴА-матрице, но с очень 
привлекательной ценой. 

Что касается дисплеев с 
большей диагональю, то отметим 
довольно интересный сегмент 
22-дюймовых устройств, постро- 




ОеІІ 

ітгаЗНагр 2407ѴѴРР 



Ну а если вам необходим по- 
настоящему бескомпромиссный 
и универсальный монитор, кото- 
рый к тому же позволит оценить 
все преимущества видеоформата 
РиІІ НО, то единственным вариан- 
том остается РеІІ ІШгаЗпагр 
2407ѴѴРР. Пожалуй, на сегодняш- 
ний день это один из лучших дис- 
плеев, причем не только в нашем 
тестировании, но и вообще на 
рынке. 
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СуЬег-зЬоі: 



се чітко! 




Цифрова фотокамера Зопу СуЬег-зІпоІ Т50 
з подвійною системою чіткості 

- 7,2 мегапікселів 

- 3,0" сенсорний ЖК екран 

- Оптичний стабілізатор зображення Зирег Зіисіу Зпоі 

- Висока чутливість 130 1000 

- 3-кратний зум-об'ектив СагІ 2еізз Ѵагіо-Тѳззаг 

Життя не можна зупинити. Але можна зафіксувати! Нова фотокамера ОЗС-Т50 від Зопу 
з системою ПодвійноТ Чіткості гарантуе ідеальне зображення практично в будь-яких 
умовах. Система ПодвійноТ Чіткості (ОоиЫе Апіі ВІиг) об'еднуе в собі оптичний стабілізатор 
зображення і режим високоі чутливості, що дозволяе виключити вплив низькоі 
освітленості і природного тремтіння руки. Не можеш змінити умови зйомки? 
Поміняй камеру! 



Ііке.по.оТгіеГ 



*Як ніхто інший 





ѵѵѵѵѵѵ.зопу.иа 



III 



т 



тест памяти 00К2 



Память 

гигабайты и гигагерцы 



Олег Касич 

Рассмотрев в одном из преды- 
дущих номеров доступные 
материнские платы для Іпіеі 
Соге 2 Оио, в этот раз мы ре- 
шили обратить внимание еще на одну 
важнейшую составляющую платфор- 
мы - оперативную память. Ее характе- 
ристики играют значительную роль для 
тех, кто не привык эксплуатировать ПК в 
штатном режиме. В данном тестирова- 
нии приняли участие разнообразные 
модули ООР2-667, 00Р2-800 и более 
скоростные. Причем мы рассмотрели 
как чисто оверклокерские планки, так и 



бюджетные варианты. Тест позволил 
сравнить их возможности и выявить 
преимущества «форсированных» моду- 
лей перед массовыми. В преддверии 
анонса ОС ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, которая для 
комфортной работы потребует 2 ѲВ 
РАМ, да и учитывая последние тенден- 
ции в игростроении, можно смело гово- 
рить, что именно такой объем памяти 
является стандартом для прогрессивной 
домашней системы. Поэтому в данном 
обзоре использовались пары модулей 
по 1 ОВ, функционирующие в двухка- 
нальном режиме. 



тест памяти 



Арасег 

РС2-5300/РС2-6400 



Цена 2x1 6В -$226/246 



Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, 

ѵѵѵѵѵѵ.к-ітасіе.иа 




Типичные продукты массово- 
го потребления, априори не 
предназначенные для сущест- 
венного разгона. Такая память 
стоит ощутимо меньше, чем модули 
для экстремальных оверклокеров, 
тем не менее она имеет определен- 
ный технологический запас, кото- 
рый будет востребован при умерен- 
ном форсировании системы. 

Представленные планки демонс- 
трируют примерно одинаковый 



частотный порог - 860-865 МНг 
(5-5-5-15). Однако РС2-5300 не- 
сколько лучше показала себя в 
режиме с минимальными таймин- 
гами, а пара РС2-6400 сумела 
преодолеть отметку 800 МИт. с фор- 
мулой задержек 4-4-4-12. Что 
интересно, стоимость модулей 
практически не отличается, поэто- 
му для платформы с Соге 2 Оио 
все же предпочтительнее окажут- 
ся планки 00Р2-800. 



Согзаіг 

ТѴѴШХ2048-8500С5 



Продукт предоставлен 

А5ВІ5 ІЛ<гаіпе, 
ѵѵѵѵѵѵ.а$Ьі$.иа 




Компанию Согзаіг по праву 
можно считать законодате- 
лем мод на рынке оверкло- 
керской памяти. Данные устройства 
являются самыми скоростными из 
попавших к нам на тестирование. 
Производитель гарантирует работу 
на 1066 МНг (режим 5-5-5-15) при 
напряжении питания модулей 2,2 В. 
Впрочем, как показало практичес- 
кое испытание, даже 2,1 В было 
вполне достаточно, чтобы 



ТѴѴІ N2X2048-850005 продемонс- 
трировала отличный результат, 
покорив фантастическую частоту 
1125 МНг. В случае использования 
данных модулей в конфигурации с 
разогнанным Соге 2 Оио на плате с 
набором логики Іпіеі Р965 они ско- 
рее будут работать в асинхронном 
режиме с повышающим множите- 
лем для памяти, что позволит систе- 
ме получить дополнительный при- 
рост производительности. 



вердикт 



***** 



ІЗА 

Доступная цена; неплохой разгонный потенциал 



ПРОТИВ 

Скромные возможности в режиме 4-4-4-12 



вердикт 



***** 



ЗА 

Огромный частотный потенциал 



ПРОТИВ 

Высокая цена 



Согзаіг 

ТѴѴІМ2Х2048-6400СЗ 



Продукт предоставлен 

Юн и ком Консалтинг, 
ѵѵѵѵѵѵ. и п і ко т .со т . и а 




Несмотря на то что данные 
модули заявлены как 
РС-6400 (00Р2-800), в ре- 
жимах с уменьшенными задержка- 
ми такой комплект оказался луч- 
шим среди всех представленных 
участников. С таймингами 4-4-4-12 
они устойчиво работали на рекорд- 
ных 965 МИі. В этом режиме кон- 
курировать с ними на равных смог- 
ли лишь значительно более дорогие 
модули Кіпёзіоп. Если учесть, что 



ТѴѴІМ2Х2048-6400СЗ все же соот- 
ветствует стандарту 00Р2-800, то 
максимальную частоту 1055 МИі в 
режиме 5-5-5-15 также можно счи- 
тать очень хорошим результатом. 

Благодаря отличным показате- 
лям в случаях с пониженными 
задержками данные модули будут 
востребованными в первую оче- 
редь для достижения максималь- 
ной производительности на плат- 
формах с процессорами АМО. 



Согзаіг 

ТѴѴШ2Х2048-5400С4 



Продукт предоставлен 

А5ВІ5 икгаіпе, 
\ллл/ѵѵ.а$Ьі$.иа 




Предложение Согзаіг для 
начинающих, а потому ме- 
нее требовательных оверк- 
локеров. Указанная на модулях 
цифра 5400 является небольшим 
отклонением от стандарта и соот- 
ветствует частоте 675 МИі вместо 
привычных 667 МН2. Если произ- 
водитель уверен в качестве своих 
модулей, то такая вольность вполне 
допустима. Как и в предыдущих 
случаях, для дополнительного ох- 



лаждения чипов используются ано- 
дированные алюминиевые плас- 
тины. 

С одной стороны, по своим воз- 
можностям данные планки сущест- 
венно превосходят обычные моду- 
ли лишь в режиме 3-3-3-10, с дру- 
гой - разница в цене с последними 
совсем небольшая, а обладание 
продуктами оверклокерского брен- 
да наверняка будет греть душу но- 
вичкам в искусстве разгона. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Выдающиеся достижения в режимах с мини- 
мальными задержками 



ПРОТИВ 

Довольно высокая цена 



вердикт 



***** 



| ЗА 

Умеренная цена; хорошая работа с малыми 
таймингами; дополнительное охлаждение 



ПРОТИВ 

Невысокий частотный потенциал 
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тест памяти РРК2 



С0Г5ЭІГ 

ТѴѴІМ2Х2048-5400С4РШ: 



Продукт предоставлен 

А5ВІ5 Укгаіпе, 
\ллл/ѵѵ.а$Ьі$.иа 




По своим техническим ха- 
рактеристикам данные 
модули не отличаются от 
предыдущей пары. А вот конс- 
трукция системы охлаждения пре- 
терпела существенные измене- 
ния. Прежде всего нужно отме- 
тить увеличенные габариты 
радиаторов, в которые облачены 
модули. Кроме того, на верхнем 
торце размещены светодиодные 
индикаторы, показывающие за- 



грузку памяти. Вряд ли такие све- 
дения являются необходимыми 
для домашнего пользователя, но 
выглядит это оригинально, да и 
дополнительная иллюминация для 
любителей моддинга не будет лиш- 
ней. Впрочем, и цена таких спец- 
эффектов довольно высока. Как 
показало тестирование, частотный 
потенциал данных модулей при- 
мерно соответствует возможнос- 
тям ТѴѴІМ2Х2048-5400С4. 



вердикт 



***** 



СеИ 

ІШга СХ22СВ64001ЮС ^йѴчшАЯ 



Продукт предоставлен 

Еіеіек, 

ѵѵѵѵѵѵ.е I еіе к.со т . и а 




Зти модули принадлежат к 
серии II Ига - наиболее про- 
изводительной линейке 
компании (ЗеІІ_. Агрессивный оран- 
жевый окрас алюминиевых тепло- 
рассеивающих пластин, закреп- 
ленных с обеих сторон модулей, 
сразу настраивает на спортивный 
лад. Данные планки продемонстри- 
ровали отличный запас частот: 
1040 Ш\г - один из лучших пока- 
зателей среди наборов РС2-6400. 



В режимах с минимальными 
таймингами комплект выходит 
лишь на средние результаты, а 
полученные 855 МНг с задерж- 
ками 4-4-4-12 можно назвать 
очень хорошими для модулей 
00Р2-800. Учитывая стоимость 
набора, следует заслуженно от- 
метить «помаранчевую парочку» 
как лучшую покупку с точки зре- 
ния соотношения цены и разгон- 
ного потенциала. 



ЗА 

Конструкция радиаторов; система индикации 
нагрузки на память 



ПРОТИВ 

Невелик потенциал для разгона; высокая 
цена 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отличное соотношение цена/разгонный потен- 
циал; броский внешний вид 



ПРОТИВ 

Средние результаты в режиме с малыми за- 
держками 



Бирег Таіепі 

Т800УХ2СС4 



Продукт предоставлен 

«Стек Компьютер», 
\ллл/ѵѵ.$1:е к.со т . и а 




Бирег Таіепі 

Т10001ШС5 



м 



одули памяти 00Р2-800 
от пока еще не очень 
известного в нашей стра- 
не производителя. Планки с обеих 
сторон прикрыты окрашенными в 
синий цвет радиаторными пласти- 
нами, имеющими рифленый про- 
филь. Наличие дополнительного 
охлаждения сразу же порождает 
определенные надежды, которые 
вполне оправдываются. Комплект 
Т8001ІХ2СС4 показал очень хоро- 



шие результаты, стойко перенося 
нагрузки с различными тайминга- 
ми. Склонность к экстремальной 
работе модулей видна даже невоо- 
руженным глазом, что, безусловно, 
заинтересует людей, которым не 
чужд киберспортивный дух. Дан- 
ные планки вполне подойдут для 
серьезного разгона младших мо- 
делей Соге 2 Эио, да и для экспе- 
риментов с платформой АМ2 это 
любопытные экземпляры. 



вердикт 



***** 



Продукт предоставлен 

Еіеіек, 

ѵѵѵѵѵѵ.е I еіе к.со т . и а 




В арсенале компании имеют- 
ся и максимально скоро- 
стные модули. Конструкция 
охладительных элементов продук- 
тов тысячной серии несколько 
изменена по сравнению с преды- 
дущим комплектом. При более 
высокой цене предельная частота 
лишь в режиме 5-5-5-15 оказа- 
лась выше, чем у Т8001ГХ2СС4. 
Вероятно, в данном случае сказы- 
вается то, что напряжения пита- 



ния модулей 2,1 В недостаточно 
для полного раскрытия возмож- 
ностей Т100011Х2С5, и это нужно 
взять на заметку потенциальным 
покупателям. 

В целом же мы убедились, что 
Зирег Таіепі, продукты которой не 
так давно появились на нашем 
рынке, умеет делать интересные 
для оверклокерской обществен- 
ности модули памяти. А это можно 
только приветствовать. 



| ЗА 

Наличие теплорассеивателей; хороший 
потенциал 

ПРОТИВ 

Довольно высокая цена для ООР2-800; малая 
распространенность 



вердикт 



***** 



ЗА 

Хороший уровень разгона 



ПРОТИВ 

Потенциал немногим превышает таковой 
у Т8001ІХ2СС4; довольно высокая цена 
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Технология ЕпИапсесІ 
Регіогтапсе РгоЯІез (ЕРР) 



Любой модуль памяти стан- 
дарта Э0Р2 включает мик- 
росхему ЗегіаІ Ргезепсе 
Оет.ест_ (5Р0), в которую прошиты 
наименование изготовителя и 
модели, серийный номер, значе- 
ния штатных частот и таймингов 
согласно требованиям ^ОЕС. 
Однако 5РЭ не предполагает 
хранения таких важных парамет- 
ров, как напряжение питания и 
Соттапс! Раіе, а также ряда 
тонких настроек. 

С инициативой создания еди- 
ного открытого индустриального 
стандарта для автоматического 
определения характеристик 
модулей памяти выступила ком- 
пания ІМѴЮІА совместно с 
Согзаіг. Перед разработчиками 
стояли задачи улучшения штат- 
ной производительности подсис- 
темы памяти, а также облегче- 
ния процесса разгона (теперь 
он более «прозрачный» для но- 
вичков). В результате содержи- 
мое 5РО-микросхем расширили 
дополнительными параметрами, 
сохранив обратную совмести- 
мость. Данная технология полу- 
чила название Еппапсес! Регтог- 
глапсе Ргот"іІез (ЕРР), а компа- 
ния ІМѴЮІА для модулей с ее 
поддержкой придумала отде- 
льный значок 5І_І-Реас!у Метогу. 



Подробная информация о кон- 
кретных параметрах содержится 
в таблице, поэтому отметим лишь 
наиболее интересные моменты. 
Во-первых, даже в сокращенном 
виде профили ЕРР имеют значи- 
тельную ценность, так как позво- 
ляют без лишних манипуляций с 
настройками ВІ05 достичь мак- 
симальной производительности 
подсистемы памяти. Особенно 
полезной окажется возможность 
автоматической установки в ши- 
роких пределах питающего на- 
пряжения - параметра, повыше- 
ние которого вручную вполне 
оправданно пугает неподготов- 
ленных пользователей. Во-вто- 
рых, впечатляет список тонких 
настроек, включенных в полный 
ЕРР-профиль, что развязывает 
руки энтузиастам. 

На данный момент ЕРР подде- 
рживают лишь некоторые чипсе- 
ты ІМѴЮІА, однако, учитывая от- 
крытый характер стандарта, этот 
список наверняка расширится. 
На сегодняшний день различные 
комплекты с поддержкой указан- 
ной технологии уже имеются так- 
же в ассортименте Кіп^зіоп, 
СгисіаІ и ОС2 Тесппоіоёу, а другие 
изготовители планируют анонси- 
ровать свои ЕРР-совместимые 
модули в ближайшее время. 



Параметр 


Поддержка 


ЯРЕСЗРР 


Сокращенный 
профиль ЕРР 


Полный 
профиль ЕРР 


СА5 1.а1епсу 


+ 


+ 


+ 


Міпітит Сусіе Ііте а( Биррогіесі СА5 


+ 


+ 


+ 


Міпітит РАЗ Ю СА5 сіеіау (ІРСР) 


+ 


+ 


+ 


Міпітит Роѵѵ Ргеспагде Тіте (ІКР) 


+ 


+ 


+ 


Міпітит Асііѵе Іо Ргеспагде Тіте (ІРА5) 


+ 


+ 


+ 


ѴѴгіІе РесоѵегуТіте(ШР) 


+ 


+ 


+ 


Міпітит Асііѵе Іо Ас1іѵе/Ретге5п Тіте (ІРС) 


+ 


+ 


+ 


ѴоІІаде І.еѵеІ 




+ 


+ 


АсІсІге$$ СтсІ Раіе 




+ 


+ 


АсІсІге$$ йгіѵе Зігепдіп 






+ 


Спір Зеіесі Ргіѵе Зігепдіп 






+ 


СІоск Ргіѵе Зігепдіп 






+ 


даіа Ргіѵе $1гепд1п 






+ 


Р0$ Ргіѵе Зтгепдіп 






+ 


А(І(Іге55/Соттап(І Ріпе йеіау 






+ 


А(І(Іге55/Соттап(І Зеіир Тіте 






+ 


Спір Зеіесі Реіау 






+ 


СИірЗеІесІ ЗеІирТіте 






+ 




РН-54 




У / 




• повкоколъоровий ТРТ-дисплей 1,8" 

• відтворення відео 

• підтримка директорш 

• вбудований акумулятор 

Б I Л Ь Ш Е ^^ Яп^пР й НА С А Й Т I 

ѵѵшш.ііоу.сот.иа 



III 



т 



тест памяти РРК2 



Кіпдзіоп 

НурегХ КНХ8000Р2 



Продукт предоставлен 

ЫеЬеБа, 

ѵѵѵѵѵѵ.пеЬеза.иа 




С первого взгляда заметно, 
что данные модули являются 
представителями элитного 
класса. Даже с относительно не- 
большим напряжением питания 
они демонстрируют отличную ста- 
бильность на частоте ИЗО МНг, что 
на 13% превышает штатное для них 
значение. В режимах с меньшими 
задержками данные планки также 
выходят в лидеры, в среднем дости- 
гая частоты на 30-40 МНг выше, 



чем модули отЗирегТаІепт. РС-8000. 
Они составляют серьезную кон- 
куренцию Согзаіг ТѴѴІ N2X2048- 
8500С5. С таймингами 3-3-3-10 
данным планкам удалось обогнать 
даже комплект Согзаіг ТѴѴІ N2X2048- 
6400СЗ, который специально на- 
строен для работы с минимальны- 
ми задержками. Но для получения 
подобных результатов требуются со- 
лидные капиталовложения - это са- 
мый дорогой набор в нашем тесте. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Сверхвысокая максимальная частота; выда- 
ющиеся способности в режимах с малыми 
таймингами 



ПРОТИВ 

Цена 



Кіпдзіоп 

НурегХ КНХ6400Р2І. 



4 



Продукт предоставлен 

ЫеЬеБа, 

ѵѵѵѵѵѵ.пеЬеза.иа 




Еще один представитель се- 
рии НурегХ, популярной 
среди энтузиастов. Планки с 
легкостью преодолевают барьер в 
800 МНг в режиме 4-4-4-12, а вот с 
меньшими таймингами достижения 
более чем скромные - 620 МНі. 
Такие частоты подвластны даже 
модулям, не претендующим на 
высокие показатели. Режим с за- 
держками 5-5-5-15 позволяет до- 
стичь 880 МН2 - результат в прин- 



ципе неплохой. Но учитывая цену 
набора, можно было бы ожидать 
от модулей 00Р2-800 гораздо 
большего. Если для системы с 
Соге 2 Оио такой комплект (ввиду 
нетребовательности к минималь- 
ным задержкам) является прием- 
лемым, то для оверклокинга на 
платформе АМ2 данные модули 
рекомендовать нельзя. Для реше- 
ний Іпіеі и АІѴЮ за эту цену есть 
более интересные варианты. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Система охлаждения 



ПРОТИВ 

Низкий разгонный потенциал; высокая цена 



Кіпдзіоп 

КѴК66702М5/1С 



Продукт предоставлен 

ЫеЬеБа, 

\ллл/ѵѵ.пеЬе$а.иа 4 




Тгап$сепсІ 

00К2 800 



Продукт предоставлен 

ТесІіпоРагк, 
ѵѵѵѵѵѵ.іес Іі п о ра г к. и а 




Данные планки принадлежат 
к линейке ѴаІиеРАМ, пред- 
назначенной для использо- 
вания в серийных системах без 
особых притязаний на рекордные 
результаты. Собственно, об этом 
можно судить уже по отсутствию 
радиаторных пластин на модулях, 
да и по цене, которая вполне де- 
мократична. Номинально 667-мега- 
герцевые планки очень неплохо 
проявили себя в предельных режи- 



мах, успешно конкурируя с Согзаіг 
ТѴѴІ N2X2048-540004 как по стои- 
мости, так и по возможностям, де- 
монстрируя, что при наличии качес- 
твенных чипов памяти для работы 
на повышенных частотах алюми- 
ниевая «одежка» является скорее 
элементом рекомендуемым, чем 
обязательным. К тому же напря- 
жение питания на данных модулях 
повышалось всего до 2,1 В при 
номинальном значении 1,8 В. 



Еще одна пара неоверкло- 
керской памяти от известно- 
го производителя демонс- 
трирует ожидаемые от 00Р2-800 
показатели. Среди «одноклассни- 
ков» у нее лучшие результаты с 
таймингами 3-3-3-10, впрочем, 
разницу нельзя назвать сущест- 
венной. Даже без теплорассеива- 
телей модули успешно справились 
с напряжением питания 2,1 В, что 
стало хорошим допингом в борь- 



бе за дополнительные мегагерцы. 
В итоге удалось раскачать дан- 
ную парочку до 860 МИі в режи- 
ме 5-5-5-15. Для умеренно высо- 
кого разгона Соге 2 Оио Е6300 
этого будет достаточно (в син- 
хронном режиме можно поднять 
РЗВ до 430 МНі), но для достиже- 
ния максимальных значений сто- 
ит выбирать модули из числа бо- 
лее дорогих высокочастотных 
моделей. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Известный бренд; хороший потенциал; разум- 
ная цена; гет.аіІ-упаковка 



ПРОТИВ 

Учитывая цену - 



вердикт 



***** 



ІЗА 

Довольно высокий для ООР2-800 потенциал 

ПРОТИВ 

Несколько дороговаты как для массовых 
модулей 
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тест памяти 00К2 



Как мы тестировали 



В нашем тестировании мы ис- 
пользовали системную плату 
А51І5 Р5В - модель среднего 
уровня, которая наверняка полу- 
чит широкое распространение 
благодаря хорошему сочетанию 
стоимости и функциональных воз- 
можностей. Именно из этих сооб- 
ражений она была выбрана как 
типичный представитель продуктов 
на чипсете Іпіеі Р965. Не обладая 
всеми оверклокерскими достоинс- 
твами, данная плата может повы- 
шать напряжение питания моду- 
лей памяти лишь до 2,1 В. Топо- 
вые и соответственно более 
дорогие устройства позволяют не 
останавливаться на этом. Однако 
нам стало интересно, как поведут 
себя пі-епс!-модули памяти в по- 
добных условиях и будут ли они 
выгодно отличаться от своих недо- 



рогих конкурентов. И, следователь- 
но, оценить, насколько оправдана 
покупка таких планок с точки зре- 
ния рядовых оверклокеров. 

В процессе тестирования про- 
верялась стабильность функциони- 
рования пары модулей на макси- 
мальной для них частоте в несколь- 
ких режимах задержек, а именно: 
3-3-3-10, 4-4-4-12 и 5-5-5-15. Кро- 
ме того, мы исследовали эффек- 
тивность асинхронной работы 
с повышающим множителем в 
штатном для Соге 2 Оио режиме 
с частотой Р5В 266 МНг (1066 (}РВ) 
и с ее увеличением до 400 МНг. 
Для оценки производительности 
таких конфигураций использо- 
вались уже привычный комп- 
лексный тест РСМагкОб, а так- 
же популярный архиватор 
ѴѴіпРАР 3.60. 



Производительность системы 
(Р5В = 266 МНг (1600 (}РВ)) 
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■ РСМагк05, баллы РСМагк05, тест памяти, баллы ѴѴіпРАВ 3,60 КВрз 

Производительность системы после разгона 
(Р5В = 400МНг (1600 0РВ)) 
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іРСМагк05, баллы РСМагк05, тест памяти, баллы ѴѴіпРАРл 3,60 КВрз 



МЕМСЖТ 

Якщо ви почнете рух 

з Кіпдзіоп, 
до фінішу ви дійдете 
переможцем! 

Високоякісна 
пам'ять Кіпдзіоп ѴаІиеВАМ, 
що відповідае промисловим 
стандартам, надасть вам 
незаперечні переваги перед 
конкурентами. Модул і пам'яті 
ѴаІиеРАМ відповідають усім 
технічним вимогам та ідеальні для настільних 
комп'ютерів, ноутбуків і серверів. Іх надійність, 
якість, довічна гарантія та вигідна ціна виведуть 
ваш бізнес уперед. 

Додаткову інформацію ви можете отримати, 
відвідавши ѵѵѵѵѵѵ. кіпдзіоп.ги чи звернувшись до 
одного з наших партнерів. 
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у тест памяти 00К2 



Максимальный разгон памяти, мнг (оэк) 




КіпдЛоп НурегХ КНХ640002ИК2/2С 



КіпдЯоп КѴР667Р2М5 



Сог5аігШШ2Х2048-5400С4 



АрасегРС2-6400 



СОГ5ЭІГ ТѴѴШ2Х2048-5400С4РГО 



ТгапзсепсІ ОШ 800 



Арасег РС2-5300 



О 300 600 

■ 5-5-5-15 4-4-4-12 3-3-3-10 



Итоги 

Говоря о полученных результатах, 
следует отметить довольно слабую 
зависимость быстродействия плат- 
формы с Соге 2 Оио от настроек 
таймингов. В случае с 00Р2-533 
переход с 5-5-5-15 на 3-3-3-10 в 
подтесте памяти показывает почти 
3%-ный прирост производительнос- 
ти, но общий балл увеличился толь- 
ко на 1,5%. А вот ѴѴіпРАР, чутко 
реагирующий на любые измене- 
ния настроек памяти, улучшил свои 
результаты на 7%. С 00Р2-667 
ситуация аналогичная. С той лишь 
оговоркой, что результаты всех 
тестов несколько подросли, даже 
несмотря на работу в асинхрон- 
ном режиме. 

С большой долей вероятности 
мы можем предполагать, что са- 
мое широкое распространение 
среди владельцев систем Соге 2 
Оио приобретут материнские пла- 
ты на чипсете Іпіеі Р965. Этот на- 
бор системной логики имеет опре- 
деленную особенность: режим 
работы оперативной памяти может 
быть либо синхронным, когда при 
частоте Р5В 266 МНг (1066 С^РВ) 
модули памяти функционируют, как 
00Р2-533, либо асинхронным, 
когда ОЗУ работает на еще боль- 
шей тактовой частоте. В прошлом 
асинхронность приводила к тому, 
что затрачивалось дополнительное 
время на согласование сигналов в 
различных буферах. В связи с этим 
производительность не увеличива- 
лась, а то и вовсе снижалась по 
сравнению с синхронным режи- 
мом. Однако в случае комбинации 
Соге 2 Оио с набором логики Іпіеі 
Р965 использование асинхронно- 
го режима все же дает некоторый 
прирост быстродействия, хотя ощу- 
тим он только в приложениях, име- 
ющих большую зависимость от 
подсистемы памяти. Типичный 
представитель - архиватор 
ѴѴіпРАР. Таким образом, получен- 
ные данные позволяют говорить о 
том, что асинхронный режим с 
повышающим коэффициентом для 
памяти на платформе с Соге 2 Оио 
будет полезен во всех случаях. 



Главным ограничивающим фак- 
тором для дальнейшего роста про- 
изводительности является пропус- 
кная способность системной ши- 
ны. Если учесть, что на текущий 
момент область стабильной рабо- 
ты РЗВ системных плат на Р965 
лежит в пределах 440-470 МНг 
(для хорошего разгона, безуслов- 
но, потребуется и «удачный» про- 
цессор), в случае синхронной ра- 
боты понадобится память, устойчи- 
во функционирующая в режимах 
00Р2-880-940 Ші. Такие высо- 
кие значения недостижимы для 
большинства бюджетных модулей 
даже стандарта 00Р2-800. Имен- 
но по этой причине для успешно- 
го разгона младших моделей 
Соге 2 Оио необходима память, 
работающая на высоких частотах. 
Латентность в данном случае ме- 
нее важна - контроллер памяти 
не интегрирован в ядро процессо- 
ра, потому некоторое увеличение 
задержек не сказывается пагубно 
на производительности. С нача- 
лом сезона Ьаск-т_о-5спооІ цены на 
оперативную память заметно воз- 
росли. В первую очередь это каса- 
ется как раз популярных модулей 
объемом 512 МВ и 1 СВ. В то же 
время стоимость быстрых овер- 
клокерских продуктов изменилась 
несильно. Такая ситуация увеличи- 
вает привлекательность послед- 
них. Они не только имеют больший 
технологический запас, позволяю- 
щий работать на высоких частотах 
с приемлемой формулой таймин- 
гов, но и оснащены радиаторами 
для улучшения охлаждения чипов. 
А покупка комплекта гарантирует 
устойчивую работу пары модулей, 
которые предварительно тестиру- 
ются на совместимость. Да и во- 
обще, обладание такими продукта- 
ми - еще один повод для гордос- 
ти, а моральное удовлетворение 
тоже чего-то стоит. 

Тем не менее, учитывая, что 
стоимость некоторых оверклокерс- 
ких модулей значительно превы- 
шает цену популярных планок па- 
мяти, есть смысл задуматься над 
эффективностью таких вложений. 
Возможно, рациональнее будет 
приобрести процессор с большим 



множителем; его разгон окажется 
успешным даже с относительно 
недорогими модулями памяти. Или 
же видеокарту помощнее, если от 
ПК в первую очередь необходимы 
высокие трз. 

Как выяснилось, не всегда 
наличие радиаторов на модулях 
гарантирует отменное качество 
и огромный потенциал памяти. 
Безусловно, штатные режимы, 
обещанные производителем, 
достигаются без проблем. А вот 
что касается оверклокерского 
потенциала, то здесь требуется 
практическое его исследование, 
чтобы дополнительные вложения 
оправдались. 

В отношении участников дан- 
ного тестирования определить 
наиболее интересные продукты 
было довольно просто. «Выбор 



редакции: лучшее качество» 

заслуженно получают наборы 
модулей Согзаіг ТѴѴІ№Х2048- 
8500С5 и Кіпёзіоп НурегХ 
КНХ800002К2/2С. Оба показы- 
вают примерно равные результа 
ты, превысив частотный порог в 
1100 МНг, а также уверенно 
работают в режимах с низкими 
задержками, являясь отличными 
вариантами для экспериментов 
с платформами Іпіеі и АІѴЮ. По 
соотношению стоимости и воз- 
можностей оптимален набор 
СеіІ_ ІІГіга СХ22СВ64001ЮС. Из- 
вестный бренд, очень хороший 
разгонный потенциал, приемле- 
мая цена, эффектный дизайн 
радиаторов - это совокупность 
характеристик модулей, которые 
получают знак «Выбор редак- 
ции: лучшая покупка». 



Продукты для тестового стенда предоставлены 



Процессор 


ІпИеІ Соге 2 Оио Е6400 (2,13 СНі, 2 МВ І_2-кэш) 


Представительство компании ІпіеІ в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 


Системная плата 


А5У5 Р5В (ІпгеІ Р965) 


МТІ,ѵѵѵѵѵѵ.тІі.иа 


Охлаждение 


5су1пе Міпе 


ЕІеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 


Видеокарта 


Саіпѵѵага 1 7600СТ 256 МВ 


Рота, ѵѵѵѵшота.иа 


Жесткий диск 


5атзипд 5Р2504С (250 СВ, 8 МВ кэша, 5АТА) 


«Квазар-Микро», ѵѵѵѵѵѵ.кѵагаг-тісго.сот 


Блок питания 


НірегТуре-Р НРУ-4В580-МУ (580 Вт) 


ИеЬе$а, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬе$а.иа 
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мультимедийная многоканальная акуст 




Окружение 
звуком 

Тест акустических систем 5.1 от $100 



Максим Капинус 

Тема многоканальной акустики под- 
нималась у нас в журнале уже до- 
статочно давно, и мы решили про- 
вести новый тест, чтобы показать 
изменения, которые произошли за это 
время с сегментом систем 5.1 и 7.1. Соб- 
рать большое количество моделей нам 
удалось, однако значительная их часть 
оказалась недостойной того, чтобы быть 
упомянутой на страницах издания. К сожа- 
лению, вынуждены констатировать, что на 
рынке Украины на сегодняшний день при- 
сутствует много малоизвестных брендов, 
модельный ряд которых не выдерживает 
никакой критики. Поскольку основной их 
.аргумент - стоимость, хотим посоветовать 
потенциальным покупателям тщатель- 
выбирать акустику для дома, 




ориентируясь не на дизайн и цену, а на 
звучание. 

Немаловажна и оценка целесообразности 
увеличения числа сателлитов. В последнее 
время производители не уделяют достаточно- 
го внимания системам 7.1, предпочитая об- 
новлять линейки классических пятиканальных 
АС. Музыкальная продукция, которая бы под- 
держивала семь каналов, практически отсутс- 
твует, поэтому владельцы таких «мастодонтов» 
могут оценивать их преимущества лишь в 
современных играх. Однако поиграв в 
Соипіег-Зігіке: Зоигсе и с пятью, и с семью 
колонками, мы не увидели особой разницы, а 
значит, и смысла в увеличении их числа. Как 
бы то ни было, тема остается открытой, и ка- 
кой именно метод (интенсивный или экстен- 
сивный) в итоге победит - покажет будущее. 
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КАЧЕСТВО 




вердикт 



ЗА 



Агрессивный, напористый бас; мощность 

***** системы 

ПРОТИВ 

Нехватка высоких частот у сателлитов 



Сгеаііѵе 

еідаѴѴогк5 С550ѴѴ 



Продукт предоставлен 

«Евро Плюс», тел. (044) 2490-3741 

Суммарная мощность ЗЮВтРМБ 

Акустика имеет запоминаю- 
щийся современный дизайн 
и предназначена в основном 
для активных игроков, предпочитаю- 
щих объемное звучание. В неболь- 
ших сателлитах установлено лишь 
по одному динамику и фазоинвер- 
тору, а твитеров нет вовсе. Сабву- 
фер хоть и не очень велик в сравне- 
нии с некоторыми из конкурентов, 
но весьма тяжел. Оригинальным 
решением С550ѴѴ является подклю- 
чение тыловых колонок к специаль- 
ному беспроводному блоку, что 
позволяет избежать прокладки ау- 
диокабелей через всю комнату. 

Управление системой осущест- 
вляется как с помощью проводно- 
го пульта (регулировка тембра, 
уровня громкости различных ком- 
понентов), так и через небольшой 



Сателлиты однополосные, 
мощность 180 Вт РМ5 (5x25 Вт) 
Сабвуфер мощность 90 Вт РМ5 
Входы 5.1 РСА 



беспроводной (на нем, в частнос- 
ти, включается режим ІІртіх). 

Учитывая, что мы уже знакомы с 
системой 0550ѴѴ, было интересно 
сравнить ее с другими АС этого 
класса. Впечатления оказались 
положительными, поскольку 0550ѴѴ 
сочетает агрессивность звучания с 
достаточной для качественного 
воспроизведения детальностью и 
проработкой всех инструментов. 
Нам очень понравился напор и 
старательность сабвуфера, а сател- 
литы, несмотря на отсутствие твите- 
ров, вполне достойно справились с 
вокалом Клауса Майне. 

Стоимость комплекта С550ѴѴ по- 
прежнему довольно высока, одна- 
ко отметим, что есть аналогичная 
АС с проводными тылами, цена 
которой значительно ниже. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Система 7.1; неплохое звучание 



ПРОТИВ 

Небольшая мощность системы 



Сгеаііѵе 

Іпзріге Т7900 



Продукт предоставлен 

«Евро Плюс», тел. (044) 249-3741 

Суммарная мощность 149ВтРМ5 
Сабвуфер мощность 24 Вт РМ5 

Линейка Іпзріге уже давно 
знакома читателям, а компо- 
ненты внешне вполне узна- 
ваемы. Пластмассовые сателлиты и 
небольшой сабвуфер смотрятся 
весьма симпатично, занимая при 
этом не так много места. В Т7900 
аж семь сателлитов, причем их 
конструкция отличается в зависи- 
мости от предназначения. Весьма 
солидно выглядят фронтальные и 
центральный, поскольку в них раз- 
мещены не только среднечастот- 
ные динамики, но и твитеры. Боко- 
вые и тыловые попроще, поэтому 
там решено было обойтись без 
высокочастотников. Управлять сис- 
темой можно как через проводной 
пульт, так и беспроводной мини-ДУ. 

Звучание Т7900 приятное, но 
воображение не поражает. На 



Сателлиты двухполосные 
фронтальные и центральный, 
однополосные тыловые, мощность 
1 25 Вт РМ5 (6x8 Вт + 20 Вт) 
Входы 7.1 РСА, 2 АЫХ 

малой мощности система работает 
хорошо, демонстрируя солидные 
басы и прорабатывая детали зву- 
чания всех инструментов. Однако 
не стоит включать ее на громкости 
выше среднего - небольшие сател- 
литы не справляются с нагрузкой и 
начинают откровенно «греметь». 

Трудно окончательно опреде- 
литься, стоит ли обращать свой 
взор в сторону акустики подобно- 
го плана, ведь продуктов с подде- 
ржкой такого количества каналов 
совсем не много. В основном это 
игровые проекты, в которых, как 
мы убедились на собственном 
опыте, особого значения число са- 
теллитов не имеет. Тем не менее 
цена Іпзріге Т7900 настолько 
демократична, что эту АС можно 
предпочесть 5.1-системам. 
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***★★ 



ЗА 

Мягкое, обволакивающее звучание 



ПРОТИВ 

Глуховатость среднего сателлита 



ЕсШіег 

55.1 



Продукт предоставлен 

«Фокстрот», тел. 8-800-500-1 530 



Суммарная мощность 215ВтРМ5 Входы 6.1 КСА 



Сателлиты двухполосные, 
мощность 125 Вт КМ5 (5x25 Вт) 
Сабвуфер мощность 90 Вт РМ5 



Название модели 55.1 мо- 
жет ввести в заблуждение 
своим индексом. В нашем 
тестировании акустики формата 
2.1 принимала участие модель 
ЕсІіЛег 32.1, однако пятиканальная 
система отличается не только нали- 
чием дополнительных сателлитов. 
Крупные двухполосные колонки 
имеют классический дизайн, а 
огромный (другого слова не подоб- 
рать) сабвуфер больше смахивает 
на корпус ПК. 

Внутри сателлитов установлены 
шелковые твитеры и 4-дюймовые 
широкополосные динамики, а 
сабвуфер укомплектован большим 
8-дюймовым, мощностью 90 Вт. 
Особенностью АС является уси- 
литель, к которому можно под- 
ключить дополнительную колон- 



ку, превратив систему в шестика- 
нальную. 

Сказать честно, мы ожидали боль- 
шего как от всей АС в целом, так и 
от сабвуфера в частности. Такие 
крупные размеры позволяли наде- 
яться на солидную отдачу в области 
басов. Что касается сателлитов, то 
они не выдержали испытания на 
высококачественном диске 
Зсогріопз «Асоизііса», не впечатлив 
детальностью воспроизведения во 
многих композициях этого концерта. 
В частности, отметим невыразитель- 
ное звучание средней колонки, кото- 
рая глуховато передавала вокаль- 
ную составляющую. Тем не менее 
система 55.1 достаточно сбаланси- 
рована и демонстрирует приятную 
мягкость и объем, поэтому на мно- 
гие вещи можно закрыть глаза. 
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ВИМІЮЧНО 

для насолоди! 




ТОВ «Укрбудімпекс», пров. Куренівський, 1 7 



Потужність (РМ5): 
Діаметр динаміків: 
Входи : 



- ЮО Вт [саб], 5 х 25 Вт (сат). 
-10" [саб], 3/4" + 4,5" [сат]. 
-аналоговий 5.1 , стерео. 
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***** 



ЗА 



Хорошая детализация звука; низкая стои- 
мость 



ПРОТИВ 

Слабоватые сателлиты 



ЕсІіЛег 

РА5000 



Продукт предоставлен 

«Фокстрот», тел. 8-800-500-1 530 

Суммарная мощность 1 20 Вт РМ5 

Обычно системы компании 
ЕсІИчег имеют традиционный 
дизайн, и мы уже привыкли 
к полноразмерным сателлитам, 
корпус которых сделан из дерева. 
Акустика же 0А5000 удивила сво- 
им внешним видом, поскольку АС 
белого цвета встречаются нечасто. 
Тем не менее большой прямоуголь- 
ный сабвуфер с матовым белым 
покрытием и лакированные колон- 
ки того же цвета - это и есть 
0А5000. Заглянуть за тканевые 
накладки нам не удалось, поскольку 
они оказались намертво приклеены 
к корпусу сателлитов, но, согласно 
спецификации, за ними находится 
лишь один широкополосный дина- 
мик. Сабвуфер, как для такой систе- 
мы, достаточно мощный (60 Вт), и 
его размеры и масса велики. 



Сателлиты однополосные, 
мощность 60 Вт РМ5 (5x25 Вт) 
Сабвуфер мощность 60 Вт РМ5 
Входы 5.1 КС А 



Несколько кнопок находятся на 
передней панели сабвуфера и поз- 
воляют регулировать многие пара- 
метры, но, рассмотрев пульт ДУ, вы 
поймете, что подобной функцио- 
нальности не видели, наверное, 
никогда. Помимо регулировки гром- 
кости фронтальных и тыловых коло- 
нок, уровня баса и высоких частот, 
есть дополнительный блок для уп- 
равления внешним декодером. 

Звучание системы нас приятно 
удивило, и, несмотря на отсутствие 
твитеров, сателлиты хорошо спра- 
вились со своей задачей. Сабву- 
фер четко и слаженно добавляет 
басы, причем правильная настрой- 
ка параметров системы позволяет 
добиться отличного результата. 
Учитывая цену этого комплекта, 
можно смело его рекомендовать. 



ДОМАШНИЙ 



ЛУЧШЕЕ 

★★★★★ 



КАЧЕСТВО 




вердикт 



***** 



ЗА 

Мощное сбалансированное звучание 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 



МісгоІаЬ 

Н-500 



Продукт предоставлен 

представительством МісгоІаЬ в Украине, 

тел. (044) 206-2709 

Суммарная мощность 320 Вт РМ5 

Топовая модель Н-500 выгля- 
дит весьма солидно. Корпуса 
колонок и сабвуфера изго- 
товлены из дерева и отделаны 
красным шпоном с рояльной лаки- 
ровкой. В каждом сателлите уста- 
новлено по 3,5-дюймовому сред- 
нечастотнику и твитеру, а их сум- 
марная мощность в 225 Вт 
внушает уважение. 

Сабвуфер тяжелый, в нем раз- 
мещен усилитель, а управление 
комплектом продублировано вы- 
носным пультом с информативным 
экраном и беспроводным ДУ. 

Как и положено такой акустике, 
Н-500 демонстрирует отличное 
качество звучания. Удачная конс- 
трукция сателлитов позволяет им 
достаточно детально отображать 
весь диапазон частот, а сабвуфер 



Сателлиты двухполосные, мощность 
225 Вт РМ5 (5x45 Вт) 
Сабвуфер мощность 95 Вт РМ5 
Входы 7.1 РСА, 2 АЫХ 

оказался четок и уместен практи- 
чески в каждой тестовой компози- 
ции. Не будет лишней и чрезвычай- 
ная мощность этого агрегата, кото- 
рый при довольно небольших 
размерах обладает солидным ее 
запасом. 

Особо привередливым пользо- 
вателям понравится возможность 
тонкой регулировки звучания сис- 
темы, осуществляемой через пульт 
ДУ. Настроек здесь предостаточно, 
и среди простых ѵоіите и Ьаіапсе 
приятно видеть ігеЫе и Ьазз. Ес- 
тественно, громкость отдельных 
блоков (тылы, фронт, центр, сабву- 
фер) также изменяется. 

Стоимость этого комплекта до- 
статочно высока, однако качество 
изготовления и звучание системы 
стоят того. 
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ЧИСТИН АДРЕНДЛІН 

ДЛЯ ТВОГІ КОМПЮТЕРД 

ЛЦѴШВИ СНАРМС8 



У. ІЗОО кг 




Еа$у ТоисИ ЕТ-699 



Продукт предоставлен 

СотраББ, тел. (044) 531-9730 

Суммарная мощность 80 Вт РМ5 
Сателлиты однополосные, 
мощность 50 Вт РМ5 (5x1 Вт) 
Сабвуфер мощность 30 Вт РМ5 
Входы 5.1 РСА, 2 АЫХ 

Акустика Еазу ТоисИ ЕТ-699 
имеет оригинальный дизайн, 
хотя некоторые конструктив- 
ные решения уже встречались нам 
в комплектах других производите- 
лей. Например, компоновка сател- 
литов, состоящих из трех секций, 
вращающихся на одной оси, и в 
каждой из которых расположен 
свой динамик. Подобная система 
позволяет изменять направление 
звукового потока. К сожалению, 
все три динамика совершенно 




одинаковы и твитеров в колонках 
нет. Встречаются АС, которым уда- 
ется качественное воспроизведе- 
ние за счет одного среднечастот- 
ника, обладающего широким диа- 
пазоном, но к ЕТ-699 это не 
относится. Как результат - звуча- 
ние оказалось глуховатым, без 
должной прозрачности и детализа- 
ции инструментов. Правда, цена 
комплекта невысока, что делает 
его доступным пользователям с 
ограниченным бюджетом. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Низкая стоимость 



ПРОТИВ 

Глуховатое непрозрачное звучание 



Тагда Апа або 



Продукт предоставлен 

«Скайлайн», тел. (044) 238-6600 

Суммарная мощность 210 Вт РМ 5 
Сателлиты однополосные, 
мощность 140 Вт РМ5 (5x28 Вт) 
Сабвуфер мощность 70 Вт РМ5 
Входы 5.1 РСА, 2 АУХ 



Пока что Таг^а не очень 
известна в Украине в ка- 
честве производителя акус- 
тики, и Агіа А50 - первая модель, 
попавшая к нам на тестирование. 
Двухсекционные сателлиты черно- 
го цвета имеют на удивление со- 
лидный вес. Твитеров в них нет - 
лишь широкополосные динамики 
небольшого диаметра. 

Как оказалось, потенциал систе- 
мы Агіа А50 довольно велик. Более 
всего нам понравился сабвуфер, у 




которого есть существенный запас 
мощности, и звучит он достаточно 
ярко и точно, не выбиваясь из 
общего ансамбля. А вот к сателли- 
там претензии все-таки возникли, 
несмотря на то что они и так пока- 
зали больше, чем можно было 
ожидать, учитывая их размер. К 
сожалению, с высокими частотами 
у колонок явно не сложилось, и при 
тестовом прослушивании мы обна- 
ружили довольно вялую картину в 
этом диапазоне. 



вердикт 


ЗА 

Отличный сабвуфер; приятный бас 


***** 




ПРОТИВ 

Недостаток высокочастотного диапазона 
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ЗА 

Цена 



ПРОТИВ 

Небольшая мощность; недостаток разрешающей 
способности 



МісгоІаЬ 

Х23 



Продукт предоставлен 

представительством МісгоІаЬ 
в Украине, тел. (044) 206-2709 
Суммарная мощность 99 Вт РМ5 

Строгий современный ди- 
зайн бюджетной акустичес- 
кой системы МісгоІаЬ Х23 
придется по душе многим: черные 
пластмассовые сателлиты устанав- 
ливаются на поверхность стола с 
помощью небольших подставок, 
усилитель вынесен в отдельный 
блок и имеет внушительный ме- 
таллический корпус. Сабвуфер 
мелковат, но это объяснимо - в 
нем нет «лишней» электроники. 
Однако в любом случае мощности 
в 29 Вт будет недостаточно для 
большего помещения. Отсюда 
вывод: Х23 - сугубо персональная 
акустика для озвучивания рабоче- 
го места. 

Управление системой осущест- 
вляется в основном через пульт ДУ, 
хотя усилительный блок имеет регу- 



Сателлиты однополосные, мощность 
70 Вт РМ5 (5x14 Вт) 
Сабвуфер мощность 29 Вт РМ5 
Входы 5.1 РСА, АЫХ 

лятор громкости и кнопку переклю- 
чения входов. Для большего удобс- 
тва на его передней панели распо- 
ложен экран с индикацией 
режимов работы. 

Что касается звучания, то ожи- 
дать чего-то сверхъестественного 
от Х23 не приходится. При всей 
тщательности изготовления и про- 
думанности компоновки сателли- 
ты имеют лишь один небольшой 
среднечастотный динамик, кото- 
рый не способен справиться с 
порученным диапазоном. При 
увеличении громкости прослуши- 
вание концерта будет сопряжено 
с дискомфортом, вызванным из- 
лишней резкостью звучания коло- 
нок, старающихся выжать из себя 
сколько-нибудь значительную 
мощность. 




вердикт 



***** 



I ЗА 

Дизайн; мощность системы 



ПРОТИВ 

Работа сабвуфера 



5ѵеп 

ВТ-111 



Продукт предоставлен 

5ѵеп, ѵѵѵѵѵѵ.$ѵеп.иа 



Дизайн акустической системы 
ВТ-111 почти аналогичен 
НР-503Т. Те же плиты ІѴЮР 
светлого цвета и такие же черные 
тканевые крышки на сателлитах. 
Однако под ними обнаруживаются 
не только пара твитер-среднечастот- 
ник, но и отверстие фазо инвертора. 
Средняя колонка имеет измененную 
по сравнению с НР-503Т конфигура- 
цию, да и по размеру она немного 
больше. Этот факт становится инте- 
реснее, если учесть, что габариты 
остальных сателлитов ВТ-111 мень- 
ше, чем у предыдущей АС 5ѵеп. 

Как и в случае с последней, под- 
ключать пассивную акустическую 
систему ВТ-111 пришлось к сабву- 
феру В5-10. Понятно, что все огрехи 
басовой составляющей, за которую 
он непосредственно и ответстве- 



Сателлиты двухполосные, 
мощность 125 Вт РМ5 (5x25 Вт) 
Входы 5.1 РСА 



нен, перекочевали и в новособран- 
ную систему 5.1. 

Оценивая сателлиты, отметим: 
ОѴО-концерт Зсогріопз они сыграли 
в целом неплохо, однако постоянно 
чувствовалась нехватка детализа- 
ции и насыщенности высокочас- 
тотного диапазона. Передать всю 
прелесть звучания акустических 
инструментов оказалось не так уж 
и легко. Еще один недостаток каса- 
ется скорее конструкции колонок, 
и проявился он при прослушива- 
нии трека Ігпргоѵізаііоп с тестового 
диска Магапт.2. Яркое и живое зву- 
чание барабанов, методично посту- 
кивающих на протяжении компози- 
ции, вызвало у Зѵеп ВТ-111 «песоч- 
ный» эффект, чего не наблюдалось, 
скажем, у того же Сгеаііѵе Сі^а- 
ѴѴогкз 0550ѴѴ. 
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ВНИМАНИЕ, КОНКУРС! 

Современный компьютерный 

класс для тебя и твоих друзей 

. -Шаг Л| Мл ~ 

л: у ш ; 





д г е е п 



Зтагіѳг СИоісе 
Разумный Выбор 



Торговая марка ОеІЯс§® §гееп, при поддержке 
АМЭ и АТІ, объявляет творческий конкурс для 
читателей журналов «Компьютерное Обозрение», 
«Домашний ПК», «Сатеріау». Главным призом 
в нём станет современный компьютерный 
класс из 15 мошных ПК на базе процессоров 
А\Ш АіНІоп™ 64 Х2, оснащенный операционной 
системой и готовый к работе. 



■ 



ОБОЗРЕНИЕ 



ДОМАШНИЙ 




Условия участия 

Компьютерный класс ОеІЯс5®§гееп разыгрывается среди школьников и 
студентов любого учебного заведения Украины. Принять участие в 
конкурсе может любой класс или группа. Ребятам необходимо 
оригинально изобразить логотип ОеІЯсз® §гееп и сфотографироваться 
на его фоне. Способ изображения логотипа зависит только от 
фантазии украинских школьников и студентов. Чем креативнее будет 
версия логотипа, тем выше шансы на победу. Неординарность снимка, 



Партнерами конкурса являются ведущие ІТ-издания Украины 

обший замысел фотографии, творческий подход в изображении 
логотипа 0е1Яс5® §гееп — вот главные критерии опенки жюри. 
Конкурс стартует 1 ноября, а продлится до 31 января 2007 года. 
Необходимо разборчиво заполнить форму участника.* 
Письма с пометкой «Компьютерный класс іЬеІЯсБ® Сгееп» присылайте 
по адресу: торговая марка «ОеІтіс5® §гееп» бульвар Дружбы народов, 7, 
Киев, 01042 



>е- 

Все присланные фотографии размешаются на сайте мѵм.сІеІЯсБ.сот 

Оиенивают фото компетентное жюри, в которое входят организаторы конкурса. Кроме этого, зарегистрированные участники сайта смогут принять участие в интернет- 
голосовании. Рейтинг фото по голосованию сыграет важную роль при выборе победителя. Итоги Акции будут подведены 5 февраля 2007 года. 

Всю информацию о результатах можно узнать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.сІеІЯсз.сот не позднее 5 февраля 2007 года, а также в журналах «Компьютерное Обозрение» — №7, 
«Домашний ПК» — №3, 2007, «Сатеріау»*— №І, 2007. 



Спонсоры конкурса: 



ЗАЯВКА УЧАСТНИКА 



Учебное заведение_ 




Класс (группа) 



Полный адрес учебного заведения_ 



Телефон 



Контактное лицо (ФИО, полный адрес, е-таіі, 



телефон, моб.телефон)_ 



*Более подробные условия ищите на ѵѵѵѵѵѵ.сІеІЯсз.сот/сІазб 



ХардѴѴаге 



мультимедийная многоканальная акустика 




вердикт 



***** 



ЗА 

Классический дизайн сателлитов 



ПРОТИВ 

Звучание сабвуфера 



5ѵеп 

НР-503Т 



Продукт предоставлен 

5ѵеп, ѵѵѵѵѵѵ.Бѵеп.иа 



КомплектЗѵеп НР-503Т 
является пассивной акус- 
тикой без усилителя, поэто- 
му к нему придется подключить 
один из предлагаемых компанией 
активных сабвуферов. В нашем 
случае таким устройством стал 
35-ваттный В5-10. 

Классический дизайн колонок 
из светлого дерева (ІѴЮР) вполне 
удовлетворит музыкальных гурма- 
нов, предпочитающих современ- 
ным формам более консерватив- 
ные решения. За тканевыми за- 
глушками сателлитов скрываются 
среднечастотный динамик и тви- 
тер, отличие же центральной ко- 
лонки в том, что она оборудована 
двумя динамиками. 

Звучание системы сложно оце- 
нить в комплекте из-за связки 



Сателлиты двухполосные, 
мощность 1 25 Вт РМ5 (5x16 Вт) 
Входы 5.1 КС А 



НР-503Т с сабвуфером, создан- 
ным изначально не для нее. По- 
нятно, что оба устройства совмес- 
тимы, но включение тестовых дис- 
ков показало несыгранность 
сабвуфера с колонками - он все 
время выбивается из общего ан- 
самбля. Отметим довольно качес- 
твенную работу сателлитов, хотя 
некоторые недостатки есть и 
здесь: несмотря на общую сба- 
лансированность, хотелось бы 
более выразительного отображе- 
ния высокочастотного диапазо- 
на. В этом случае можно реко- 
мендовать данную систему для 
использования при просмотре 
кинофильмов или в играх, но 
музыкальные способности Зѵеп 
НР-503Т, увы, недотягивают до 
победителей данного теста. 



Методика 
тестирования 

Многие из читателей, имеющих 
доступ ко Всемирной Паутине, ве- 
роятно, видели опубликованные на 
различных пагсіѵѵаге-сайтах тестиро- 
вания акустических систем. Некото- 
рые авторы основываются на ре- 
зультатах, полученных путем снятия 
частотных характеристик. Такой 
метод требует использования про- 
фессиональной аудиокарты и прак- 
тически исключает человеческий 
фактор. Однако мы, как и раньше, 
предпочитаем непосредственное 
прослушивание, поскольку твердо 
уверены - ни один график не спо- 
собен полностью заменить личные 
впечатления. Акустику нужно вклю- 
чать и слушать, и лишь тогда можно 
быть уверенным в том, что она 
заслуживает выставленных оценок. 

Именно с этим связан тот факт, 
что «звезды» в нашем журнале 
очень часто противоречат результа- 
там, полученным другими издания- 
ми (как печатными, так и онлайно- 
выми). Однако мы всегда готовы к 
конструктивной критике, поскольку 
доверяем не сухим графикам, а 
собственным ушам и знаем навер- 
няка, какая система заслуживает 
похвалы, а какая нет. 



Что касается аудиоматериала, 
то в этот раз мы решили подойти 
к тесту с набором профессиональ- 
ных дисков, созданных специаль- 
но для подобных целей. После 
предварительного изучения в 
ассортимент были включены 
Магапіг Ні-Епо! Аисііорпііе Тезі 
Оето ЗАСО и Мсітозп Аисііорпііе 
Тез* Ретегепсе. В первом, в част- 
ности, есть отличная композиция 
Ітргоѵізаііоп с барабанным сту- 
ком, насыщенность и живость 
которой позволяет оценить нату- 
ральность воспроизведения и 
протестировать систему на нагруз- 
ку в области низких частот. 

Учитывая то, что материал ка- 
сается многоканальных комплек- 
тов, помимо обычных Аисііо СО, 
мы использовали несколько спе- 
циальных дисков с аудиодорож- 
кой, записанной в формате ОТЗ, 
и пару концертных ОѴО, с которы- 
ми практически не расстаемся 
при проведении подобных тести- 
рований. Во-первых, это замеча- 
тельная запись Зсогріопз- 
Асоизііса, на ней отлично проверя- 
ются прозрачность и детализация 
звучания, а также чистота отобра- 
жения вокала. Во-вторых, непло- 
хо сведенный диск Стинга Теп 
Зиттопег'з Таіез, также запи- 
санный в режиме ОТЗ. 



Результаты 

После продолжительного прослу- 
шивания победители были опреде- 
лены без особых колебаний. Как 
оказалось, игровая система 




Сгеаііѵе 

СідаѴѴогк$ РгоСатег С550ѴѴ 



Сгеаііѵе СіёаѴѴогкз РгоСатег 
О550ѴѴ способна не только на 
озвучивание стрельбы в Соипіег- 
Зігіке, но и отлично воспроизво- 
дит качественную музыку с долж- 
ными напором и агрессивнос- 
тью. Прекрасный сабвуфер этой 
модели заслуживает отдельного 
упоминания. 

В то же время МісгоІаЬ Н-500 
показал не менее достойный 
результат, и обнаружить в его 
работе даже мелкие недостатки 
не удалось. Однако он не на- 



столько увлекательно звучит, как 
того хотелось бы, но с техничес- 
кой точки зрения минусов у дан- 
ной АС нет. Поэтому после неко- 
торых раздумий мы решили при- 
судить знак «Выбор редакции: 
лучшее качество» обеим систе- 
мам. Отметим также солидную 
акустику ЕсІіТіег 35.1, но обнару- 
женные недостатки позволили ей 
занять лишь виртуальное третье 
место. 




Определить победителя в кате- 
гории «Выбор редакции: луч- 
шая покупка» оказалось слож- 
нее, поскольку бюджетных систем 
с приличным звучанием в тесте 
было немало. Тем не менее пред- 
почтение мы отдали модели Есіітюг 
0А5000, которая, несмотря на 
свой спорный дизайн, показала 
очень достойный результат. 
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Внимание, акция! 

Ваш новый Реігісзі 




Торговая марка Реііісз® и журнал «Дома- 
шний ПК» дарят Вам возможность стать 
обладателем нового ПК Оеііісз®. Каждый 
месяц в пяти номерах, с августа 2006 по 
декабрь 2006, ищите эту страницу и вос- 
пользуйтесь шансом получить новый ПК 
самым простым способом. 




льютерьь 



ѵѵѵѵѵѵ.сІеІ^СБ.сот 



ДОМАШНИЙ 



Для участия в акции необходимо 



Заполнить купон «Декабрь 2006» и отправить его до 25 декабря письмом в редакцию 
по адресу: «Издательский Дом ІТС», просп. Краснозвездный, 51, Киев, 031 10, «Домашний ПК» 

Графа «№ » заполняется получателем. 

Среди приславших письма проводится розыгрыш ПК ОеІІісБ®. Для этого купоны нумеруются и проводит- 
ся жеребьевка в помещении редакции журнала «Домашний ПК», в присутствии представителей ОеІіісБ®. 

Призы* вручаются ежемесячно. 

Результаты декабрьского этапа акции будут опубликованы в февральском номере «Домашнего ПК» 



Логотип ОеШсз® - торговый знак ООО «Компас-сервис» и ООО «Компасе Трейд». 



Купон «Декабрь 2006» 



*Под призом подразумевается возможность приобрести 
ПК за одну гривню. 



№ 



заполняется в редакции 



Фамилия . 



Имя 



Отчество 



Адрес 
Е-таіІ 



Телефон ( ) 



тестирование геимпадов 



Консольное 
управление на ПК 

тестирование геймпадов 



Сергей Светличный 



Пожалуй, компьютерные геймпады - самая 
«неизменная» вещь в этой индустрии. Пос- 
ледние новшества - двойное аналоговое 
управление, вибрация и система из четырех 
шифтов - появились в незапамятные времена, и с тех 
пор ничего кардинально не менялось. Разработчики 
продолжают шлифовать дизайн, доводя эргономику 
контроллера до совершенства, да и это делают, прямо 
скажем, неспешно: модельный ряду одного произво- 
дителя может не обновляться годами, свидетельством 
чему - тот же ТИгизІтазІег РігеЗІоггл ОиаІ Роѵѵег 3, 
который участвовал в прошлом тесте (три года назад). 
С другой стороны, новинки все-таки появляются - 



так, в ближайшем будущем должен попасть в продажу 
весьма интересный РигГгГОгіѵе с семью аналоговыми 
осями и оптическим колесом. Так что, как видим, про- 
гресс все же не стоит на месте. 

Если же кто-то недоумевает, зачем нужен такой 
типично консольный контроллер на ПК, - просто пос- 
мотрите на список релизов компьютерных игр за пос- 
ледние пару лет, и вы увидите, что количество портов с 
консолей сейчас велико как никогда. А поскольку уп- 
равление в них изначально оптимизировалось именно 
под геймпады, то и играть будет удобнее не с помо- 
щью комбинации «клавиатура+мышь», а именно та- 
ким специализированным контроллером. 







тестирование геймпадов 



І_оді1есН 

СогсІІе55 КитЫерасІ 2 




Продукт предоставлен 

0а1:аІ_их, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 

Уже довольно старая модель 
(появилась около двух лет 
назад), однако до сих пор 
остающаяся очень даже актуаль- 
ной, - немногие пады от других 
производителей могут похвастать 
таким же продуманным дизайном. 

Внешне СогсІІезз РитЫерас! 2 
похож на классический ОиаІЗпоск 
от Зопу РІауЗІаІіоп 2, только чуть 
крупнее плюс «рога» у пада от 
І_обіІесгі более эргономичной фор- 
мы, из-за чего он несколько лучше 
лежит в средних по размерам ладо- 
нях. Раскладка кнопок практически 
полностью повторяет ОиаІЗпоск 
(за единственным исключением - 
на месте Зіагі и 5е/есГ находятся 
Мосіе, переключающая О-рас! и 
левый аналоговый стик, и кнопка 



вердикт 



***** 



отключения вибрации ѴіЬюііоп, а 
две функциональные кнопки распо- 
ложены над ними). Заметим, что 
после первой модели в этой серии, 
І_оёіт_есп ОиаІ Асііоп, к подобной 
конфигурации «а-ля ОиаІЗпоск» 
пришли и другие производители 
компьютерных геймпадов. 

Кнопки нажимаются легко и 
отчетливо, обладают достаточно 
большим ходом (больше 1 мм). 
Шифты чуть-чуть туговаты. Шляпки 
аналоговых стиков крупные, про- 
резинены и практически не про- 
скальзывают при игре. 

Корпус целиком выполнен из 
шероховатой, приятной на ощупь 
пластмассы. Как для беспровод- 
ных моделей, геймпад легкий (пи- 
тается от двух батареек АА). 



ЗА 

Отличная эргономика; небольшая масса 



ПРОТИВ 

Не самый удобный О-раа! 



Сепіиз 

МахРіге В1аге2 






Л 





Продукт предоставлен 

Ра1:аІ_их, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 



м 



ахРіге В1аге2 выглядит 
весьма эффектно и вне- 
шне несколько напоми- 
нает фирменный геймпад от 
ХЬох 360 - правда, у модели от 
Сепіиз гораздо больше острых 
углов, из-за чего поначалу возни- 
кает сомнение в том, что им бу- 
дет удобно играть. Однако в про- 
цессе игры выясняется, что в 
руках геймпад лежит удобно, и 
единственное замечание - 
слишком высоко расположенные 
верхние шифты, для нажатия на 
них приходится несколько напря- 
гать указательные пальцы. К 
«рогам» особых претензий нет, 
если не считать покрытия - се- 
рые вставки выполнены из глад- 



кого пластика, который может 
скользить в руках. 

Форма О-рас! не способствует 
отзывчивому управлению в иг- 
рах, использующих крестовину, 
но для навигации по меню он 
вполне годится. 

Однако наибольшие претензии 
у нас возникли к аналоговым 
стикам. Неудачна уже сама их 
форма - миниатюрные вогнутые 
шляпки из гладкого пластика. Да- 
лее, из-за маленьких «ножек» у 
них получаются относительно ма- 
лые углы отклонения, что не спо- 
собствует точности управления. 
Ну и напоследок - правый стик 
почему-то кликает совсем не так 
отчетливо, как левый. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Эффектный дизайн; удобные «рога»; подключе- 
ние к ПК и Р52 



ПРОТИВ 

Маленькие неотзывчивые аналоговые стики; 
неудобные верхние шифты и О-расІ 
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ХардѴѴаге 



тестирование геимпадов 



Сепіиз 

ѴѴігеІе55 С-12Р5 




Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.гтПі.иа 

Несмотря на огромные раз- 
меры, в основе этого гейм- 
пада лежит классическая 
модель от Зопу РІауЗІаІіоп 2. Точ- 
но такие же шифты, «рога» и даже 
области вокруг аналоговых стиков, 
0-рао! и кнопок - в общем, перед 
нами почти что ОиаІЗпоск 2, толь- 
ко с сильно раздутой центральной 
частью (что, впрочем, неудивитель- 
но, ведь там размещаются целых 
четыре аккумулятора АА). Даже 
обозначения кнопок представляют 
собой слегка видоизмененные 
значки с Зопу 032. 

В итоге к эргономике 0-12РЗ 
претензий нет практически ника- 
ких, за исключением большой 
массы - все-таки эта форма уже 
является классикой и считается 



вердикт 



одной из лучших среди всех игро- 
вых платформ. 

Отдельно стоит упомянуть О-рас! - 
у него большой и легкий ход, бла- 
годаря чему он в этой модели 
является чуть ли не лучшим в тес- 
тировании. 

К сожалению, не все так радуж- 
но - у С-12РЗ наблюдаются опре- 
деленные проблемы с аналоговым 
управлением. В драйверах устройс- 
тва при проверке работоспособ- 
ности выявляются легкое биение 
резисторов (выражается в дрожа- 
нии отметок левого и правого сти- 
ков) и не всегда точный возврат в 
центральное положение после рез- 
кого рывка стика. В играх это, 
правда, ощущается слабо, но тем 
не менее факт остается фактом. 



***** 



ЗА 

Эргономика от Зопу ОиаІЗпоск 2; подключение 
кПКиР52 



ПРОТИВ 

Большие масса и габариты; спорный дизайн; 
некоторые проблемы с аналоговым управле- 
нием 



5аіІек 

Р2600 КитЫе 




Продукт предоставлен 

Баііек-Укгаіпе, Баііек.сот.иа 



Кроме геймпада Р2600, у 
Заііек есть еще его беспро- 
водной аналог - Р2900 
ѴѴігеІезз. От Р2600 он отличается 
отсутствием не только провода, но 
и вибрации, а также несколько 
другим цветовым решением. В 
остальном обе модели идентичны. 

Основным достоинством этой 
серии падов является режим РРЗ, 
включаемый одноименной кноп- 
кой. Как следует из названия, он 
предназначен для игры в шутеры от 
первого лица и предлагает класси- 
ческую раскладку кнопок, привыч- 
ную консольным геймерам (ходьба/ 
обзор с помощью аналоговых сти- 
ков, стрельба/приседание - шифта- 
ми и т. д.). При желании ее можно 
подправить в фирменном редакто- 



ре профилей (или создать несколько 
конфигураций для разных шутеров). 
Примечательно, что благодаря это- 
му режиму удается «подружить» с 
геймпадом даже те игры, в которых 
его поддержка разработчиком пре- 
дусмотрена не была - ведь для иг- 
ры нажатие той или иной кнопки на 
паде ничем не отличается от нажа- 
тия клавиш на клавиатуре. 

Р2600 РитЫе в целом произво- 
дит приятное впечатление, из недо- 
статков можно отметить разве что 
совершенно необъяснимое отсутс- 
твие кнопок на аналоговых стиках - 
несмотря на то что они явственно 
«отрабатывают» клики, драйвер это 
действие никак не отслеживает, и 
в играх на них назначить ничего 
нельзя. 



вердикт 


ЗА 

Легкая настройка управления для шутеров от 
первого лица; возможность использования 
даже в играх без поддержки геймпадов; силь- 
ная вибрация 




ПРОТИВ 

Аналоговые стики кнопками не являются 
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І_одіІесН 

КитЫерасі 2 
ѴіЬгатіоп 
РеесІЬаск 



Продукт предоставлен 

Ра1:аІ_их, ѵѵѵѵѵѵ.сІа1:аІих.иа 



Практически полный аналог 
беспроводной модели 
СогсІІезз РигпЫерас! 2, но 
только с проводом. Из самых су- 
щественных отличий - другой цвет 
корпуса и прорезиненные бока у 
«рогов» для предотвращения про- 
скальзывания пада во вспотевших 
руках. Правда, резина почему-то 
отсутствует там, где она должна 
быть - снизу, так что в случае сво- 
бодного захвата гейм пада, когда он 




соприкасается с ладонями геймера 
только своей нижней частью, про- 
резиненные участки не «задейс- 
твованы». Кроме того, благодаря 
отсутствию батареек РитЫерас! 2 
ѴіЬгаІіоп РеесІЬаск оказывается 
заметно легче, чем СогсІІезз 
РитЫерас!2 (хотя и тяжелее дру- 
гой модели в этой линейке - ОиаІ 
Аст_іоп, у которой отсутствуют эф- 
фекты вибрации, а значит, и мо- 
торчики). 
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***** 



ЗА 

Отличная эргономика; прорезиненные 
«рога» 



ПРОТИВ 

Не самый удобный О-расІ 



Сепіиз 

МахРіге 

е-ш 

ѴіЬгаІіоп 



Продукт предоставлен 

ОаІаЫх, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 

Несмотря на весьма внуши- 
тельные габариты, лучше 
всего этот геймпад лежит в 
маленьких руках - небольшое 
расстояние между кнопками, ана- 
логовыми стиками и шифтами 
делает его неудобным для взрос- 
лых геймеров с крупными и даже 
средними ладонями. 

О-рао! слишком маленький и не 
очень удобен в игре. Аналоговые 
стики никаких нареканий не вызы- 
вают - крупные, с прорезиненной 




шляпкой, нормальными углами от- 
клонения. Шифты, несмотря на боль- 
шие размеры (хотя и довольно экзо- 
тичной формы), в использовании не 
так хороши, как хотелось бы - глав- 
ным образом потому, что из-за 
формы корпуса геймпада взрос- 
лый человек при обычном хвате 
нажимает их чуть-чуть наискосок. 

Вибрация средняя, однако кноп- 
ки в игре очень тарахтят: создается 
впечатление, будто моторы здесь - 
одни из самых мощных в тесте. 
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***** 



ЗА 

Неплохо лежит в маленьких ладонях 



ПРОТИВ 

Массивный корпус; игрокам со средними и 
большими ладонями будет неудобен; малень- 
кий О-расІ 
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ХардѴѴаге 



тестирование геимпадов 



ТНшзІтазІег 

ЗбОтосІепа Урасі Рогсе 




Продукт предоставлен 

АВС, аЬс.кІіагкоѵ.иа 

У данной модели наиболее 
необычный дизайн среди 
всех геймпадов, участвую- 
щих в тестировании, и, что особо 
примечательно, это никак не от- 
разилось на его эргономике. Ско- 
рее наоборот, 360тос!епа ІІрас! 
Рогсе оказался одним из самых 
удобных падов - массивные «ро- 
га» отлично ложатся в ладони (ре- 
зиновая поверхность предотвра- 
щает вероятность их проскальзы- 
вания), кнопки и аналоговые 
стики находятся именно там, где 
надо, и даже выемки для сред- 
них пальцев в нижней части кор- 
пуса размещены очень правиль- 
но (больное место других моде- 
лей от ТИгизІгпазІег). Несмотря 
на сравнительно небольшие га- 



вердикт 



бариты, пад будет удобен скорее 
геймерам со средними и больши- 
ми размерами рук - у детей мо- 
гут возникнуть проблемы с нажа- 
тием на шифты, расположенные 
относительно далеко. 

Название модели и логотип 
Реггагі подразумевают ее «авто- 
гоночное» использование. Для 
этого в 360глос!епа имеется и 
специальный режим Насіп^ 
Моде, в котором правый стик 
управляет газом, а левый - ру- 
лем. Шляпки стиков прорезине- 
ны и отзывчивы в управлении. 
Кнопки нажимаются легко и от- 
четливо. Вибрация по умолчанию 
довольно слабая, однако в драй- 
верах ее можно отрегулировать в 
широком диапазоне. 



***** 



ЗА 

Эффектный дизайн; эргономичная форма 



ПРОТИВ 

Нет 



ТНги$1та$1ег 

РиаІ Тгіддег 2-іп-1 КитЫе Рогсе 




Классический дизайн 
ТИгизІтазІег, с дополни- 
тельными аналоговыми 
триггерами-курками, расположен- 
ными ниже шифтов. Надо заме- 
тить, что триггеры не являются 
отдельной аналоговой осью - по 
умолчанию они дублируют правый 
стик, однако могут быть перена- 
значены на любую кнопку с помо- 
щью расположенной по центру 
Марріпё- 

В ладонях геймпад лежит удоб- 
но, рифление «рогов» не позволяет 
ему выскальзывать из рук. О-рас! у 
ОиаІ Тг\&*ег классический - в виде 
крестовины, безо всяких круглых 
оснований и т. д. Кнопки нажима- 



Продукт предоставлен 

АВС, аЬс.кІіагкоѵ.иа 



ются очень легко и отчетливо. 
Шифты мягкие, с большим ходом, 
одинаково хорошо нажимаются 
при любом захвате геймпада. 

По сути, единственное нарека- 
ние (зато серьезное) вызывают 
вышеупомянутые триггеры - они 
находятся как раз в том месте, где 
должны «отдыхать» средние паль- 
цы. Поэтому их приходится держать 
либо на углу между шифтами и 
триггерами, либо вообще на триг- 
герах (и следить при этом, чтобы 
не произошло случайного нажа- 
тия). Держать средние пальцы ни- 
же триггеров неудобно - в таком 
случае тяжело использовать верх- 
ние шифты. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Удобные шифты и О-расІ; подключение к ПК 
и Р52 



ПРОТИВ 

Под шифтами нет свободного места для 
«отдыха» средних пальцев 
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ТИги5Іта$ 



Ріге51огт 
РиаІ Роѵѵег 3 



Продукт предоставлен 

АВС, аЬс.кІіагкоѵ.иа 

Старейшая модель в этом 
тестировании (РігеЗІогт ОиаІ 
Роѵѵег 3 принимала участие 
еще в прошлом тесте, опубликован- 
ном в «Домашнем ПК», № 7, 2003). 

Геймпад крупных размеров, 
довольно тяжелый, подойдет лю- 
дям с большими ладонями. Детям 
будет неудобен. Корпус выполнен 
из приятной, бархатистой на ощупь 
пластмассы, предотвращающей 
выскальзывание пада из рук. 




Шляпки аналоговых стиков изго- 
товлены из этого же материала. 
Кнопки мягкие, нажимаются легко. 
О-рас! жестковат, играть с его по- 
мощью неудобно. Шифтов тут це- 
лых шесть, причем из-за особен- 
ностей конструкции, предполагаю- 
щей лишь один вариант захвата 
пада, могут возникнуть неудобства, 
если игра потребует одновремен- 
ного нажатия двух верхних шифтов, 
расположенных с одной стороны. 
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***** 



ЗА 

Удобная форма для крупных ладоней; 
приятный пластик корпуса 



ПРОТИВ 

Довольно большие размеры и масса; 
не очень удобный О-расІ 



Баііек 

Р990 РиаІ 
Апаіод 



Продукт предоставлен 

БаіІек-ІІкгаіпе, БаНек.сот.иа 

Внешне Р990 - практичес- 
ки точная копия Р2600 
РиглЫе, только без этого 
самого РиглЫе, т. е. вибрации. В 
остальном они одинаковы (если 
не считать, конечно, голубой 
подсветки центральной части 
геймпада вместо розовой в 
Р2600). 

Однако «внутри» находится 
еще одно отличие - в Р990 ана- 
логовые стики также являются 
кнопками (напомним, в Р2600 




они хоть и нажимались, но драй- 
веры на подобное действие ни- 
как не реагировали). Более того, 
здесь даже переключатель режи- 
ма РР5 (описанного в разделе 
о Р2600 РиглЫе) драйверами 
также рассматривается как отде- 
льная функциональная кнопка. 
Для чего это необходимо, честно 
говоря, неясно, зато при таком 
раскладе в драйверах Р990 по- 
казывается внушительное коли- 
чество кнопок - целых 13. 



Р а зг 




5 в о 




ѵ е п 



® 
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***** 



ЗА 

Легкая настройка управления для шутеров 
от первого лица; возможность использования 
даже в играх без поддержки геймпадов 



ПРОТИВ 

Отсутствие вибрации 



I 



ардѵѵаге 



четырехъядерный Іпіеі Соге 2 Ехігете 



Четырехъядерный 

Соге 2: 



качество плюс 
количество 



Кирилл Балалин 



С того момента, как на- 
чались разговоры о 
применении двух про- 
цессорных ядер в на- 
стольных задачах, стал 
очевиден путь, кото- 
рый избрали разработ- 
чики для дальнейшего 
наращивания вычисли- 
тельных мощностей. 
После сложностей, воз- 
никших с увеличением 
тактовой частоты (4 СНі 
так и не покорились 
серийным процессо- 
рам), инженеры вспом- 
нили о том, что сущест- 
вует и другой способ 
экстенсивного повы- 
шения производитель- 
ности. 



Первый в мире четырехъ- 
ядерный процессор для 
ПК (ядро Кепт_5т"іеІс!) был 
официально анонсиро- 
ван в первых числах ноября этого 
года, и уже к концу месяца нача- 
лись поставки. На данный момент 
модельный ряд включает всего 
один продукт - Іпіеі Соге 2 Ехіге- 
те 0X6700 с тактовой частотой 
2,66 ОИт. и традиционной для экс- 
тремальных моделей ценой $999. 
Более массовые модели появятся 
позднее под новой торговой мар- 
кой Соге 2 (ЭиасІ. 

С технической точки зрения 
Соге 2 Ехігете 0X6700 представ- 
ляет собой два раздельных кристал- 
ла Сопгое (каждый с двумя ядрами 
и единым І_2-кэшем объемом 4 
МВ; тактовая частота 2,66 СНі, 



системная шина 1066 МНі) на 
одной подложке. Основные пре- 
имущества такого подхода: мини- 
мальные затраты на разработку и 
запуск в производство по сравне- 
нию с проектированием нового 
четы рехъя дерн ого кристалла; вы- 
ход годных раздельных кристаллов 
с 291 млн транзисторов значитель- 
но выше, чем у единого с 582 млн; 
а также лучшее, чем у последнего, 
распределение тепла по поверх- 
ности защитной крышки-тепло- 
съемника. Недостатков два, и они 
являются продолжением досто- 
инств. Во-первых, создание четы- 
рехъядерного кристалла позволило 
бы оптимизировать совместную 
работу ядер (например, за счет 
единой кэш-памяти). Во-вторых, 
энергопотребление Кепт_5т"іеІс! ров- 
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но вдвое выше, чем у Сопгое, - 
при проектировании нового крис- 
талла этот показатель можно 
уменьшить. Скорее всего, именно 
таким образом и будет создано 
следующее поколение четырехъ- 
ядерных СРІІ Іпіеі. 

Официально поддержка новых 
процессоров заявлена только для 
флагманского чипсета Іпіеі 975Х, 
но как минимум Іпіеі Р965 также 
без проблем совместим с Кепіз- 
т"іеІс! - это уже подтвердили произ- 
водители материнских плат. За 
исключением высоких требований 
четырехъядерного СРІІ к системе 
питания особых препятствий для 
выпуска совместимых с ним плат 
на базе даже более старых чипсе- 
тов нет. Интересно, что Іпіеі 975Х 
оказался первым за длительное 
время долгожителем среди топо- 
вых наборов системной логики 
ІШеІ: предыдущим подобным про- 
дуктом был 875Р. 

Отметим, что Іпіеі не стала повы- 
шать частоту системной шины 
КепІзГіеІс! до 1333 МНг. О таком 
решении говорят достаточно дав- 
но, но его практическая ценность 
сомнительна. Проведенные нами 
исследования свидетельствуют, что 
по крайней мере на частоте 2,66 ОНі 
даже четырехъядерный процессор 
не упирается в полосу пропускания 
РЗВ 1066 МНг - в большинстве 
тестов различие в скорости уклады- 
вается в погрешность измерений. 
А вот после появления в следую- 
щем году оперативной памяти 
00РЗ с более высокими тактовы- 
ми частотами увеличение быстро- 
действия системной шины станет 
уже оправданным шагом. 

Температурный режим Кепт.5- 
т"іеІо! жестче, чем у Сопгое той же 
тактовой частоты (при использова- 
нии референсного кулера нагрев 





• ІгтьеІ975ХапсІ ІСН7Р 

• ІпЪеІ РегШит ЕхЪгете ЕсШоп & ІпЪеІ 
Репйит й ШЬ 1 О66/8ООМН2 РЗВ 

• 4 йІММз йиаі ООП2 800 МахБѲВ 

• 2хРСІ-Ех16,2хРСІ-ЕХ1,1хРСІ,1 х 
АисііоМАХ 



Офіційний дистриб'ютор АВІТ в Украіні: 

СОМРЙЗЗ 

тел.: (044) 531-97-30 ѵѵѵѵѵѵ.сотразз.иа 



Іпіеі Резкіор ВоагсІ 

Р975ХВХ2 - 
подарок энтузиастам 



Очередным достижением Іпіеі 
за последний год стало измене- 
ние политики проектирования 
материнских плат высокого 
уровня. Іпт_еІ 0975ХВХ оказа- 
лась одной из наиболее удачных 
разработок на базе чипсета 
Іпіеі 975Х, в том числе и по 
возможностям разгона. Вероят- 
но, для закрепления успеха у 
энтузиастов и было подготовле- 
но «2-е издание, исправленное 
и дополненное» качественного 
продукта. 

Следует отметить, что несмот- 
ря на выпуск 0975ХВХ2 одно- 
временно с анонсом Соге 2 
Ехігете 0X6700, с четырехъ- 
ядерными процессорами сов- 
местим не только этот, но и пре- 
дыдущий продукт - 0975ХВХ. 
Отличий от последнего у новинки 
немного. Некоторые из них на- 
правлены на повышение при- 
влекательности материнской 
платы для энтузиастов - такие 
«приятные мелочи», как кнопка 



Роѵѵег на РОВ и светодиодный 
индикатор режима СРІІ. Добав- 
лена официальная поддержка 
памяти 00Р2-800. Обновлен 
аудиокодек от Зі^таіеі. Замет- 
ным доработкам подверглась 
ВІ08. Границы регулировок пи- 
тающих напряжений расшире- 
ны: так, максимальным напря- 
жением для оперативной памя- 
ти теперь является 2,8 В, чего 
хватит даже для самого экстре- 
мального разгона. Наконец-то 
исправлена неприятная особен- 
ность 0975ХВХ, которая заклю- 
чалась в завышенных по 
сравнению с другими моделями 
показателях температуры про- 
цессора. 

Предыдущее поколение плат 
Іпіеі на чипсете 975Х стало пер- 
вым, получившим признание у 
энтузиастов, ранее не слишком 
жаловавших продукцию этого 
подразделения корпорации. Мы 
уверены, что 0975ХВХ2 сможет 
закрепить успех. 




Продукт предоставлен 

ІпгеІ, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.сот 



Процессорный разъем І_СА775 

Чипсет Іпіеі 975Х 

Тип поддерживаемой памяти 

РРК2 400/533/667/800 

Формфактор АТХ, 244x305 мм 



Слоты расширения 

РСІ-Е хі 6 (1 ), РСІ-Е х8 (1 ), РСІ-Е х4 (1 ), 
РСІ 2.3 (2), 5АТА (2), РАТА (1), РІорру 
Интерфейсы 

ЫБВ 2.0 (4+4), РігеѴѴіге (1+1), СідаЬК 
ЦМЧ (1), 5/РЭІР (оріісаі, соахіаі) 
5АТА РАЮ 0, 1,0+1, 5, ^СЮ 
Аисііо РЮА 7.1 5ідта*еІ 9274Р 



вердикт 


ЗА 

Великолепный ВІ05; хорошая функциональ- 
ность; отличные способности к разгону 




ПРОТИВ 

Скромная комплектация по сравнению с то- 
повыми моделями конкурентов 



I 



ардѵѵаге 



четырехъядерный Іпіеі Соге 2 Ехігете 



РСМагк 05, баллы 



Соге 2 Ехігете 0X6700 @ 3,33 СНг 
Соге 2 Ехігете 0X6700 
Соге 2 йио Е6700 



РСМагкОБ СРУ, баллы 



Соге 2 Ехігете 0X6700 @ 3,33 СНг 
Соге 2 Ехігете 0X6700 
Соге 2 Эио Е6700 



2000 4000 6000 8000 10000 12000 



ЗРМагкОб, баллы 



Соге 2 Ехігете 0X6700 § 3,33 6Н* 
Соге 2 Ехігете 0X6700 
Соге 2 Рио Е6700 



9154 
8717 



2000 4000 



6000 8000 



ЗРМагкОб СРУ Те5І, баллы 



Соге 2 Ехігете 0X6700 § 3,33 СНі 
Соге 2 Ехігете 0X6700 
Соге 2 Рііо Е6700 



Р.Е.А.К., *р 5 



2268 

2000 3000 



Соге 2 Ехігете 0X6700 @ 3,33 СНг 
Соге 2 Ехігете 0X6700 
Соге 2 Рио Е6700 



Оиаке 4, 



Соге 2 Ехігете 0X6700 @ 3,33 СНг 
Соге 2 Ехігете 0X6700 
Соге 2 Эио Е6700 



ѴѴІПСІОѴѴ5 МеСІІа ЕпСОСІеГ 9, мин:сек 



Соге 2 Ехігете 0X6700 § 3,33 СНг 
Соге 2 Ехігете 0X6700 
Соге2 Оио Е6700 



0:00 0:28 0:57 1:26 1:55 2:24 2:52 



Кодирование видео в РіѵХ 6.2.2, мин:сек 



Соге 2 Ехігете 0X6700 @ 3,33 СНг 
Соге 2 Ехігете 0X6700 
Соге 2 Рио Е6700 



в среднем на 10-15 °С выше в 
зависимости от нагрузки), но не 
сравним с «термоядерными печ- 
ками» - старшими моделями 
Репііигп О (ЗтШтЛеІсІ и Ргезіег). 
Поэтому удивительно, что даже на 
штатном охлаждении потенциал 
разгона отнюдь не мал. В нашем 
случае пределом при условии 
абсолютно стабильной работы 
процессора оказались 3,33 (ЗНг 
(то есть +25% частоты) при про- 
порциональном росте производи- 
тельности. 

Экстремальный 
процессор для 
трудоголиков 

Первые СРІІ серии Ехігегле 
ЕсІШоп наибольшую пользу прино- 
сили геймерам и домашним поль- 
зователям, таким образом полно- 
стью подтверждая справедливость 
своего названия. Нынешний же 
десктопный флагман Іпіеі, напро- 
тив, интересен прежде всего в 
качестве замены в рабочих стан- 
циях высокого уровня. Причина 
проста: программное обеспече- 
ние для профессионального при- 
менения годами оптимизируется 
под многопотоковые вычисления, 
благо в сегменте рабочих станций 
ЗМР-конфигурации являются 
вполне привычными. Лучшей 
иллюстрацией служит результат 
тестирования в Зс!з Мах 9, где 
превосходство Кепт_зт"іеІс! над и 
так исключительно быстрым 
Сопгое выражается числом, пре- 
вышающим 85%. Схожие показа- 
тели прироста демонстрирует и 
пакет для гауігасіпё-рендеринга 
РОѴ-Рау 3.7. А вот Рпоіозпор С52 
являет другую картину - прибавку 
всего лишь 10% производитель- 
ности. 

Второй блок тестовых программ 
относится к тому типу, который 
более других востребован домаш- 
ними пользователями. В частности, 
это приложения для редактирова- 
ния и перекодировки видео. На 
примере Ас!оЬе Ргетіеге, ѴѴіпсІоѵѵз 
Мес!іа Епсосіег 9 и ОіѵХ 6.2 видно, 
что Соге 2 Ехігете (2X6700 на 



сегодня является, бесспорно, луч- 
шим процессором для обработки 
видео, в том числе высокого раз- 
решения. Это немаловажный фак- 
тор в условиях растущего интереса 
потребителей к теме НЮ-контента. 
Некоторое повышение производи- 
тельности демонстрирует и встро- 
енный бенчмарк популярного ар- 
хиватора ѴѴіпРАР, поддерживаю- 
щего многопотоковость. Однако 
полной противоположностью 
средствам кодирования видео 
оказались аудиокодеки - ни один 
из протестированных нами не 
обнаружил какого-либо отличия 
Кепт_5т"іеІс! от Сопгое. 

Проверка обоих процессоров 
традиционным набором синтети- 
ческих бенчмарков еще раз под- 
тверждает совершенно очевид- 
ный факт - прироста скорости по 
сравнению с двухъядерным 
Сопгое на Кепт_зт"іеІс! можно ожи- 
дать только при соответствующей 
оптимизации ПО под многопото- 
ковость. Например, Зсіепсе- 
Магк 2.0 и ЗирегРі 1.5тос! Х5 
показывают абсолютно идентич- 
ные результаты на двух и четы- 
рех ядрах. Зато просто рекорд- 
ных значений КепІзЛеІс! дости- 
гает в процессорном подтесте 
ЗОМагкОб (просчет игровой 
физики и программный 30-рен- 
деринг с поддержкой мультитрей- 
динга), ощутимое увеличение 
видно и в пакете РСМагк05. Тес- 
тирование в СРІІ РібпШагк 2003 
І_іт.е наглядно демонстрирует по- 
ведение чипов при различном 
количестве вычислительных пото- 
ков: на Сопгое рост производи- 
тельности останавливается при 
двух потоках, в то время как 
Кепт_зт"іеІс! обеспечивает неплохое 
ускорение при четырехпотоковой 
обработке. Кстати, популярный в 
народе тестовый пакет ЗіЗотЧ 
Запсіга 2007 оценить реальное 
быстродействие новых процессо- 
ров вообще не способен - ре- 
зультаты (3X6700 ровно вдвое 
выше, чем у аналогичного по 
частоте Е6700 (при этом отрыв 
КепІзЯеІс! от показателей Репііит 
Ехігете ЕсІШоп 955 в некоторых 
тестах доходит до пятикратного, 



Конфигурация тестового стенда 



Материнская плата 


ІпИеІ Оезкіор ВоагсІ 0975ХВХ2 


Оперативная память 


2хСог5а іг ТѴѴІ N2X1 024-8500С5 


Видеокарта 


СЬаіШесЬ СеРогсе 7950 6X2 


Жесткий диск 


Зеадаіе Ваггаокіа 7200.10 80 СВ 


Блок питания 


НірегТуре-КНРУ-45730 
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что не соответствует действитель- 
ности). 

Последний блок тестов - провер- 
ка производительности в совре- 
менных играх - должен был бы 
стать важным для правильной 
оценки процессора, ориентирован- 
ного на энтузиастов. Однако ни 
одна из современных игр не подде- 
рживает свыше двух вычислитель- 
ных потоков (включая (Зиаке 4 с 
5МР-патчем), так что результаты 



Соге 2 Ехігете С)Х6700 и Соге 2 
Оио Е6700 абсолютно совпадают. 
По заверениям Іпіеі, ситуация бу- 
дет меняться в следующем году: 
список разработчиков игр, с кото- 
рыми Іпіеі сотрудничает в этом 
вопросе, включает ІІЬізой, Ретесіу, 
Саз Роѵѵегес! Сатез и ТНС). Пока 
же представление о поведении 
будущих игр на многоядерных про- 
цессорах отчасти дает вышеупомя- 
нутый СРІІ-тест пакета ЗОМагкОб. 



Архивирование в ѴѴіпГСАК 3.61, квр$ 



Соге 2 Ехігете 0X6700 @ 3,33 СН2 
Соге 2 Ехігете 0X6700 
Соге 2 Оио Е6700 



АсІоЬе Ргетіеге Рго 2.0, мин:сек 



Соге 2 Ехігете 0X6700 @ 3,33 СН7 
Соге 2 Ехігете 0X6700 
Соге 2 Рио Е6700 



Исполнение скрипта в РпоіоБПор С52, мин:сек 



Соге 2 Ехігете 0X6700 @ 3,33 СН2 
Соге 2 Ехігете 0X6700 
Соге 2 Оио Е6700 





00:00 00:43 01:26 


02:10 02:53 03:36 04:19 


05:02 


Рендеринг в 


ЗРБМах 9, мин:сек 
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0:00 0:14 0:28 


0:43 0:57 1:12 1:26 


1:40 


Рендеринг в 


РОѴ-Кау 3.7 Ьеіа, Рр5 
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1320 
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1500 2000 2500 3000 
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Продукты предоставлены 


СНаіггіесН 


СотраББ 


ѵѵѵѵѵѵ.сотра5$.иа 


Сог$аіг 


ІІпікот Соп$иШпд 


ѵѵѵѵѵѵ.ипікот.сот.иа 


ІШеІ 


ІпИеІ 


ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.сот 


Нірег 


ЫеЬе$а 


ѵѵѵѵѵѵ.пеЬе$а.иа 



^кВІОЗТАР 




Ѳ 6 




ОИЕ (Оѵегсіоскіпд СРР (СМ05 Веіоасііпд 5Р5 (5еІт Весоѵегу 
Ыаѵідаіог Епдіпе) ргодгаш) Зузіет) 



МІТ (Мешогу 
Іпіедгаііоп Теэі) 



Офіційний 
дистриб'ютор 



Зирроііз ІпіеІ® Зоскеі ЦЗА775 Соге™ 2 
Оио/Репйит® О/Репйит® 4/СеІегоп® О 
Ргосеззог 
Р5В 1066 МН2 

Зирроііз Оиа\ СНаппеІ ОРР2 533/667 МН2 

1 х РСІ-Ехргезз х16, 2 х РСІ-Ехргезз х1, 3 х РСІ 

зіоіз 

4 х ЗАТАИ ЗеЬ/з Соппесіогз , СЬЕ І_АМ 



[ТРогсѳ 965РТ 

Зоске* І_СА775,АТХ 

Зиррогіз ІпіеІ® Зоскеі І_СА 775 Соге™ 2 

Оио/Репііит® Э/РепУит® 4/СеІегоп® О 

Ргосеззог 

Зиррогіз Оиа\ СМаппеІ ООН2 533/667/800 

МН2 

1 х РСІ-Ехргезз х16, 1 х РСІ-Е х4, 1 х РСІ- 
Ехргезз х1 , 3 х РСІ зіоіз 4 х ЗАТАИ ЗѲЬ/з 
Соппесіогз, СЬЕ І_АЫ 



С0МРД55 



ѵѵѵѵѵѵ.сотра$$.иа 
(044) 531-97-30 




мини-тест СеРогсе 7950 СТ 



Новые лидеры в среднем классе: 

видеокарты СеРогсе 7950 СТ 



Роман Оберемко 

АБУЗ ЕМ79506Т/НТРР/512М/А 




РОХСОПП РѴ-М79СМ302-НР 




вердикт 



ЗА 

Тихая система охлаждения; геймпад в комп- 
^ ^ ^ ^ ^ лекте; доступная цена 

ПРОТИВ 

Не обнаружено 



Графический процессор ІМѴЮІА СеРогсе 7950 СТ 
представляет собой несколько усовершенство- 
ванный СеРогсе 7900 СТ: частоты ядра и видеопа- 
мяти повышены с 450/1 320 до 550/1 400 МНі, 
стандартный объем памяти СЮОРЗ увеличен до 
512 МВ. Это самым положительным образом ска- 
залось на производительности в современных иг- 
рах, хотя архитектура СРІІ не изменилась. Соот- 
ветственно, СеРогсе 7950 СТ стал новым лидером 
в средне-высокой ценовой категории, и теперь 
остается выбрать наилучший продукт по соотно- 
шению стоимости и возможностей разгона. 





вердикт 


ЗА 

Неплохой разгонный потенциал; тихая система 
охлаждения 


★ ★**★ 






ПРОТИВ 

Не обнаружено 











В первый мини-тест 
СеРогсе 7950 СТ попали 
три видеокарты от различ- 
ных производителей. Осо- 
бенно интересны две новинки от 
компаний, которые пробуют себя 
на рынке графических ускорите- 
лей, а именно от Рохсопп и 
Еіііеёгоир. Остановимся на уст- 
ройствах подробнее. 

Видеокарта АЗИв ЕЫ7950СТ/ 
НЮР/512М/А создана в строгом 
соответствии с референсным ди- 
зайном и обладает неплохими спо- 
собностями к разгону: нам удалось 
достичь частот 640/1450 МНі по 
ядру/памяти. Система охлаждения 
радует своей тихой работой, и шум 
различается только при макси- 
мальной нагрузке. В общем и це- 
лом это добротный продукт от име- 
нитого производителя, которому не 
хватает разве что изюминки. 

А вот ЕІНеёгоир N795001- 
512МХ оказалась довольно свое- 
образной, так как в ней использу- 
ется оригинальная система охлаж- 
дения. На первый взгляд кулер 
похож на столь любимые оверкло- 
керами продукты 2аІтап (если 
быть более точным, на модель 
ѴР-700), хотя он и произведен ко- 
рейской компанией АРАСК. Систе- 
ма охлаждения представляет собой 
медное основание со впаянной 
тепловой трубкой, на которую в 
свою очередь нанизаны тонкие 
алюминиевые ребра для улучше- 
ния теплоотдачи. Вентилятор тур- 
бинного типа с керамическим под- 



шипником имеет размер 70 мм, 
что делает его практически бесшум- 
ным - на общем фоне системы 
кулер абсолютно неслышен. К со- 
жалению, температура чипа под 
нагрузкой оказалась максимальной 
среди всех участников, но это не 
помешало видеокарте достигнуть 
самого высокого прироста частот 
при разгоне - до 655/1470 МНі. 

Рохсопп РѴ-Ы79СМ302-НР - 
еще один классический представи- 
тель семейства ІЧѴЮІА СеРогсе 
7950 СТ, выполненный в строгом 
соответствии с референсным ди- 
зайном. Сильной стороной данного 
продукта является его более до- 
ступная, чем у конкурентов, стои- 
мость, но не только это. Приятной 
неожиданностью стала комплек- 
тация фирменным геймпадом - 
неслыханная щедрость для дан- 
ной ценовой категории. Разгон- 
ный потенциал видеокарты 
оказался также весьма неплох и 
составляет 635/1430 МНг по 
ядру и памяти соответственно. 
Система охлаждения порадовала 
своей тихой работой - чуть гром- 
че, чем у Еіііе^гоир. 

Итак, лидерами первого теста 
видеокарт СеРогсе 7950 СТ стали 
ЕИІеёгоир Ы7950СТ-512МХ, по- 
казавшая самый высокий уровень 
разгона и низкий уровень шума, и 
Рохсопп РѴ-М79СМ302-НР благо 
даря своей конкурентоспособной 
цене при богатой комплектации, а 
также за счет неплохого разгонного 
потенциала. 
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Еіііедгоир Ы7950ст-512мх 




вердикт 



***** 



ЗА 

Практически бесшумный кулер; прекрасный 
разгонный потенциал 

ПРОТИВ 

Более сильный по сравнению с конкурентами 
нагрев чипа 



Как мы тестировали? 



Для измерения производительнос- 
ти применялся синтетический па- 
кет ЗОМагкОб, тест осуществлялся 
в два прогона, а полученные ре- 
зультаты усреднялись. Также опре- 
делялось пороговое значение раз- 
гонного потенциала для каждой из 
видеокарт. Для этой цели исполь- 
зовалась утилита РіѵаТипег 2.0 
РС16.1, шаг прироста частот со- 
ставлял 5 МИі. Проверка стабиль- 

ЗРМагкОБ, баллы 



ности системы производилась с 
помощью ЗОМагкОб - требова- 
лось двукратное прохождение 
игровых тестов пакета без арте- 
фактов и замирания изображения. 
Граничные показатели температу- 
ры графического чипа также сни- 
мались с помощью программы 
РіѵаТипег 2.0 РС16.1 под нагруз- 
кой в штатном режиме и после 
разгона. 



ЕІІІедгоир М7950СТ-512МХ 655/1470 ЫНг 
М\К ЕМ79506Т/НЮР/512М/А 640/1450 МНі 
Рохсопп РѴ-М79СЛШ2-НР 635/1430 МНг 
СеРогсе 7950 СТ 550/1440 МНг 



| 9534 

| 9499 



■ 9452 
8980 



Конфигурация тестового стенда 



Процессор 


АМО АіЫоп 64 3200+ Зоскеі 939 @ 2400 МНг 


Материнская плата 


ЕРоХ 9ЫРА+ 5И 


Память 


2x512 5апгі5ипд РС3200, 2,5-3-3-6-ІТ 


Жесткий диск 


ѴѴезіегп ШдійІШІбШ) 1606В 


Операционная система 


ѴѴіпсіоѵѵб ХР Ргой55іопаІ 5Р2 


Драйвер СеРогсе 


Рогсеѵѵаге 91 .33 ѴѴН0І. Іпіегпаііопаі 


Драйвер пРогсе 


6.86ѴѴН0ИпіегпаііопаІ 



Продукты предоставлены компаниями 



А51К 


МТІ 


ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


Еіііедгоир 


Еіііедгоир 


ѵѵѵѵѵѵ.ес5.сот.!ѵѵ 


Рохсопп 


І5А Нагсіѵѵаге 


ѵѵѵѵѵѵ.ізагіагсіѵѵаге.сот 




Проблему надійноі 



проблему на ді иного 
електроживлення 

для вашоі техніки 
вирішено! 



/МВВ5Я 



Джерела беэперебі иного жнвлення 

Мизіек РоетегМивІ^^й 



Серія №*Сиаго* 




сіаіаіих 

тне аізтор □іБтгеіві/тіОМ 



КаМПАНШ ОАТАШК 

ТЕЛЕФОН (044) 430*9270 
ІНТ6РНЕТ; ѴУѴѴѴѴ ОАТАЬІРХ ОА 

електроннА пошта- оаташодоаташх ил 

V НАС В И МОЖЕТЕ ПТРИМАТИ ІНФОРМАШШ 
ПРП НАЙЕАИЖЧОГР йО ВАС ПРОЛАЕШП 



ХардѴѴаге 



лучшие покупки 



Лучшие покупки 



«Бюджетный ДПК»: минимальная цена 



1р 


Іпиеі Сеіегоп д 352 (3,2 СНг, 512 КВ І_2-кэш) 
АІѴЮ АіЫоп 64 3200+ (2 Ші, Зоскеі АМ2) 


$85 
$70 




Интегрированное аудио 5.1 




Чипсет ІпіеІ 945Р, поддержка Соге 2 дио 
Чипсет І\ІѴЮІАпРогсе4Шіга 


$90 
$80 




Корпус МісісіІеТоѵѵегАТХ 350 Вт 


$50 




2x256 МВ00ШЖ2 50РАМ 


$70 




Клавиатура Р5/2 


$9 




На чипе Касіеоп Х1300 ХТ 256 МВ 


$110 




( 


Мышь оптическая Р5/2 


$8 




Жесткий диск 200 СВ, кэш-буфер 8 МВ 


$85 




Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$25 




ЬСР-монитор 17",ТМ 


$195 




Акустика 2.0 или наушники 


$20 




0Ѵ0-К0М/С0-РѴѴСотЬо 


$25 


Суммы для ПК на платформах 













Даже бюджетный 
компьютер в пред- 
ставленной конфигу- 
рации вполне спосо- 
бен справиться со 
многими задачами, 
включая современ- 
ные игры. 



«Оптимальный ДПК»: наилучшее соотношение цена/качество 





ІптеІ Рептішп д 915 (2,8 Ші, 2x2 МВ 12-кэш) $165 іЖі 1 ' 
АМРАтЫоп 64X2 3800+ (2 Ші, 2x512 КВ 12-кэш) $165 ^НН 


Интегрированное аудио 5.1 


т 


Чипсет ІпіеІ 945Р, поддержка Соге 2 дио $95 Ц 
Чипсет ИѴЮІАпРогсе4$І_І $90 | 


МісІсІІе Тоѵѵег АТХ 400 Вт $85 




ІхтШЪШІЖІЖШ $130 Ц:* ^ 


Клавиатура Р5/2 $15 




СеРогсе 7900 С$ или Касіеоп Х1950 Рго $230 


Мышь лазерная $22 


т 


Жесткий диск 300 СВ, кэш-буфер 16 МВ $110 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. $25 




О-монитор 19", МѴА $320 , 'Ф*Л 


Акустика 5.1 $90 


ч 


Суммы для ПК на платформах 

РѴ0+/-КѴѴ йиаі І_ауег, мультиформатный $45 





Конфигурация ПК 
среднего класса со- 
четает разумную це- 
ну с достаточно вы- 
сокой производи- 
тельностью. 
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В этой рубрике мы традицион- 
но представляем наиболее ра- 
циональные конфигурации ПК 
различных ценовых категорий 



Последние недели года - 
горячее время на рын- 
ке: покупательская ак- 
тивность подогревается 
как тринадцатыми зарплатами, так 
и специальными акциями торговых 
сетей. И здесь важно сохранять 
хладнокровие, чтобы получить от 
затраченных средств максималь- 
ную отдачу не только в новогодние 
праздники, но и на весь последую- 
щий год. Учитывая то, как быстро 
меняются цены и технологии, мы 
постарались составить максималь- 
но «долгоиграющие» конфигурации 
домашних ПК. 

В ПК начального уровня суммар- 
ной стоимостью (с монитором) по- 
рядка $750 на процессор приходит- 
ся до $85. Самый дешевый двухъ- 
ядерный Репііит О 805 стоит более 
$100, так что придется ограничить- 
ся одноядерным решением. Наибо- 
лее доступный 0,065-микронный 
Сеіегоп О 352 с І_2-кэшем 512 КВ без 
проблем разгоняется свыше 4 ОИі, 
и это делает его лучшей покупкой за 
$85. За те же деньги можно взять 
младший Репііит 4 с 1 МВ І_2-кэ- 
ша, но такие чипы выполнены по 
0,09-микронной технологии, а зна- 
чит, нагреваться будут гораздо силь- 
нее и поддаваться разгону хуже, чем 
Сеіегоп О 352. Мы бы остановились 
на Сеіегоп О только потому, что будет 
меньше проблем с оверклокингом, 
но нужно учесть следующее - произ- 
водительность у Репііит 4 будет не 
хуже даже при более скромной так- 
товой частоте за счет большего объ- 
ема І_2-кэша. Кроме того, бренд 
Репііит 4 звучит посолиднее, чем 
Сеіегоп, так что выбор между ними 
остается делом вкуса. На всякий 
случай заметим: все эти рассужде- 
ния не относятся к 0,09-микронным 
Сеіегоп О с І_2-кэшем 256 КВ. 

Какой бы из процессоров Іпіеі 
мы ни взяли за $85, продукты АІѴЮ 
выглядят более привлекательно для 
построения игровой системы на- 
чального уровня. Всего за $70 
продается Аіпіоп 64 3200+, кото- 
рый с учетом возможностей разго- 
на окажется производительнее в 
играх. Однако же платформа Іпіеі 
хороша еще тем, что в будущем 
позволит перейти на Соге 2 Оио 



(мы рекомендуем только совмести- 
мые с ним материнские платы), 
поэтому выбор той или иной плат- 
формы в данном случае обуслов- 
лен планами модернизации. 

Аналогичная логика применима 
к выбору процессора в средней 
ценовой категории: младшая двухъ- 
ядерная модель Аіпіоп 64 Х2 с 
2x512 КВ І_2-кэша стоит примерно 
столько же, сколько и Репііит О 915 
с 2x2 МВ І_2-кэша. Но здесь пере- 
вес в пользу Аіпіоп 64 Х2 сложится 
в том случае, если за эти деньги 
окажется доступной 0,065-микрон- 
ная модель 4000+, которая появит- 
ся в продаже в течение месяца. 

Для ПК высокого уровня выбор 
на сегодняшний день однозначен: 
\п\е\ Соге 2 Оио. Цены здесь начи- 
наются с $200, но ведь и возмож- 
ности разгона начинаются с 2,5 СНг. 
Другими словами, купив младшую 
модель, можно при определенных 
навыках в оверклокинге и с долей 
везения получить производитель- 
ность старших версий стоимостью 
до $600. 

Теперь перейдем к материнским 
платам. Платформа начального 
уровня с перспективой модерниза- 
ции до Соге 2 Оио представлена 
чипсетами семейства Іпіеі 945. И 
здесь нужно быть осмотрительным: 
не все материнские платы на базе 
Іпіеі 945Р поддерживают новей- 
шие разработки ІпіеІ, так что на 
упаковке и в прайс-листах ищите 
соответствующие пометки. Для 
«Оптимального ДПК» стоит приоб- 
рести плату на современном чип- 
сете Іпіеі 965Р, цены в данном 
случае стартуют со $120. Для ПК 
высокого уровня главным вопро- 
сом становится поддержка четы- 
рехъядерных процессоров, а зна- 
чит, следует учитывать заявленную 
совместимость с Соге 2 (Зиас!. 
Кстати говоря, при покупке высо- 
копроизводительной системы стоит 
обратить внимание не только на 
совместимость материнской платы 
с будущими процессорами, но и их 
поддержку блоком питания. Даже у 
мощных БП (от 480 Вт), купленных 
недавно, может не оказаться до- 
полнительного коннектора +12Ѵ 
2x2 (либо одного 2x4) для обеспе- 
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ардѵѵаге 



лучшие покупки 



9 «Прогрессивный ДПК»: качество превыше всего 



Система высокого 
уровня предназначе- 
на для желающих 
«прокатиться с ве- 
терком» и готовых 
потратить на это до- 
статочно средств. 




ч 



ІпИеІ Соге 2 Е6300 (2 МВ І_2-кэш, 1,86 Ші) 



$200 



Чипсет ІптеІ Р965 



2x1 СВ РРК2-667 5РКАМ 



$130 



$250 



СеРогсе 7950 СТ или Касіеоп Х1950 ХТ 



$335 



Жесткий диск 400 СВ, кэш-буфер 1 6 МВ 



$155 



Ш)-монитор2Г,$-РѴА, РѴІ 



$600 



РѴ0+/-КѴѴ ОиаІ І_ауег, мультиформатный $45 





Аудиоплата 7.1 Зоипа 1 ВІа$ІегХ-Рі Хігете Аисііо 


$75 




Корпус МісІсІІе Тоѵѵег АТХ 480 Вт 


$120 




Клавиатура мультимедийная, ІМ 


$30 




Мышь лазерная 


$70 




Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$45 




Акустика 7.1 или 5.1 


$130 


Сумма для ПК 



чения энергией новых четырехъ- 
ядерных процессоров. 

Для АТ.ПІОП 64 в системах и на- 
чального, и среднего уровня опти- 
мальным выбором являются мате- 
ринские платы на чипсетах пРогсе4 
II Ига и пРогсе4 5 П. Тратиться на 
более дорогие модели, основанные 
на чипсетах пРогсе 500-й серии, 
особого смысла нет: большого пре- 
имущества в быстродействии они 
не дают, а перспективы их модер- 
низации туманны: возможно, при 
переходе на четы рехъя дерн ые про- 
цессоры АІѴЮ в любом случае при- 
дется заменять материнскую плату. 



Еще один ключевой компонент 
системного блока - видеокарта. 
Для ПК начального уровня в этом 
месяце мы порекомендуем 
Расіеоп Х1300 ХТ или Х1600 Рго 
(что, по сути, одно и то же) с памя- 
тью ОЮОРЗ. За сумму порядка 
$100 альтернативой им может 
стать СеРогсе 7300 СТ, но она не- 
много уступает в быстродействии. 
В среднем классе лидируют 
СеРогсе 7900 СЗ и Расіеоп Х1950 
Рго, а для «Прогрессивного ДПК» 
мы рекомендуем СеРогсе 7950 СТ 
или недавно появившийся Расіеоп 
Х1950 ХТ. 



Высокоемкие жесткие диски уже 
давно не предмет роскоши, и при- 
обретают их строго в соответствии 
с реальными потребностями. А вот 
оперативная память вновь стано- 
вится одним из самых дорогостоя- 
щих компонентов системы: для ос- 
нащения компьютера хотя бы 1 СВ 
потребуется $130. Впрочем, если в 
ПК установлена видеокарта началь- 
ного уровня, то недостаток опера- 
тивной памяти особых проблем не 
создает: сверхтребовательные иг- 
ры все равно пойдут с трудом, а для 
игр прошлых лет и 512 МВ будет 
достаточно. А вот для «Оптимально- 



го ДПК» не помешало бы добавить 
и второй гигабайт, ведь на него 
захочется установить ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа. 
Вместе с тем в объемах оперативной 
памяти свыше 2 СВ пока особого 
резона нет, так что лучше потратить 
деньги на оснащение «Прогрессив- 
ного ДПК» более производительной 
видеокартой или монитором получ- 
ше. Кстати говоря, на дисплей 
обычно уходит до трети общего 
бюджета, выделенного на покупку 
ПК, и его выбор является довольно 
сложной задачей, решение которой 
мы предлагаем в главном тесте 
этого номера ДПК. 



Лучшие покупки 

Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки» дают представление о том, как должен быть 
оснащен компьютер соответствующей ценовой категории. Кроме того, они помогают определиться с выбором 
комплектующих при разработке собственной конфигурации либо модернизации ПК. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. Чтобы их уточнить, обращайтесь к он- 
лайновой базе Нот. 1_іпе: тѵѵѵ.ІіоНіпе.иа 



МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ ДЛЯ ШТЕІ. СОВЕ 2 йІШ ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ 



^^^^^ Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


Я 

■^ЙИІ Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


А5КоскСопКоеХРіге-е$АТА2 


87 


***** 


№10, октябрь 2006 


БоипсІ Віазіег Аисііду 5Е 


31 






А5У5Р5Ю2 5Е 


100 


***** 


№10, октябрь 2006 


$оипа! В1а$1ег Аисііду 2 Ѵаіие 


48 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


Рохсопп Р9657АА-8К52Н 


110 


***** 


№10, октябрь 2006 


БоипсІ В1а$1ег Аисііду 4 ОЕМ 


56 






Віо5ІагТРогсе Р965 йеіихе 


130 


***** 


№10, октябрь 2006 


Теггаіес Аигеоп 7.1 Брасе 


110 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


СідаЬуІе СА-965Р-Р53 


145 


***** 


№10, октябрь 2006 


$оип(1 ВІа$ІегХ-Рі Хігете Ми$іс 


125 


***** 


№12, декабрь 2005 


А5У5 Р5ѴѴ РН Реіихе 


235 


***** 


№10, октябрь 2006 


ЗоипсІ ВІа$ІегХ-Рі Ріаііпит 


185 


***** 


№12, декабрь 2005 
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струйные принтеры и мфу 



Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


Ьехтагк 2645 


49 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


НРРезУеІ 02360 


74 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


Ер$оп $1у1и$ С48 


90 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


Сапоп Ріхта ІР1600 


55 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


Ер$оп $1у1и$ С67 РНоІо 


89 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


І.ехтагкХ3470 


100 


***** 


№10, октябрь 2006 


Сапоп Ріхта ІР4200 


112 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


НРРпоі05тагі4183 


175 


***** 


№10, октябрь 2006 


ЛАЗЕРНЫЕ ПРИНТЕРЫ 


Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


Хегох РНа$ег3122 


110 


***** 


№11, ноябрь 2006 


Копка МіпоІІа РадеРго 1350ѴѴ 


132 


***** 


№11, ноябрь 2006 


ВгоіИег НЬ-2040 


140 


***** 


№11, ноябрь 2006 


Ер$оп ЕРІ.-62001. 


140 


***** 


№11, ноябрь 2006 


НРІ.а5егкі1020 


150 


***** 


№11, ноябрь 2006 


І.ехтагк Е-120п 


152 


***** 


№11, ноябрь 2006 


ОКІ В4100 


180 


***** 


№11, ноябрь 2006 


Загшипд МІ.-2570 


210 


***** 


№11, ноябрь 2006 


ШИРОКОФОРМАТНЫЕ 
:>, ѵ 1 ЬСй-МОНИТОРЫ 


■ Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


19ЧбРІаІгоп И94Ш 


285 


***** 


№12, декабрь 2006 


19" Загтшпд 5упсМа5іег 940ВѴѴ 


285 


***** 


№12, декабрь 2006 


20" ВепО РР202ѴѴ 


415 


***** 


№12, декабрь 2006 


22"Ѵіеѵѵ$опісѴХ2235ѴѴМ 


480 


***** 


№12, декабрь 2006 


20"МЕСМиІті$упсІ.С02070ѴШ 


565 


***** 


№12, декабрь 2006 


21 " Загшипд $упсМа$1ег 21 5Ш 


600 


***** 


№12, декабрь 2006 


20"МЕСМиШ$упс20ѴѴШ 


725 


***** 


№12, декабрь 2006 


24" РеІІ УІггаБИагр 2407ѴѴРР 


1080 


***** 


№12, декабрь 2006 


ЖЕСТКИЕ ДИСКИ 7200 ОБ/МИН, 8 МВ КЭШ-БУФЕР 


^^^^ Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


80СВѴѴе$(егп ОідіИаІ ѴШСШ 


50 


***** 


№3, март 2003 


160 СВ Нііаспі НР5722516ѴІАТ80 


70 


***** 


№1-2, февраль 2004 


160СВ5ат$ипд 5Р1614Ы 


72 


***** 


№1-2, февраль 2004 


200СВ5ат$ипд 5Р2004С 


83 


***** 


№5, май 2005 


200СВМахіог6В200М0 


85 


***** 


№5, май 2005 


200 СВ Беадаіе 5Т3200826А5 


85 


***** 


№5, май 2005 


250 СВ НііасЫ Н0Т722525РІ.А380 


92 


***** 


№3, март 2006 


250 СВ Беадаіе 5Т3250824А5 


94 


***** 


№3, март 2006 


250СВМахіог7Ѵ250Р0 


96 


***** 


№3, март 2006 


320 СВ №іегп ОідіИаІ ѴѴР3200У5 


125 








I Т & С о п 5 и т е г Е I е с I г о п і с 5 




новый раздел «Бытовая техника» 




ЮТДЕЕО 

стаінааді котлет 




Ежедневно более 
400 тыс. предложений 
от боо магазинов! 



ѵѵѵѵѵѵ. ЬоІІіпе.иа 



ХардѴѴаге 



ДПК мечты 2007 




ДПК мечты 2007 



ДПК мечты 200 



г 





Фильмы на ВІи- 
гау уже есть на 
атагоп.сот, а 
приводы для 
ПК уже прибы- 
ли в Украину. 
В 2007 году 
все это станет 
более доступ- 
ным и по цене 



В нашей редакции есть 
традиция: каждый год 
в декабре мы собира- 
ем систему из наибо- 
лее совершенных компонен- 
тов, выпущенных за последнее 
время. Делаем мы это не толь- 
ко из академического интере- 
са (т. е. для демонстрации 
достижений компьютерной 
индустрии) - есть еще и инте- 
рес практический. Это своего 
рода машина времени, позво- 
ляющая увидеть персональный 
компьютер будущего и даже 
«прокатиться с ветерком» в 
какой-нибудь игре, которая 
сейчас еле идет на наших до- 
машних ПК. Вот и сейчас в 
«ДПК мечты» можно насчитать 
6 процессоров (четырехъядер- 
ный СРІІ и два СРІІ), 4 СВ опе- 
ративной памяти, 1 ТВ (1000 (ЗВ) 
дискового пространства... Спи- 
сок можно продолжить, но в 
этот раз мы отойдем от тради- 
ции и расскажем не о том, 
какие рекорды производитель- 
ности и стоимости устанавли- 



Сгеаііѵе Х-Рі 
остается луч- 
шей разработ- 
кой в сфере 
дискретного 
компьютерно- 
го аудио. Хоте- 
лось бы ве- 
рить, что не 
последней 



вает «ДПК мечты», а о том, 
чего в нем не хватает. Конеч- 
но, трудно критиковать ком- 
пьютер с такой конфигурацией 
за что-либо, кроме его цены, 
но это далеко не единственная 
причина, почему нам приходят 
на ум слова известной песни: 
«I сапД ^еі по заіізтасііоп». 
Самый большой вызов, кото- 
рый ставит такая система пе- 
ред пользователем, даже не в 
том, через сколько лет он ее 
сможет купить, а в том, когда 
же появится возможность реа- 
лизовать весь ее потенциал. И 
если инженеры за отчетный 
период поработали на славу, 
то программисты отстают при- 
мерно на год. Впрочем, нет 
худа без добра: когда «ДПК 
мечты» станет реальностью для 
наших читателей с экономи- 
ческой точки зрения, его воз- 
можности уже будут востребо- 
ваны играми и другими прило- 
жениями. Остается только 
пожелать, чтобы это произошло 
уже в 2007 году. 



Арріе 


АррІеІМС 


ѵѵѵѵшрріе.іп.иа 


Согеаіг 


А5ВІ5 


ѵѵѵѵѵѵ.а$Ьі$.иа 


Сгеаііѵе 


«Евро Плюс» 


ѵѵѵѵѵѵ.ерІи$.кіеѵ.иа 


ОеІІ, ЬодіІесИ 


РаіаШх 


ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 


ЕѴСА 


№Ье$а 


шѵѵ.пеЬе$а.иа 


Іпіеі 


Іпгеі 


ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 


иапи,$суіНе,$ігІес 


ЕЬЕТЕК 


ѵѵѵѵѵѵ.еІеіек.сот.иа 


$ат$ипд 


$ат$ипд Еіесігопісз 


ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 


ЗаррНіге 


«Квазар-Микро» 


ѵѵѵѵѵѵ.кѵагаг-тісго.сот 


Зеадаіе 


Беадаіе 


ѵѵѵѵѵѵ.$еадаіе.сот 


ѴѴеЯегп РідіУ 


ѴѴезіегп Рідііаі Укгаіпе 


ѵѵѵѵѵшсІс.сот 
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ДПК мечты 2007 




Согзаіг ШШХ2048-8500С5 I Іпіеі Соге 2 Ехігете 0X6700 




Год назад стандартом для высоко- 
уровневых ПК был 1 СВ. Теперь 
объем удвоился - некоторые 
игры комфортно себя чувствуют 
лишь при 2 СВ. Нет сомнений, 
что к концу следующего года 4 С В 
перестанут быть диковинкой, 
ведь только ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізт_а может 
использовать для своих нужд по- 
рядка 500 МВ. Остается поже- 
лать, чтобы в следующем году 
нам не понадобилось более 4 СВ, 
смогли же мы обойтись двумя 
гигабайтами в 2006. 




Четыре ядра не должны остаться 
без работы в 2007 году. Боль- 
шинству домашних пользовате- 
лей пока что трудно найти приме- 
нение даже двум, однако на под- 
ходе «многопотоковые» игры 
(например, АІап ѴѴаке). Кроме 
того, мы связываем определен- 
ные надежды с хардверной вирту- 
ализацией: все-таки один ком- 
пьютер на две комнаты - дешев- 
ле двух. Но для этого Іпіеі и АІѴЮ 
должны приблизить эту техноло- 
гию к домашним пользователям. 



БаррИіге Касіеоп Х1 950 ХТХ Баіткипд ВО ѴѴгіІег 5Н-В022 




Графические процессоры АТІ 
первыми нашли применение для 
кодирования видео и в других 
несвойственных СРІІ задачах - 
игровых физических вычислени- 
ях и даже в научных расчетах 
(проект РоІс!іпё@поте). Покупка 
АТІ Тесппоіоёіез компанией АІѴЮ 
лишь усиливает тенденцию к «уни- 
версализации» СРІІ. Таким обра- 
зом, многоядерность в 2007-м 
приобретет новый качественный 
смысл в дополнение к количес- 
твенному. 



Приводы ВІи-гау и НО ОѴЭ уже 
есть в продаже, но цены на них 
остаются заоблачными. Впрочем, 
даже не в ценах дело: придется 
подождать НО-фильмов, и будем 
надеяться, 2007 год станет в этом 
плане переломным. Уже сейчас 
на ѵѵѵѵѵѵ.аліагол.сош доступно 
порядка 200 НО ОѴО и чуть мень- 
ше ВІи-гау-фильмов, так что скоро 
они придут и на наш рынок. А к 
тому моменту, когда цены станут 
вменяемыми, мы бы хотели уви- 
деть универсальные приводы. 




ЕѴСА е-СеРогсе 8800 СТХ 5еада*е Ваггасисіа 7200.10 750 6В 



Более 10000 баллов в ЗЭМагкОб 
говорит о том, что наши ПК готовы 
к бою. Но готовы ли разработчики 
игр? Из объявленных проектов 
для ОігесІХ 10 пока известны 
Сгузіз (от создателей Раг Сгу), АІап 
ѴѴаке (от создателей Мах Раупе), 
Неііёаіе: І_опс!оп (от создателей 
ОіаЫо) и... все. Хотелось бы, что- 
бы в 2007 году разработчики игр 
дали нам больше причин тратить 
деньги на графические акселера- 
торы, чем на игровые консоли 
РІауЗІаІіоп 3 и ХЬох 360. 



Винчестер традиционно остается 
самым медлительным компо- 
нентом в системе, но есть на- 
дежда, что в 2007 г. мы увидим 
гибридные жесткие диски для 
десктопных ПК, использующие 
емкий кэш для быстрого доступа 
к наиболее часто запрашивае- 
мым данным. Хотелось бы также 
верить, что в 2007-м цены на 
750 СВ модели снизятся хотя бы 
до $0,3 за гигабайт, и нам будет 
по карману применять их для 
хранения НО-контента. 




ІШеІ Оезіор ВоагсІ 0975ХВХ2 0е\\ Шіга5Нагр 2407ѴѴРР 




Процессоры Іпіеі лучше всего 
работают в связке с чипсетами 
Іпіеі, но эту платформу уже не на- 
зовешь лидером в плане совмес- 
тимости. Пока что единственным 
поставщиком мульти-СРІІ-реше- 
ний остается АТІ, которая недавно 
перешла под крыло АІѴЮ, а ІМѴЮІА 
стремится сохранить позицию 
единственного поставщика 5І_І- 
чипсетов для процессоров Іпіеі. 
Несбыточная мечта на 2007 год - 
чтобы энтузиасты получили макси- 
мальную свободу выбора при 
строительстве игровых ПК. 



Для того, чтобы любые НО-форма- 
ты смотрелись наилучшим образом, 
желательно иметь монитор с раз- 
решением 1900x1200. Сейчас 
такие модели с диагональю 24 дюй- 
ма стоят порядка $1000, что до- 
вольно дорого. И если в 2007 г. 
24-дюймовые модели подешевеют 
долларов до 600, они вполне смо- 
гут вытеснить из небольших ком- 
нат телевизоры. А значит, компью- 
теры опять станут лучшим мульти- 
медийным решением за счет 
полноценной поддержки НО-видео 
при минимальных затратах. 
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пеоега 




044 537 2371 
ы *"пеЬеы,иа 



мысли 



Воеіпд Х-43А 

9С-43 — бктшлотный мтгрижктыьнын гиперлуіюмй л^яатміьнѵй 
апплріг. ищахныи для иссподоплннз раілиѵныі хпе етпв с нерпву- 

ящіИ Май* 7 І&ддпо КМ км/ч] кг аикоті 30 ад* и ірцк. 

Ужг гфк третьем мгауест 1 & кзвбря }0СИ Вся гад ЗС-ІІД установил ыщш 
миромй ргардошропи — М*с*і ЭД (11 2С0 шічі 

НурягХ Рпам 1 — эта программ* к^щегтвдпемрп гммшно 
с ЛЕЛРДьваикъсмим цемтроы я Лснгпи |Йнр&*Ашля) и Центром иіслё • 
домия *юп*тпв » Дравде «■ ІКдпфрнМ. Лемгпи — кдущмі шмтр 
вйигсилшниіогип+яіяуклыд ікналпгиіг Прогрѵіѵ» у.» Нурч?г-К Иіаиі 
ржч^шл и* 7 «г сбкщмтом о Нвмлшмнншдолпфа!. 
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СофтѴѴаГѲ новинки месяца 



СофтѴѴаге 



Новинки месяца 




Алексей Фингерут 









ЕѴ*- - 




Асгопіз Тгие 
Ітаде 10.0 Ноте 



БИагеѵѵаге 

Разработчик Асгопіз 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.асгопІБ.ш/ЬотесотриІіпд/ргосІисІзДгиеітаде 
Размер 102 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.асгопіз.ш/ЬотесотриІіпд/сІоѵѵпІоасІДшеітаде 



Пакет для резервного копирования и восста- 
новления данных компании Асгопіз получает 
свои награды вполне заслуженно - его поль- 
зователи с удовольствием сообщат вам, сколь- 
ко нервов и времени регулярно экономят с 
помощью Тгие Іта^е. Поклонников же лицен- 
зионного ПО покорит почти трехкратная скид- 
ка на продукт для отечественных пользовате- 
лей, делающая его стоимость весьма невысо- 
кой (95 грн). 



В десятой версии Асгопіз Тгие Ітаёе появил- 
ся целый ряд полезных новшеств, включая под- 
держку ѴѴіпсІоѵѵз ѴІ5т.а, возможность резервного 
копирования данных определенного типа, функ- 
ции сохранения архива электронной почты, 
настроек популярных приложений и др. 



'—| ИГ! 
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СРІКооІ. 7.3.8/ 
СРУР5В 2.2.18 



БИагеѵѵаге 

Разработчик ѴѴоІІтат Росііеп 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сріійЬ.сІе 
Размер 1,7 М В/1,0 М В 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.сри^5Ь.с1е/00ѴѴЫ ЦЭАОАІ.НТМ Ь 

Напомнили о своем существовании одна из 
старейших утилит для оверклокинга и монито- 
ринга СРІІСооЦ а также ее младший «брат» 
СРІІР5В (только модуль разгона). В новых вер- 
сиях появилась поддержка современных чипсе- 



тов и видеокарт, что, впрочем, вряд ли сильно 
скажется на популярности данных продуктов - 
качественных и бесплатных аналогов сейчас 
уже много. 




Різкеерег 2007 11.0 



БИагеѵѵаге 

Разработчик Ехесиііѵе 5о1т.ѵѵаге 



ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.ехесБой.со.іік 



Размер 13,8-33,4 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.сІІ5кеерегеигоре.сот/еп/07_депегаІ/сІоѵѵпІоасІ5_сІк.ІіІт 

Весьма известная серия дефрагментаторов 
Оізкеерег вновь сделала заявку на техническое 
лидерство. В версии 11.0 идеология автомати- 
зированного обслуживания системы получила 
дальнейшее развитие и была поставлена во 
главу угла - теперь программа самостоятельно 
определяет, необходимо ли ее вмешательство, 
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новинки месяца 



и действует максимально «незаметно», никак не влияя 
на функционирование других приложений. Разработ- 
чики даже посчитали, что необходимость в традицион- 
ном планировщике отпала, равно как и в нескольких 
методах дефрагментации. 

Также был усовершенствован и ряд механизмов 
оптимизации данных, правда, наиболее продвинутую 
технологию «ускорения» доступа к файлам получили 
лишь дорогие варианты пакета. 




пШе 1.2.1 

Ргееѵѵаге 

Разработчик дто І\ІиНадіс 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.піііеоз.сот 



Размер 1,8 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ. п ІііеоБ. сот/сіоѵѵп Іоасі . гііт I 

Утилита пІ_іт_е позволяет произвольным образом ме- 
нять исходный дистрибутив ѴѴіпсІоѵѵз, интегрировать 
обновления и драйверы и выполнять ряд сопутствую- 
щих функций. В этот раз очередная версия появилась 
сравнительно быстро, пІ_іт_е 1.2.1 получила поддержку 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР МСЕ и Іпт.егпет_ Ехріогег 7, а также новых 
устройств. 
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КіѵаТипег 2.0 КС16.1 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Алексей Николайчук 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пѵѵѵогШ.ги 



Размер 1,2 МВ 



Адрес загрузки мѵѵѵ.пѵѵѵогІІш/сІосз/гШтІ 



Традиционное обновление мощнейшей утилиты для 
тонкой настройки видеокарте привычно огромным спи- 
ском изменений. Кратко можно выделить следующее: 
экспериментальная поддержка ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа х32, но- 
вые механизмы оверклокинга, улучшенный модуль мо- 
ниторинга, поддержка локализации на мировые языки. 



Бегѵапі 
Баіатапсіег 2.5 КС2 



БИагеѵѵаге 

Разработчик АНАР 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зізсйѵѵаге.пеі: 



Размер 5,5 МВ 



Адрес загрузки шѵѵѵ.аІІар.сі/сІоѵѵпІоасШтІ 



Еще один шаг на пути появления финальной версии 2.5 
этого прекрасного файлового менеджера. В очередном 
«кандидате на релиз» добавился файл справки и подвер- 
гся доработке ряд модулей. Также стало известно, что 
финальная версия будет выпущена под новым именем - 
АІІар Заіатапсіег. А вот повышение стоимости лицен- 
зии с $20 до $30 оказалось неприятным сюрпризом. 





ѴѴіпйѴО 8.0 

БИагеѵѵаге 

Разработчик МегѴісІео 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іпІегѵісІео.сот/ѴѴіпОѴО/ 



Размер 115,7 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.іп1;егѵісІео.сот/\Л/іп0Ѵ0/\Л/іп0Ѵ0_0оѵѵп[оасІ.]5р 

Восьмая версия одного из самых популярных и функ- 
циональных ОѴО-плееров получила поддержку ряда 
новейших технологий: аппаратная НЮ-акселерация 
КІѴЮІА Ригеѵісіео НЮ и Іпт_еІ СІеаг Ѵіс!ео, эффекты ОоІЬу 
Рго І_о$с Их, воспроизведение ЬЮ-видео (1080І, 
720р) всех основных форматов. Не забыты и более 
«приземленные» функции - появились поддержка 
цветовых схем оформления и «клавиша босса». 



ѴѴіпІір 11.01 

БИагеѵѵаге 

Разработчик ѴѴіпДр Сотриііпд 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіпіір.сот/ргосірадеѵѵі.Ніт 



Размер 7,3 МВ 



Адрес загрузки ѵѵмѵ.ѵѵіпіір.сот/сІоѵѵпѵѵі.Ніт 

Известно, что некогда передовой архиватор \Л/іп2ір дол- 
гое время находился в «застое» и, обладая внушитель- 
ной ценой, на фоне современных конкурентов (взять 
хотя бы тот же ѴѴіпРАР) смотрелся неадекватно. Впро- 
чем, это не помешало программе оставаться довольно 
популярной среди западных пользователей, а команде 
разработчиков быть выкупленной корпорацией СогеІ. 

Тем больший интерес вызывает только что выпу- 
щенная одиннадцатая версия, получившая среди 
прочих и ряд таких любопытных изменений: автомати- 
ческий выбор метода компрессии (РРМс!/Ь2Ір2) для 
каждого файла; новый алгоритм для сжатия ѴѴАѴ-фай- 
лов; поддержка распаковки архивов В22 и РАР (очну- 
лись!); просмотр изображений из оболочки архивато- 
ра; встроенные РТР-клиент и модуль записи СО/ОѴО. 



РС-2ѴЭ 



БЛОКИ ЖИВЛЕННЯ 
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НатасЫ 1.0.0.62 



Максим Капинус 




Ргееѵѵаге 

Разработчик І_одМеІп 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.НатасНі.сс 



Размер 846 КВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.Иатасгіі.сс/сІоѵѵпІоасІ 



роваидеры интернет-услуг 
часто ограничивают пользо- 
вателей, закрывая им доступ 
к ряду сервисов, заставляя соеди- 
няться с Сетью через прокси-сервер. 
Подобная практика мешает любите- 
лям онлайновых игр подключаться 
к серверам, а многие клиенты без 
выделенного ІР-адреса лишены 
возможности играть через режим 
О/'гесГ /Р, который имеется в боль- 
шинстве современных проектов. 

Программа Натаспі позволяет 
создавать виртуальную локальную 
сеть и подключаться к уже создан- 
ным. Имея подключение к Интер- 
нету, легко настроить собственную 
ѴРМ (ѴігШаІ Ргіѵаіе Меіѵѵогк), полу- 
чив отдельный ІР-адрес. Каждый 
новый пользователь, зная имя сети 
и пароль (если указан), может при- 
соединиться к ней, получив доступ 
к открытым ресурсам. 



Натаспі чрезвычайно проста в 
работе, и проблем при настройке 
не возникнет, однако достичь же- 
лаемого результата не всегда так 
легко, как кажется, поскольку мно- 
гие выходят в Интернет, используя 
интерфейс сетевой карты компью- 
тера, уже имеющей собственный 
ІР-адрес. В этом случае будет 
сложно добиться от некоторых игр 
определения альтернативного 
интерфейса и использования вто- 
рого ІР-адреса, выделяемого про- 
граммой. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Простота настройки; бесплатность 



ПРОТИВ 

Увы, работает не во всех случаях 



АпуКеасІег 1.9 



Сергей Светличный 




БИагеѵѵаге 

Разработчик ОЬіесІКезсііе 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.апугеасіег.сот 



Размер 2,2 МВ 



Адрес загрузки ѵѵш.о^есігезсие.сот/ 
сІоѵѵпІоасІ/апугеасІег/апугеасІег_5е1:ир.ехе 



Ничто не вечно, и СО/ОѴЭ- 
болванки в том числе. 
Диск, отлично читавшийся 
пару лет назад, вполне может на- 
чать сбоить в самый ответствен- 
ный момент - особенно если это 
не ѴегЬаІіт, ТОК или другой все- 
мирно известный бренд, а какой- 
нибудь попагле. 

Однако даже наличие многочис- 
ленных дефектных секторов еще 
не означает потери всей информа- 
ции на проблемном диске - сущес- 
твуют специализированные утили- 
ты, позволяющие спасти макси- 
мально возможное количество 
данных, и АпуРеасІег - одна из них. 

В полном соответствии с названи- 
ем эта программа читает «все» - т. е. 
не только поврежденные оптичес- 
кие диски, но и «умершие» винчес- 
теры, и даже нестабильное сетевое 
соединение (например, ѴѴі-Рі). 

Кроме того, АпуРеасІег может 
попытаться из нескольких битых 



копий файла собрать рабочую 
версию (естественно, если в них 
повреждены различные части 
исходного файла). 

Конечно, АпуРеасІег не умеет 
творить чудеса и неспособна про- 
честь поврежденный сектор, одна- 
ко она позволяет «вытянуть» уце- 
левшие кусочки информации и 
поэтому оказывается очень полез- 
ной, например, для копирования с 
битых носителей текстовых доку- 
ментов, музыки или графики - т. е. 
в тех случаях, когда потеря пары 
килобайтов не является критичной 
для целостности всего файла. 




вердикт 


ЗА 

Высокая эффективность; простой и понятный 
интерфейс 


***** 


ПРОТИВ 

Зпагеѵѵаге-статус 
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на первый взгляд 



Месііаіггіо 0.7.3.1 



Валерий Вознюк 



о 




Ргееѵѵаге 

Разработчик іепіігат 



ѴѴеЬ-сайт тесііаіпіо.зоигсеіогде.пет. 



Размер 2,1 МВ 



Адрес загрузки 

ргсіо ѵѵп Іо асіз . 50 и гсе^огд е . п еі/т есіі аі п ^о/ 
МесііаІп^о_0.7.3.1_СІЛ_ѴѴіп32.ехе?сІоѵѵпІоасІ 



В. 
; 



I разделе «Решение проблем» 
. статьи «Все, что нужно знать 
' о кодеках» {ііс.иа/23928) 
для определения, в каком контей- 
нере или формате хранится видео 
в файле, использовалась достаточ- 
но сложная схема, но после появ- 
ления программы Месііаіпто она 
стала неактуальной. Месііаігтго под- 
держивает все наиболее распро- 
страненные на данный момент 
контейнеры и форматы видео, 
аудио и субтитров. Для вывода 
информации о медиафайле имеет- 
ся несколько стандартных шабло- 
нов, существует как возможность 
их настройки, так и написания 
полностью своего во встроенном 
редакторе. 

Перейдем к недостаткам: про- 
грамма не сверяет информацию 
об объеме видеофайла, получен- 
ную от системы, с соответствую- 



щими записями в его заголовке, 
из-за чего невозможно обнару- 
жить неполный либо «склеенный» 
файл, а потому для контейнеров 
.аѵі и .трё лучше использовать 
ОЗроІ. Более того, данные о сред- 
нем битрейте видео и всего файла 
тоже берутся не оттуда, а вычис- 
ляются исходя из его размера и 
длительности. Но несмотря на все 
это, в настоящий момент других 
программ, позволяющих получить 
подобную информацию о медиа- 
файлах, попросту нет. 
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***** 



ЗА 

Определение всех популярных форматов и 
контейнеров видео, аудио и субтитров 



ПРОТИВ 

Не всегда полная или корректная информация 
о файле 




ЕеНПеі 

Журавльов И гор 
менеджер компаний АЛГРІ 

р Конланія АЛГР1 мае багаторічннй досвід продаж дкустмчнмх систем для 
иомгѵётергв. В нашому прайс-лисп е думе блглто ргэноманітних акустчних 
брвдм, в яки ни ни спііярацккно. й мочу бас нпеінити, мм ^наснося на 
цій тояарнм групі. 

Вже мннуа р*н г ян ни ыймнмвеп продажен акустики ЕОІРІЕИ. Про ц-ич 
бренд я кожу сказати Плыш добрі елхэиа. ЕОДПЕй це, по- перш*, вдмінна 
ягість стосояко кожного аспекту - звук, вавнішній віёглнд, пленен т на База, 
упаковка, дизайн, комплсктаціч та іншс. Вес зроблено ма н же б сад оса н но . 
Ненае до чо*о прнчеяитися. Небагато * бачнв брендіа э акустики, де б таи 
прыешплиад буя би япрояадаеннй контроль якості, це дуже яажлндо, я 
так ваажаю. Крім того, аверніть увагу на кількістъ неделей та яольо реву 
гаму! Десять еистеи 2.0, яевЧтнадцигъ 2.1 га ак*м 5,1 - неаже це «мало* 
Бкіьшістъ і цього асортиненту нас дм, а то й три кольорн. А портдтщыі 
систем и вракуііТс. А ще нанушмнкн. Дуже професійннй під>:ід до теми звуку. 

€ речі, які б я нінолм не порелсмечдунв он, 6о я в них не апеянения, 
В ЕРЕЯЕЬ я влеяненнн на дсі 100%. Це відмінн: 
систгмі, думай, одні а найхращіх. Тому яекм ноТн 
ДЕзузян та лнэйонин я рекомендую ЕОІРШЙ," 




Аигііо 



РгегМд іо 

4Ь 



Мніілтс-ргіі фп*ш днем" рошге 

Р«к«іСИтмі 



Мво"Іа РІі уап 

МЧдшрт функиіі Г1ЧіІ*1И*ит 
КМСЛИЧуИЧ! [40'ШГБІ Т* 
ЫЙДІ1ЛЛ*ІІра, ІІДТІЙргі ячш 
уу№ТКЧ«Ш,1-ф4*/И рімыігіпи лі 

фйімив ^ге. мрі. ш піѵК. 



РоіиЫ»М«№іП«сог0ві 

ринолк зваріпті та 

пйрягмда* "Чіі" фмлн 

и 3,4"* ТКТ днелпрй. Зівднн 
йёуЗйЫннч ТѴ-. РМ-ічячс-аѵ 1л 
функць ипку - ипвд олугуиін 



НрІеЬнміі 
нугпьГиМДмМ 




Оп-[ігш магазин: 

П ре дстазки цтво 

Інфо-пінін ■ 

Ѳ -в ^50-1 58 -50 



ЕсіІТіек 
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БопдЫгсІ 0.2 Реѵеіорег Ргеѵіеѵѵ 



ЗопдЬігсІ 0.2 

Реѵеіорег Ргеѵіеѵѵ 



Максим Капинус 



Слава Арріе іТипеБ 
явно не дает покоя 
разработчикам ПО, 
и попытки сделать 
конкурентоспособ- 
ный плеер не пре- 
кращаются. На этот 
раз в бой ринулись 
создатели ѴѴіпатр и 
УаЬоо! Міібіс Епдіпе, 
гордо именующие 
себя РіопеегБ оіЧЬе 
ІпеѵіІаЫе. Они счи- 
тают свой БопдЬігсІ 
первым ѴѴеЬ-плее- 
ром, который откро- 
ет дорогу в мир 
Месііа ѴѴеЬ. 



о 




Ргееѵѵаге 

Разработчик РОТІ 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$опдЬігсІпе$і.сот 



Предназначение Зопё- 
ЬігсІ - объединить ѴѴеЬ- 
браузер и медиапроиг- 
рыватель в один продукт, 
для чего были взяты движок Сеско 
и язык ХІІІ_ (ХМІ_ ІІзег-іп1:егт"асе 
Іап&иа&е), с помощью которых и 
был создан новый плеер. В связи 
с этим многие настройки и меню 
такие же, как в Рігетох или, к при- 
меру, ТпипсІегЬігсІ. 

Первое, что бросается в глаза 
пользователю Зоп^Ыго!, - внешнее 
сходство с іТипез. Некоторые эле- 
менты интерфейса буквально сри- 
сованы, и этот факт довольно не- 
приятен. Если уж такие мелочи 
были позаимствованы, возникают 
сомнения относительно революци- 
онных нововведений. Тем более 
что основная система хранения 
музыкальных файлов в виде библи- 
отеки реализована и тут. 

Итак, мы имеем программный 
продукт, способный воспроизво- 
дить множество аудиоформатов и 
позволяющий просматривать 
ѴѴеЬ-сайты. Онлайн-составляю- 
щая в Зоп^Ыгс! довольно сильна - 
кроме обычного серфинга, в за- 
кладки программы уже занесены 
популярные интернет-магазины и 
сервисы, торгующие музыкальны- 
ми композициями. Загрузка и 
предварительное прослушивание 
реализованы достаточно удобно, 
возможен даже поиск конкретных 
песен по ресурсам. Не обошлось 
и без модных нынче подкастов и 



Размер 9,9 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.50пдЬігсІпе5і.сот/сІоѵѵпІоасІ 




Многие элементы интерфейса будут хорошо знакомы 
пользователям іТипеБ 




прослушивания интернет-радио- 
станций. 

Тем не менее Зоп^Ыгс! пока что 
слишком сырой и недоработанный, 
чтобы доверить ему свою музы- 
кальную коллекцию. Большинство 
перекочевавших из движка Сеско 
функций или не действуют, или же 
выглядят совершенно лишними 
(как будто их просто забыли уб- 



рать), а поддержка дополнитель- 
ных модулей «простаивает» в связи 
с отсутствием последних. Поначалу 
обрадовавшись наличию плагина 
для работы с іРос!, пользователь 
будет удивлен его убогостью - кро- 
ме синхронизации содержимого 
памяти устройства с конкретно 
заданной папкой на винчестере, 
он ни на что не способен. 



вердикт 


ЗА 

Бесплатность 


***** 


ПРОТИВ 

Ресурсоем кость; недоработанность 
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Адпітліт Оігірозі: РігеѵѵаІІ 4.0 



Адпійіт Оігірозі: 
РігеѵѵаІІ 4.0 



Ростислав Панчук 



Несмотря на лавино- 
образное развитие 
интернет-технологий 
(а может, наоборот - 
благодаря им), безо- 
пасность работы во 
Всемирной Сети ос- 
тавляет желать луч- 
шего. Объединенная 
армия вирусов, спа- 
ма и зруѵѵаге уже не 
по зубам штатному 
антивирусу, а раз- 
личные уязвимости в 
системе безопаснос- 
ти ѴѴіпсІоѵѵз зачастую 
делают ваш ПК совер- 
шенно беззащитным 
перед хакерскими 
атаками. К счастью, 
выход из ситуации 
есть - установить пер- 
сональный брандмау- 
эр, который и обеспе- 
чит комплексную за- 
щиту компьютера от 
разнообразных сете- 
вых угроз. С обнов- 
ленной версией од- 
ной из лучших утилит 
в этой категории - 
Оиірозі РігеѵѵаІИ.О- 
мы и познакомимся 
ближе. 



Сильной стороной Оит.ро5Т. является его модульная структу- 
ра, позволяющая подключать к файрволу дополнительные 
плагины для расширения его функциональности. 









О' 


1 ГпЛ 




СМОТРИ 
на диске 





БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - 699 руб.) 

Разработчик Адпііит І_ітііес1 

ѴѴеЬ-сайт адпііит.ш/ргосІисіз/оиірозі/іпсІех.рЬр 

Размер 12,5 МВ 

Адрес загрузки 

адпііит.ги/ргосІисі5/оиіро$і/сІоѵѵпІоасІ.рІір 



Первое, чем встречает 
нас обновленный 
Оит_розт_, это существен- 
но доработанная систе- 
ма правил для интернет-приложе- 
ний, требующая минимального 
участия пользователя. Больше не 
надо мучительно прописывать 
порты и удаленные ІР для почтово- 
го клиента или менеджера закач- 
ки - программа сама сделает это 
ничуть не хуже, а если понадобит- 
ся что-то откорректировать, вы 
вольны в любой момент внести 
изменения в уже существующие 
правила. Пункт второй - усовер- 
шенствованный апіізруѵѵаге-мо- 
дуль, на равных соперничающий 
со Зрусют. и АсІ-Аѵѵаге. Солидные 
базы данных (более 70 ООО вре- 
доносных программ!), регулярные 
обновления, высокая скорость 
работы - похоже, теперь мы мо- 
жем смело отказаться от исполь- 
зования отдельной апіізруѵѵаге- 
утилиты. 

Еще одно важное новшество - 
специальный «игровой режим», в 
который Оиірозі автоматически 
переключается, когда вы запускаете 
любое приложение (игру или медиа- 
плеер) в ШІ Зсгееп Моде. В этом 
случае защита действует, не надо- 
едая пользователю многочисленны- 
ми окнами и предупреждениями. 

Основным критерием эффектив- 
ности файрвола служит, естествен- 
но, успешное прохождение им спе- 
циальных тестов (так называемых 
Іеакт.езт.5, или тестов на непрони- 
цаемость), созданных ведущими 
специалистами по сетевой безо- 
пасности. И если предыдущая вер- 
сия Оиірозі 3.5 еще пропускала 
ряд новейших тестов, то в 4.0 ситу- 
ация кардинально изменилась. 
Последний Оиірозі блокирует абсо- 
лютно все существующие на сегод- 
ня Іеак-тесты, что убедительно под- 
тверждает его высочайшую эффек- 
тивность. Специальный алгоритм 
внутренней защиты предупредит 
любые изменения в записях реес- 
тра и компонентах самого файрво- 



























- -^— м дин' ацц. 

1 V — 

т ■ ■■■ н _____ шт 
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ла, не допустив его умышленного 
отключения или блокировки наи- 
более хитрыми «троянскими коня- 
ми», а новый модуль проверки 
почтовых вложений обезопасит 
вашу корреспонденцию от вредо- 
носных червей и вирусов. 

Единственное, на что можно 
посетовать, - отсутствие функции 



антифишинга, чем так любит 
похвастаться главный конкурент 
Оиірозі - Казрегзку Іпіегпеі 
Зесигііу 6.0. Но, учитывая недав- 
ний релиз Іпт_ег пет. Ехріогег 7.0, 
где уже есть встроенная панель 
антифишинга, вряд ли это 
можно назвать серьезным упу- 
щением. 





ЗА 

Лучшая на данный момент защита отхакерских 
атак и зруѵѵаге; легкость в освоении; высокая 
надежность 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Нет 
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платформа Мае 05 X 




іоступно 

о Мае 05 X 




Александр Пацай 



Начну, пожалуй, с развен- 
чания одного популярно- 
го мифа о МасіпІОБІі. Мно- 
гие пользователи счита- 
ют, что «Макинтош», или 
сокращенно Мае («Мак» 
на русском языке), - это 
компьютер, предназна- 
ченный только для ди- 
зайнеров, и что такие 
машины пригодны лишь 
для профессиональной 
деятельности графичес- 
ких бюро и издательств. 
Подобное утверждение 
соответствовало истине 
лет 1 назад, но с тех пор 
произошло много разных 
событий, которые карди- 
нально изменили 
целевую аудиторию 
МасіпІоБН, превратив его 
или в замечательный до- 
машний компьютер, или в 
мощную профессио- 
нальную станцию видео- 
монтажа, или в удобную 
ІІпіх-станцию. Таким об- 
разом, МасіпІоБІі теперь 
может заинтересовать 
гораздо большее коли- 
чество пользователей, в 
том числе и существен- 
ную часть украинской 
аудитории. Мы предлага- 
ем читателю более близ- 
кое знакомство с этой 
платформой, чтобы рас- 
ширить кругозор и раз- 
венчать мифы, окружаю- 
щие Мае 05 X. 
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Мае ОЬ X 



гтвдім-г ? г> г кче< Сп -От 
ішііФ йіи. Маг 



Из чего состоит 
«Макинтош» 

Во-первых, это компьютер, выпус- 
каемый компанией Арріе Сотриіег, 
к примеру, ноутбук МасВоок или 
же настольный ПК іМас (кроме 
перечисленных, Арріе производит 
еще несколько настольных и порта- 
тивных моделей, но о них в следую- 
щий раз). Второй не менее важ- 
ный компонент - операционная 
система Мае 05 X, именно в ее 
особенностях и заключаются ос- 
новные отличия «Макинтошей» от 
компьютеров под управлением 

ѴѴІПСІ0ѴѴ5. 

Предвидя вопрос, который на- 
прашивается сам собой, сразу за- 
мечу, что возможность установки 
Мае 05 X на некоторые «не-Макин- 
тоши» действительно есть. Но, во- 
первых, для такой инсталляции 
потребуется версия Мае 05 X со 
сломанным модулем защиты, во- 
вторых, это будет нарушением поль- 
зовательского соглашения, а в-тре- 
тьих, вы столкнетесь с проблемами 
в работе самой ОС, вызванными 
изменениями при удалении защиты. 



С начала 2006 г. во все новые 
компьютеры от Арріе стали уста- 
навливать вместо процессоров 
РоѵѵегРС от ІВМ и Мотюгоіа процес- 
соры компании Іпіеі. Таким обра- 
зом внутренности «Макинтошей» 
зачастую идентичны моделям, вы- 
пускаемым другими производите- 
лями. Единственное отличие - это 
операционная система, под управ- 
лением которой они работают. 

Откуда взялась 
Мае 05 X 

Сама Мае 05 X представляет собой 
настолько интересное сочетание 
компонентов, что ее история заслу- 
живает отдельного рассказа. Внача- 
ле была операционная система, 
именовавшаяся просто 5уз1ет 
(номер версии). Затем, с выходом в 
1997 г. версии 7.6, ее стали назы- 
вать Мае 05. 

Параллельно с этим компания 
МеХТ, организованная Стивом 
Джобсом (один из основателей 
Арріе) после ухода из компании, 
разрабатывала свою ОС под 
названием 0реп51ер, созда- 
ваемую на основе В50 и 
Масп-ядра. 0реп5т_ер 
предназначалась для 
финансовой сферы, 
где наиболее важны 
надежность и бес- 
перебойность 
функционирова- 
ния. А вот Мае 05 
как раз такими 
качествами не 
отличалась - она 
была удобной и 
простой в изуче- 
нии и использова- 
нии, но отсутствие 



полноценной многозадачности и 
защищенной памяти приводило 
к тому, что за «падением» одного 
приложения следовало зависание 
всей системы. Вот почему Арріе 
пыталась создать альтернативную 
ОС и в то же время искала воз- 
можность купить уже готовый 
продукт чужого производства, 
чтобы не начинать с нуля. Именно 
таким вариантом и оказалась 
0реп5т_ер, которую Арріе приоб- 
рела за 400 млн долл. в 1997 году 
вместе со Стивом Джобсом - 
после сделки он стал управляю- 
щим Арріе и остается на этом 
посту до сих пор. 

Внутренняя 
структура Мае 05 X 

В итоге после нескольких лет раз- 
работки, в 2000 году, Арріе выпус- 
тила первую версию новой опера- 
ционной системы Мае 05 X - 10.0. 
Основанная на 0реп5т_ер, она по- 





платформа Мае 05 X 




лучила крепкую базу в виде ІІпіх- 
ядра РгееВЗО и графический ин- 
терфейс, напоминающий «класси- 
ческую» Мае 05. Благодаря этому 
в Мае 05 X можно запускать терми- 
нальные приложения, которых до- 
вольно много для платформы ІІпіх. 
Вдобавок для совместимости с 
программами, написанными под 
предыдущее поколение Мае 05, 
новая система имела среду эмуля- 
ции Мае 05 9 (после перехода на 
процессоры Іпіеі Арріе отказалась 
от этой идеи). К тому же Мае 05 X 
может работать с ^ѵа-приложения- 
ми - Арріе тесно сотрудничает с 
5ип в данном направлении. 

ОС состоит также и из других важ- 
ных компонентов, определяющих 
ее функциональность. Так, для под- 
держки медиаконтента в Мае 05 X 
применяются несколько известных 
и популярных стандартов. Напри- 
мер, для работы с изображениями, 
видео и звуком Арріе использовала 
технологию (ЗиіскТіте, с изобрете- 
нием которой связывают термин 
«мультимедиа». Для двухмерной 
графики был внедрен стандарт РОР, 
также ставший общепризнанным. 
С точки зрения пользователя, это 
чрезвычайно удобно, поскольку 
дополнительное ПО от АсІоЬе для 
сохранения любого документа в 
РОР не нужно. Кроме того, РОР поз- 
воляет достичь высокой четкости 
изображения, сглаженности шриф- 
тов, различных эффектов вроде 
отрисовки теней и прозрачности, 
что положительно сказывается на 
общем впечатлении от интерфейса. 
Для трехмерной графики Мае 05 X 
поддерживает стандарт ОрепСЬ от 
компании 5іІісоп Сгарпісз. 

Поверх всех перечисленных 
сред для запуска приложений, гра- 
фических подсистем и ІІпіх-терми- 
нала у Мае 05 X имеется прекрас- 
ный графический интерфейс под 
названием Адиа. Арріе традицион- 
но известна своими разработками 
в этом направлении, и Мае 05 X не 
стала исключением. В ней не толь- 
ко сохранено все лучшее из «клас- 



сической» Мае 05, которая счита- 
лась одной из самых удобных опе- 
рационных систем, но и добавлено 
много нового, чего, по мнению 
создателей, не хватало в интерфей- 
се старой ОС. Так и появился Адиа, 
с его яркими фоновыми цветами, 
пульсирующими кнопками голубого 
цвета и прочими украшениями. Но 
с эволюцией Мае 05 X - а ей вот 
уже больше пяти лет - интерфейс 
также меняется и улучшается, при- 
обретая завершенность и избавля- 
ясь от излишней радикальности 
первоначальных нововведений. 
Приложение іТипез, которое выгля- 
дит одинаково в версиях для Мае и 
ѴѴіпсІоѵѵз, является хорошим инди- 
катором того, как будет развивать- 
ся внешний вид Мае 05 X дальше. 

Безопасность 

Немаловажной характеристикой 
операционной системы является ее 
способность обеспечить безопас- 
ность, сохранность и конфиденци- 
альность данных при работе в ло- 
кальной или Глобальной сетях. Ря- 
дового пользователя пугают 
многочисленные вирусы, зруѵѵаге и 
прочие неприятные штуки, которых 
можно «нахвататься» в результате 
простого посещения какого-нибудь 
сайта в Интернете. В этом отноше- 



нии у Мае 05 X огромное преиму- 
щество перед ѴѴіпсІоѵѵз, поскольку 
она построена на ядре ІІпіх, да еще 
благодаря тому, что Мае 05 X - 
фактически новая система, разра- 
ботанная уже в эпоху Интернета. 

Вместе с ІІпіх-ядром в Мае 05 X 
пришла и соответствующая систе- 
ма прав доступа для пользователей 
компьютера. Это означает, что 
человек, даже случайно загрузив- 
ший какой-нибудь вредоносный 
код, не сможет нанести ущерб 
всей системе, а только тем фай- 
лам, к которым у него есть свобод- 
ный доступ. Таким образом, сис- 
темные файлы или документы дру- 
гих пользователей не пострадают. 

Кроме того, при разработке 
Мае 05 X сразу учитывались мно- 
гие проблемы, с которыми прихо- 
дилось сталкиваться пользовате- 
лям других операционных систем и 
сервисов в Интернете, поэтому в 
ОС были заложены средства для 
предотвращения атак на компью- 
тер. Благодаря таким мерам пре- 
досторожности Мае 05 X по праву 
считается более безопасной, чем 

ѴѴІПСІ0ѴѴ5. 

Как это все 
работает 

Сточки зрения пользователя, 
Мае 05 X вполне похожа на ѴѴіп- 
сіоѵѵз, хотя можно очень долго 
спорить, что же было первым - 
курица или яйцо. Выяснение таких 
исторических тонкостей мы оста- 
вим фанатам с их многочисленны- 
ми форумами, а вместо этого пос- 
мотрим, с чем же придется столк- 
нуться новичку, впервые 
запустившему Мае 05 X. 

В правом верхнем углу Рабоче- 
го стола расположились пикто- 
граммы дисков компьютера. Там 
же появятся и иконки подключен- 
ных внешних устройств, и СО/ 
0\Ш-ноеителей. Верхнюю часть 
экрана занимает меню. Оно в 
Мае 05 X одно и меняется в зави- 
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платформа Мае 05 X 




Полезные 
ссылки 

ѵѵѵѵѵѵ.арріе.сот 

Официальный сайт компании 
Арріе, где можно узнать о 
выпущенных новинках и про- 
читать анонсы новых продук- 
тов. Рекомендуется для насто- 
ящих фанатов, желающих 
всегда быть в курсе событий 
на глас-фронте. 

тутасги 

Ресурс для любителей «маков» 
или, как написано на главной 
страничке, «для тех, кто пони- 
мает». Большой форум с отве- 
тами на вопросы и барахол- 
кой, статьи на самые разные 
темы, посвященные компью- 
терам Арріе, база игр и про- 
грамм, расположенная на 
собственном тт_р-сервере. 

тасѵѵаге.т 

Небольшой каталог тѴееѵѵаге- и 
зпагеѵѵаге-продуктов, создан- 
ных для платформы Масіпіозп. 
Возможно, именно здесь вы 
найдете то, что давно и безус- 
пешно искали. 

гитас.Ыоёвроі.сот 

Русскоязычный блог, посвя- 
щенный новостям из мира 
Арріе и советам начинающим 
пользователям. Тут можно 
узнать много полезного не 
только о компьютерах, но и о 
популярных плеерах серии 
іРос!. 

ірой.сот.иа 

Украинский ресурс о плее- 
рах іРос! и одновременно 
интернет-магазин устройств 
и аксессуаров для них. Раз- 
дел Ооѵѵпіоасіз наполнен обо- 
ями, утилитами, заставками, 
а на форуме общаются вла- 
дельцы и потенциальные 
покупатели самых популяр- 
ных МРЗ-плееров. 
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симости от текущего приложения, 
о чем свидетельствует название 
справа от «яблока». Кстати, само 
«яблоко» - это тоже меню, сродни 
Пуску в ѴѴіпсІоѵѵз. Тут расположе- 
ны важнейшие функции, касаю- 
щиеся работы всей системы (ин- 
формация о Мае 05, возможность 
обновления системного ПО, вы- 
зов приложения настроек и ко- 
манды выключения/перезапуска 
компьютера). В правой части ме- 
ню размещаются команды для 
работы с ѴѴі-Рі, В1иет.оот_п, пере- 
ключения клавиатуры, индикатор 
батареи (в ноутбуках), часы и по- 
иск Зроіііёпі:. Этот набор расширя- 




ется благодаря дополнительным 
модулям. 

В нижней части экрана нахо- 
дится аналог панели задач в 
ѴѴіпсІоѵѵз под названием с!оск. С 
его помощью можно запускать 
программы, просто нажав на 
пиктограмму (среди глас-пользо- 
вателей принят термин «иконка» 
от английского ісоп). 

Основное приложение, которое 
запускается автоматически вмес- 
те с Мае 05 X, - Ріпсіег. Это, соб- 
ственно, главное ПО для работы с 
файлами, документами, програм- 
мами. Ріпсіег, как предполагает его 
название (от английского тто! - 
найти), позволяет также находить 
файлы на всех носителях, под- 
ключенных к компьютеру, и про- 
изводить поиск по содержимому 
файлов с помощью технологии 
Зроіііёпі:. При этом Ріпсіег легко 
контактирует по локальной сети и 
с ѴѴіпсІоѵѵз-машинами для чтения 
дисков, и с т"т_р-серверами (для 
фанатов Тоіаі Соттапсіег и 
Зегѵапі 5аІатапс!ег под Мае 05 X 
есть масса альтернативных фай- 
ловых браузеров, более или ме- 
нее напоминающих творение 
Питера Нортона, включая 
Міс!піёгі1: Соттапсіег, работаю- 
щий в ІІпіх-терминале). 

Итак, мы вкратце пробежались 
по истории создания Мае 05 X, 
ее внутреннему строению и даже 
внешнему виду. Эта статья пред- 
назначена для того, чтобы приот- 
крыть завесу таинственности над 
еще одним технологическим 



продуктом и заинтересовать им 
читателя. Ведь только зная альтер- 
нативные решения, можно делать 
осознанный выбор в пользу того 
или иного варианта, а Мае 05 X в 
данной ситуации - предложение 
более чем привлекательное. Сей- 
час благодаря двойному переходу 
Арріе (сначала с обычной Мае 05 
на ІІпіх-базированную версию 
Мае 05 X, а потом с РоѵѵегРС на 
процессоры от ІпіеІ) интерес к 
платформе Масіптюзгі в целом 
серьезно возрос. Кто-то покупает 
«Мак» потому, что хочет иметь 
более безопасную ОС, кого-то 
привлекают ІІпіх-внутренности 
системы, а кто-то просто ищет 
удобный инструмент для выполне- 
ния поставленных задач. Для не- 
искушенного домашнего пользо- 
вателя это может быть желание 
«прогуляться» по Интернету, отре- 
дактировать снятое на цифровую 
камеру видео, просмотреть фото- 
графии или создать из них альбом 
на собственной ѴѴеЬ-страничке. 
Перечисленные функции 
Масіпіозгі выполняет на «пятерку» 
и даже намного лучше, о чем мы 
обязательно поговорим в последу- 
ющих статьях. 

А для наиболее скептично на- 
строенных всегда остается воз- 
можность установить на «Мак» 
(с ІпіеІ-процессором) в качестве 
второй операционной системы 
МісгозотЧ ѴѴіпсІоѵѵз. Но вам это 
вряд ли понадобится - однажды 
попробовав Мае 05 X, вы, скорее 
всего, не захотите с ней расста- 
ваться. 




86 Домашний ПК 12/2006 



копирование и эмуляция СР/РѴР 




Копирование 
и эмуляция СР/РѴО 



Ростислав Панчук 



Единственным недо- 
статком многих лицен- 
зионных продуктов яв- 
ляется необходимость 
постоянно держать 
СО/ЭѴЭ с игрой или 
программой в опти- 
ческом приводе. Это 
хоть и несложно, но не 
очень удобно, особен- 
но если таких дисков у 
вас далеко не один де- 
сяток, да и изнашива- 
ются они не в пример 
быстрее своих собра- 
тьев, тихо лежащих на 
полочке. К счастью, 
сейчас это уже не про- 
блема - ведь сущест- 
вуют программы-эму- 
ляторы, которые не 
только сохранят ваши 
диски в целости и со- 
хранности, но и обес- 
печат мгновенный до- 
ступ к их виртуальным 
копиям на ПК. 



СМОТРИ 
на диске 



ЭАЕМСШ 
Тооіз 4.06 

Ргееѵѵаге (только для 
некоммерческого использования) 
Разработчик РАЕМОМ Тооіз Теат 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сІаетоп-ІооІБ.сс 
Размер 1,46 МВ 

Адрес загрузки сІаетоп.аІрНаЬгаѵо.огд 



ѴіГІиаІ СОДМЭ-КОМ ► 
Етціавоп ► 
Орйопз I 1 



неір 



Ехіі 



Долгожданное обновление 
лучшего эмулятора СО и 
ОѴО, которое ждали це- 
лый год, полностью оп- 
равдало надежды энтузиастов. 
Новый ЭДЕМСМ Тооіз стал не толь- 
ко еще более удобным в работе, 
но и сумел одолеть практически 
все современные защиты СО/ОѴО 
(например, ЗаІвОізк, ЗесиРОМ, 
ЗІагРогсе). Одна лишь Та^ез, с по- 
мощью которой, в частности, были 
защищены Рапгеппеіт., ОагкЗІаг 
Опе и Соіпіс 3, пока остается не- 
подвластной 0-ТооІз, но вскоре 
авторы обещают реализовать под- 
держку в своем детище и этой за- 
щиты. Функциональность и просто- 
та в использовании ОАЕМОМ Тооіз 
заслуживает высшей похвалы. Все, 
что требуется, - смонтировать в 
виртуальном ЗСЗІ ОѴО-РОМ образ, 
предварительно созданный с помо- 
щью ВІіпсІѴѴгіІе или АІсопоІ 120%. 
Вообще же программа поддержи- 
вает весьма внушительный набор 
форматов: МОЗ (АІсопоІ 120%), 
ССЭ (СІопеСО), В6Т (ВИпсМЛ/пт_е), 
СО\ (ОізаІи^Іег), МРС (№го), РйІ 
(Іпзіапі СО/ОѴО), а также 130-обра- 
зы и двоичные (*.Ып) файлы. Для 
более удобного монтирования 
виртуальных дисков на лету с сайта 



программы можно скачать над- 
стройку аѵѵхОТооІз, добавляющую 
интеграцию 0-ТооІз в контекстное 
меню ѴѴіпсІоѵѵз. Если же предуста- 
новленного по умолчанию одного 
виртуального ОѴО-дисковода ока- 
залось мало, вы можете в любой 
момент увеличить их количество 
вплоть до 23 (!). Правда, стоит от- 
метить, что иногда после инсталля- 
ции программы возникают опреде- 
ленные конфликты с ПО (напри- 
мер, Ыего откажется стирать 
РѴѴ-диск), поэтому лучше ее уста- 
навливать на чистую систему. Или 
зайти на официальный форум, где 
уже описаны пути их решения. 

Несмотря на универсальность 
виртуального ЗСЗІ-привода, на 
данный момент он перестал справ- 
ляться со своими обязанностями, 
так как разработчики современ- 
ных защит внесли в Ыаскіізт. все 
виртуальные ЗСЗІ-устройства, что- 



бы заблокировать работу эмулято- 
ров. Это и побудило авторов 0-ТооІз 
к созданию расширенной, но уже 
платной версии ОАЕМОМ Тооіз Рго, 
которая, помимо опции записи 
образов на СО/ОѴО, обзаведется и 
новым модулем - виртуальным 
ЮЕ-приводом. Такое решение поз- 
волит в принципе исключить любое 
блокирование работы эмулятора, а 
это, несомненно, обрадует всех 
энтузиастов. И хотя программная 
реализация подобного устройства 
достаточно сложна (неудивительно, 
что бета-тестирование и доводка 
до ума 0-ТооІз Рго длятся уже более 
года!), после своего выхода она 
станет ультимативным решением 
для эмуляции и точного копирова- 
ния защищенных СО/ОѴО. Естест- 
венно, если вы их приобрели ле- 
гально, о чем не забывает неустан- 
но напоминать разработчик на 
главной странице проекта... 



вердикт 



***** 



ЗА 

Лучший на сегодня эмулятор защищенных СО- 
и ОѴО-дисков 

ПРОТИВ 

Пока не реализован обход защиты Та^ез; кон- 
цепция виртуального ЗСЗІ-привода морально 
устарела 
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АІсоЬоІ 120% 
1.9.5 ЬиіІсІ 4629 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - $55) 
Разработчик АІсоНоІ Зой 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵѵ.аІсоНоІ-501т..сот 
Размер 5,83 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.тгее-доѵѵп Іоаоіз. пе1/ 
сІоѵѵпІоасІ5/АІсоНоІ_120_ 



Хорошая утилита для копиро- 
вания и эмуляции СО/ОѴО, 
хоть и несколько переоценен- 
ная многими пользователями. «Алко- 
голю» под силу дубли кация обычных 
дисков абсолютно всех форматов - 
от ОѴО-ѴісІео до СО+О (Кагаоке), а 
при известной доле везения про- 
грамме поддается и большинство 
защищенных СО/ОѴО. Приятно 
удивляет и масса параметров ко- 
пирования - здесь и чтение дан- 
ных в «сыром виде» (ЯД И/ плоде), и 
включение режима ОРМ (анализ 
позиционирования данных), что 
позволяет максимально точно вос- 
создать структуру оригинального 
диска. Ну а когда подобные средс- 
тва не помогают, в ход идут игнори- 
рование типа носителя (что застав- 
ляет систему принимать СО-Р/РѴѴ 



за СО-РОМ), эмуляция РМРЗ (физи- 
ческой подписи СО) и т. д. 

Однако столь поразительная фун- 
кциональность, как может показать- 
ся на первый взгляд, в действитель- 
ности весьма далека от идеала. Так, 
нынешняя версия АІсопоІ неспо- 
собна создать идентичную копию 
ни одной из существующих защит. 
Максимум, что получится у про- 
граммы, так это файл-образ, кото- 
рый можно запустить во встроен- 



ном эмуляторе, и не более того. По 
сравнению с новым ВІіпсІѴѴгіІе, с 
легкостью создающим точные об- 
разы За^еОізк, ЗесиРОМ и 
ЗІагРогсе, АІсопоІ 120% выглядит 
довольно бледно, а его разреклами- 
рованный эмулятор полностью по- 
заимствован у ОАЕМОМ Тооіз и не 
предлагает ничего нового. Таким 
образом, перед нами достаточно 
неплохая утилита для обхода некото- 
рых защит, но отнюдь не отличная. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошая функциональность; эмулятор СО/ОѴО 
и утилита для копирования дисков в одной про- 
грамме 



ПРОТИВ 

Высокая цена при достаточно скромных реаль- 
ных возможностях программы 



ВІіпгМгіІе 
6.0.0.18 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - $30) 
Разработчик Ѵ50-5отЪѵаге 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵ50-50Йѵѵаге.тг 



Размер 3,65 МВ 

Адрес загрузки ѵБО-зоЛѵѵаге.-Рг/сІоѵѵп ІоасІ . рИ р 



Как ни парадоксально, но 
упрощение одной или даже 
нескольких функций еще 
не означает шага назад для разви- 
тия всего организма. Подобный 
тезис эволюционной теории как 
нельзя лучше подходит и для отде- 
льных представителей рынка ПО, 
в частности нашего нынешнего 
гостя ВІіпс!\Л/гіт_е 6. Авторы решили 
максимально упростить жизнь 
пользователю, поэтому все на- 
стройки при копировании дисков 
сводятся лишь к указанию оптичес- 
кого дисковода и профиля работы 
программы {Аиіотаііс, Аисііо СО, 
Л/огша/ и Вас/ ЗесГогз), что понача- 
лу может повергнуть в шок энтузи- 
астов. Тем не менее автоматика 
функционирует настолько хорошо, 
что невольно возникает вопрос - 



а нужны ли все эти многочислен- 
ные режимы в АІсопоІ 120%? Осо- 
бенно удачно ВІіпсІѴѴгіІе справля- 
ется с защищенными дисками: на 
данный момент программа позво- 
ляет делать идентичные резерв- 
ные копии игр с последними вер- 
сиями ЗесиРОМ, За^еОізк и даже 
ЗІагРогсе (с некоторыми оговор- 
ками). И главное - никаких муче- 
ний с подбором правильного про- 
филя в А120%, достаточно просто 



вставить нужный диск в ОѴО-РОМ 
и выбрать опцию Сгеаіе іта&е. 

Отсутствие встроенного эмулято- 
ра не является критичным - для 
подобных целей отлично подойдет 
и 0-ТооІз, прекрасно понимающий 
формат В6Т, а на аскетичный ин- 
терфейс в ПО подобного рода об- 
ращаешь внимание в последнюю 
очередь. Иногда важнее не вне- 
шний вид, а результат, и ВІіпсІѴѴгіІе 
это убедительно доказывает. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Успешное копирование СО- и ОѴО-дисков, 
защищенных ЗатеОізк, ЗесиРОМ и 5т.агРогсе 



ПРОТИВ 

Минималистский интерфейс 




ДДДПТІРИ ДЛЯ НОС ТА ОѴО-НѴі' 






, Ш-Мб, 51№Д 501-ЖК, 

И, НИ».».* $01 51; Дчіирппгірспіім 
[ОВД. :іА> П1-ШТ. ЦнОКМ, л-твди-ынг; 

Одна |№]: 777-21 М. ІлршМ [057}: М1-1В-Н, 

7Ц ѴІ-99. 71Ы1-ЭД: Лміа (ИЗ) Апчгм 

ВДЩіноі \№Щ Іімііл Ш) Ш-1 

*364І; Крвдтсда ДОЗД 7-244*, Кршгі № Я-^-Э, 

'.9 9М2НС; Лгим; ИС»:І 7743-С*. Ышылмл 
Ѣ-1Ѣ*1, М^ПйАЬ Г0Ё79І 41-йІ Я; НІІПЫЬ ІП5«) -5а 9 033; 
М*колі« «:ПЯ2| 55-15-П; Кшж ОВД №-№44; ймредмицѵ* 
[ОНИ? 6-И-56: Ош+шртт !ИН/ 511-ИЬ ШП% «0-736: 
Ти^йггіль ГШ) ЬрѴМ ОМЯ* ШШ, *?-?5-93, 

адепьнщі«іі|из5;:. , к-« , з-;?ч^иоі :>: ■.■ = 

Чфкц\ (0172} ЫШІ №НЦ 51-67-11, Уяедгад 

екпюяииний пртдгтииннн: в ІЛкряТнІ 
Г О В АГАТІС №*4\ 537-35-53 

шшш.5ѵѵеех,сот.иа 

ГірантЕн 3 роки 



копирование и эмуляция СР/РѴР 



Другие 

популярные 

эмуляторы 

Рага^оп СО Етиіаіог 3.0 
РегзопаІ ЕсІНіоп 

ѵѵѵѵѵѵ.рагаёоп.ги/ссіе/ііоте/ 
регзопаі/ 

Достаточно интересный про- 
дукт от российской компании 
Рага^оп 5отт.ѵѵаге, известной 
главным образом отличным 
ПО для работы с жестким дис- 
ком. К сожалению, эмулятор 
получился у Рага^оп хуже - 
во-первых, он уже морально 
устарел и не умеет копиро- 
вать защищенные диски, а во 
вторых, его внутренний фор- 
мат СОІ закрыт, и такие обра- 
зы понимает только родная 
программа. 

ГагЗІопе ѴігіиаІ Ргіѵе 10.0 

тт. Тагзіопе. сот/зойѵѵаге/ 
ѵігіиаІсІгіѵеМт 

Ближайший конкурент ѴСО 8, 
выполненный в том же клю- 
че, но сумевший побить все 
рекорды по громоздкости: 
для чего разработчикам по- 
надобилось целых 90 МВ для 
инсталляционного файла, мы 
так и не поняли. Функцио- 
нальность ѴОгіѵе стандарт- 
ная - современные защиты 
не поддерживаются, основ- 
ной упор в программе сде- 
лан на удобный менеджмент 
виртуальных дисков, также 
доступна запись файлов- 
образов на физические но- 
сители. 



ѴігШаІ СЭ 8.0.0.4 



БИагеѵѵаге (30 дней ігіаі, 
регистрация - $39,95) 
Разработчик Н+Н $ойѵѵаге СтЬН 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵіііиаіссі-опііпе.сот 
Размер 40 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ѵігшаіссі-опііпе.сот/ѵссі/ 
аррз/оіоѵѵп Іоаоі/ѵссісіоѵѵп Іоасі . с^т ? 1д=0 




Если ОАЕМОМ Тооіз - лидер 
по эмуляции самых разнооб- 
разных защит, то Ѵігіиаі СО 
занимает ту же позицию в области 
менеджмента виртуальных СО/ 
ОѴО. В конце концов далеко не все 
используют эмуляторы исключи- 
тельно для бэкапа лицензионных 
игр, многие пользователи просто 
хотят держать под рукой нужные 
программы, документы и т. д., не 
возясь с ворохом СО на рабочем 
столе. Особенно критичен данный 
аспект для владельцев ноутбуков. 

Комфортной работе с виртуаль- 
ными дисками в ѴСО 8 было уделе- 
но особое внимание. Так, пользова- 
тель может не только скопировать 
свои СО/ОѴО в сжатом виде на 
ИОО, но и создать собственные ѴСО 
из избранных им файлов и папок 



(например, если вас интересует 
только часть информации на дис- 
ке). Поддерживается масса попу- 
лярных форматов оптических дис- 
ков - от СО-ЕхІга, Міхес! Мос!е СО и 
до ОѴО-ѴісІео, 5ѴС0, Рпоіо СО и т. д. 
Для каждого образа можно назна- 
чить индивидуальные горячие кла- 
виши для запуска и защищать их 
паролями, а встроенный мастер 
конвертирования образов позво- 
лит мгновенно преобразовать 



«родные» файлы ѴСО 8 (*.ѵс4) в 
150 и обратно. Уделили внимание 
разработчики и таким «мелочам», 
как модуль записи файлов-образов 
на СО/ОѴО, а также редактор 
скриптов для выполнения серии 
операций. Ну а оригинальная оп- 
ция монтирования ѴСО в физичес- 
кий дисковод и мощный мастер 
создания образов позволят-таки 
обойти ряд защит, в частности не- 
пробиваемую Та^ез. 





ЗА 

Поддержка огромного количества самых 
разнообразных форматов СО и ОѴО; отличная 
функциональность; единственная программа, 
которая позволяет обойти защиту Та^ез 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Тяжеловесность в работе 







СІопеСР 5.2.9.1 



БИагеѵѵаге (21 дней ІгіаІ, 
регистрация - $39) 
Разработчик $1у$ой 
ѴѴеЬ-сайт мл/ѵѵ.зІузоИсот 
Размер 2,5 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.зІузоТі:. сот /еп/сіоѵѵп Іоасі . гіѣт I 



СМОТРИ 
на диске 



Г 






Р (51 


Файл Операции Справка 






(®0 




Копиром™* с СО на СО 



СІопеСО была самой популяр- 
ной утилитой для копирова- 
ния любых дисков до того 
момента, как в ЕС приняли новый, 
гораздо более жесткий закон об 
охране авторских прав. Компания 
ЕІаЬогаІе Вуіез вынуждена была 
прекратить ее разработку, передав 
права на свой продукт некоей 
ЗІуЗой, юридический адрес кото- 
рой зарегистрирован аж на Анти- 
гуа. К сожалению, с тех пор никаких 
существенных обновлений в меха- 
нике программы не происходило, 
что не лучшим образом сказалось 
на ее актуальности и функциональ- 
ности. Добавилась только подде- 
ржка ОѴО. Из современных защит 
СІопеСО поддаются лишь ЗатеОізк и 
ЗесиРОМ, и то не всегда, что фак- 
тически ставит крест на ее исполь- 



зовании для создания резервных 
копий игр. Немного лучше ситуация 
обстоит с Аис!іо СО и ОѴО-ѴісІео - с 
ними программа справляется без 
особых проблем. Правда, для копи- 
рования ОѴО-дисков, защищенных 
С35, одной СІопеСО будет недоста- 
точно - вам также понадобится 
утилита АпуОѴО производства той 
же компании. 

СІопеСО не содержит встроенно- 
го эмулятора, но при желании с 



сайта разработчиков можно совер- 
шенно бесплатно скачать Ѵігіиаі 
СІопеОгіѵе для монтирования в нем 
созданных программой образов. 
Увы, до ОАЕМОМ Тооіз ему далеко. 

В общем, СІопеСО будет непло- 
хим выбором для резервного ко- 
пирования мультимедиа контента, 
а если вы собираетесь эмулиро- 
вать именно игры, лучше обратите 
внимание на ВІіпсІѴѴгіІе или 
ОАЕМОМ Тооіз... 





ЗА 

Простота в использовании; возможность копи- 
ровать Аисііо СО, ОѴО-ѴісІео, игровые СО/ОѴО 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Не умеет обходить современные защиты игр 
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программы для борьбы с нежелательной почтой 



N0 5РАМ! 




Программы для борьбы 
с нежелательной почтой 

Ростислав Панчук 



Пожалуй, нет такого 
пользователя ПК, кото- 
рый бы не сталкивался 
со спамом. Массовые 
несанкционированные 
рассылки рекламных 
сообщений по элект- 
ронной почте уже дав- 
но стали настоящим 
бичом Интернета, и по 
последним оценкам 
сетевых аналитиков, 
каждое второе элект- 
ронное письмо являет- 
ся спамом. Удалять их 
вручную бесполезно - 
это пустая трата вре- 
мени, ведь на другой 
день вам придет такая 
же пачка рекламы. К 
счастью, существуют 
специализированные 
программы, останав- 
ливающие спам еще на 
дальних подступах к 
вашему почтовому 
ящику, и именно о них 
пойдет речь в статье. 




5Аѵѵіп32 3.1.5.1 

Ргееѵѵаге 

Разработчик 5т,аІа ЬаЬз & Еидепе Ріѵоѵагоѵ 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт 5аѵѵіп32.$оигсей)где.пеІ 
Размер 7,19 МВ 



Адрес загрузки ргс!оѵѵпІоасІ5.5оигсе^огде.пе1/5аѵѵіп32/ 
5Аѵѵі пЗ 2 -3 . 1 . 5 . 1 .2І р?скшп Іоасі 



■ ірір4 Н4мч ■ **4 1 іш- м Ин іі ч 



А хік^к.ы ,и ч,;. 



Три года назад в нашем 
предыдущем обзоре анти- 
спам-утилит мы уже отме- 
чали отличный фильтр 
ЗАРгоху, который после надлежа- 
щего «обучения» с легкостью 
справлялся с самым заковырис- 
тым спамом. Но радость пользова- 
телей была недолгой - вскоре 
Ѵапоо! выкупила компанию-разра- 
ботчика для применения ее техно- 
логий в собственных целях, а про- 
грамма ЗАРгоху канула в Лету. 
Однако нашлись энтузиасты, кото- 
рые не пожелали мириться с теку- 
щим положением дел, и был дан 
старт ореп-зоигсе-проекту 
ЗАѵѵіп32, являющемуся дальней- 
шим развитием ЗАРгоху. 

Первое, что бросается в глаза, - 
значительно увеличившаяся эф- 
фективность работы программы 
по умолчанию. Даже без какого- 
либо «обучения» ЗАѵѵіп32 уверенно 
отфильтровывает более 90% спа- 
ма. Ну а если потратить немного 
усилий на его настройку (которая, 
увы, так и осталась неудобной со 
времен ЗАРгоху - только путем 
ручной конфигурации закладки 
Пиіез), то вполне реально добиться 



и 99,9% КПД. Подружить ЗАѵѵіп32 
с почтовыми клиентами очень 
просто - достаточно указать адрес 
РОРЗ-сервера вашего ящика в 
настройках утилиты, а в опциях 
77іе Ваі/ОиіІоок/ТІіипсІегЫгсІ вмес- 
то него следует прописать 
127.0.0.1. Готово! 

В работе программы использует- 
ся небезызвестное фильтрование 
по Байесу, т. е. предугадывание 
того, что письмо окажется спамер- 
ским, на основе ранее полученной 
информации. Причем во избежа- 
ние ложных срабатываний прямо- 
линейного подхода, когда «реклам- 
ная» фраза, встречающаяся в 
обычном письме, приводит к при- 
своению ему статуса «спам», в 
ЗАѵѵіп32 применена система весо- 
вых коэффициентов - одно сраба- 



тывание фильтра еще не ставит 
крест на пришедшем сообщении. 
Оно просто добавляет ему некото- 
рое количество баллов. А вот если 
фильтр среагирует на что-то еще 
раз и потом еще, то результирую- 
щая сумма баллов окажется доста- 
точной, чтобы снабдить письмо 
гордой меткой «ЗРАМ» и отправить 
в Корзину. Вам же позволяется 
корректировать коэффициенты 
предустановленных фильтров (если 
из-за специфики корреспонденции 
ЗАѵѵіп32 допускает ложные сраба- 
тывания), добавлять новые (напри- 
мер, «белый список» доверенных 
е-таіі или даже ІР-адресов) и, ес- 
тественно, обучать программу, 
расширяя ее возможности благо- 
даря использованию уже обрабо- 
танного ею спама. 





ЗА 

Абсолютная бесплатность; потрясающая эффек- 
тивность работы; отличная функциональность 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Неинтуитивный интерфейс 
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Сотосіо 
АпІіБрат 
йезкіор 
2005 ѵ1 .01 

Все рассмотренные в этой 
статье программы для своей 
эффективной работы требуют 
непосредственного контакта с 
«мусорными» письмами и 
некоторого внимания пользо- 
вателя хотя бы на первых 
порах. А можно ли вообще 
обойтись без подобной проце- 
дуры? 

Оказывается, да, и именно 
такой нестандартный подход к 
защите нашей корреспонден- 
ции предлагают разработчики 
из Сотосіо, Іпс. Все, что тре- 
буется от пользователя, - 
указать разрешенные адреса, 
с которыми вы сможете пере- 
писываться без каких-либо 
ограничений, и специальный 
пароль - он будет высылаться 
всем остальным адресатам 
для подтверждения факта 
отправки вам письма. Понят- 
но, что спам-роботы, осущест- 
вляющие массовые рассыл- 
ки, не в состоянии будут отве- 
тить на запрос программы, и 
теоретически спам вообще 
никогда не попадет на ваш 
ПК. А вот практически... Из- 
вестны случаи, когда любой 
ответ со стороны «жертвы», 
наоборот, лишь усиливал по- 
ток спама на ее адрес, и по- 
добные уловки с ответными 
кодами могут быть просто 
бессильными перед таким 
напором «мусора». Что же 
касается ваших деловых парт- 
неров, то вряд ли им понра- 
вится перспектива тратить 
свое время на отсылку еще 
одного письма-подтвержде- 
ния. К счастью, это придется 
сделать только единожды, 
после чего данный адрес бу- 
дет автоматически занесен в 
список разрешенных. Таким 
образом, перед нами доста- 
точно интересная программа, 
но эффективность ее работы 
в зависимости от специфики 
вашей деятельности в Сети 
может колебаться в очень 
широких пределах. 



АСАѴА 

Братргоіехх 2.1.6 

5Нагеѵѵаге(30днейт_гіаІ, 
регистрация - $10) ' ^ ' 
Разработчик АСАѴА 5ойѵѵаге | н а диске 



ѴѴеЬ-сайт зратргоіехх.ш 
Размер 1,92 МВ 



Адрес загрузки 

5ратргоІехх.ш/сІоѵѵпІоасІ/іпсІех.5ЬітІ 




Еще одна неплохая утилита от 
российской компании АСАѴА 
Тесппоіоёіез, использующая 
принцип фильтрования по Байесу. 
АОАѴА Зратргоіехх распространя- 
ется в виде и отдельного приложе- 
ния, и специального плагина для 
Тпе Ват.!. Как и другие лидеры в этой 
области, АСАѴА ЗратргсЛехх предо- 
ставляет все базовые возможности 
по эффективному устранению спа- 
ма - предугадывание надежности 
письма по его содержимому, воз- 
можность самообучения, ведения 
«черных» и «белых» списков адресов 
и т. д. Поддерживаются протоколы 
РОРЗ и ІМАР4, а специальная опция 
статистики позволит воочию оценить 
степень эффективности работы про- 
граммы. К сожалению, на нашей 
тестовой базе объемом 9000 спа- 



мерских писем утилита продемонс- 
трировала не самые выдающиеся 
результаты. Эффективность филь- 
трации составила около 80%, одна- 
ко ложных срабатываний было 
очень много. Так, фильтру не нра- 
вятся письма, набранные трансли- 
том, в кодировке К0І-81І с потерян- 
ными «і», «е», «У», или же сообщения, 
отправленные с популярных серви- 
сов ѴѴеЬ-почты (Ѵапоо!, НоИпаіІ, 
МаіІ.ги). Та же участь постигает и 



специализированные рассылки с 
ѴѴеЬ-ресурсов, не говоря уже о 
ЗиЬзсгіЬе.ш, - все они будут по 
умолчанию приниматься за рекла- 
му, что не очень-то и радует. Конеч- 
но, при тщательной настройке «бе- 
лого списка» доверенных адресов 
эффективность работы программы 
возрастет вдвое, а при длительном 
обучении байесовского фильтра - 
и того больше, но все-таки хотелось 
бы получить все это сразу... 



вердикт 



***** 



ЗА 

Использование байесовского фильтра, специально 
адаптированного для рынка СНГ; достаточно высо- 
кая эффективность работы; плагин для Тпе Ваі! 

ПРОТИВ 

Часто принимает за спам письма втранслите 
и в неправильно перекодированной К0І-81І 



$ратЕхрег1$ 
Ноте 1.1.5.3 

Ргееѵѵаге 

(версия Рго - €20/год) 
Разработчик $ратЕхреіт.5 Ѵ.О.Р. 
ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.БратехрегЬ.сопі 
Размер 6,02 МВ 

Адрес загрузки шѵѵѵ.зратехрег&.сот/ргосііісіз- 
зегѵісез/зрат-ехрегІБ-Ноте.НітІ 



СМОТРИ 
на диске 




Отличная бесплатная утилита 
для борьбы с нежелатель- 
ной почтой, которая идеаль- 
но подходит для нужд домашнего 
пользователя благодаря интуитивно 
понятному интерфейсу, высокой 
эффективности и легкости в работе. 
Итак, как же функционирует 
ЗратЕхреПз? Ничего менять в 
настройках почтового клиента не 
надо - при выборе опции «принять 
корреспонденцию» в Тпе Ват.!, 
ОиІІоок, Тпипс!егЫгс! ЗратЕхреПз 
будет автоматически перехватывать 
запросы почтового клиента и скани- 
ровать корреспонденцию прямо на 
сервере, не загружая ее на ПК. 
Оценив результат работы програм- 
мы в отдельном окне, вы можете 
провести дополнительную коррек- 
цию списка сомнительных писем (в 



папку Зрат заглядывать, как прави- 
ло, не надо - туда попадает самая 
ядреная реклама), и... все! По умол- 
чанию ЗратЕхрегІз демонстрирует 
довольно неплохие результаты - 
свыше половины рекламных писем 
сразу детектируется как спам (а их 
отправители заносятся в черный 
список), остальной «мусор» направ- 
ляется в папку Сомнительные, и 
чем больше писем проходит через 
фильтр утилиты, тем меньше будет 



размер последней. Несомненным 
преимуществом ЗратЕхреПз пе- 
ред остальными программами 
является и ее универсальность: не 
имеет значения, какой именно 
почтовый клиент вы используете, 
все равно он сможет успешно со- 
трудничать с этой утилитой. По сути, 
единственное, что хотелось бы еще 
видеть в ЗратЕхреПз, так это воз- 
можность более тонкой настройки 
байесовского фильтра. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Простота в работе; универсальность; достаточ- 
но высокая эффективность фильтрации спама 



ПРОТИВ 

Не помешала бы возможность тонкой настрой- 
ки встроенного фильтра программы 
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программы для борьбы с нежелательной почтой 



БратВІоскег 
2.3.09 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - $25) 
Разработчик ЗоШп^огт 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт зрат-Ыоскег.асІзсІеапег.сот 
Размер 1,65 МВ 

Адрес загрузки зрат-ЬІоскег.асІзсІеапег.сот/ 
ги-Брат-Ыоскег-огсіег-сІоѵѵп ІоасІ . Ыт 




Оригинальный фильтр, ис- 
пользующий альтернатив- 
ную технологию отлова 
спама, основанную на анлизе пи- 
сем с учетом списков спам-слов и 
ОМЗ-адресов отправителя. Как и 
метод статистической обработки 
по Байесу, он не гарантирует 100% 
успеха, но тем не менее вполне 
успешно отсекает большую часть 
«мусорной» почты. 

Принцип работы ЗратВІоскег 
очень прост - заходя на ваш поч- 
товый ящик, утилита скачивает 
заголовки писем, анализирует их и 
только после этого передает эста- 
фету почтовому клиенту, который 
действует уже по указаниям Зрат- 
ВІоскег. И хотя программа может 
функционировать в полностью 
автоматическом режиме, на пер- 



вых порах все-таки рекомендуется 
обращаться к ручному фильтрова- 
нию, чтобы не пропустить нужную 
корреспонденцию. Чаще всего 
проколы у ЗратВІоскег случаются 
при оценке писем по ОМЗ-адресу 
отправителя - так как многие 
спамеры научились использовать 
для этой цели «добропорядочные» 
ЗМТР-серверы, то под нож идут 
и аккаунты коллег на МаіІ.ги, 
Уапсіех.ги и т. д. Единственный 



способ борьбы - внести адреса 
друзей в ѵѵпіт_еІі5т_. 

Эффективность ЗратВІоскег до- 
вольно высока - в среднем он «уби- 
вает» 60-70% спама; не такой высо- 
кий показатель, как у ЗАѵѵіп32, но 
тоже неплохо. К сожалению, разрек- 
ламированная поддержка Тпипсіег- 
Ьігс! и Тпе Ват.! так и не проявилась 
ни на офисном, ни на домашнем 
ПК автора. К тому же наблюдалась 
некоторая нестабильность в работе. 



вердикт 



★ ★*★* 



РОРРіІе 
0.22.4 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Мп СгаНат-Ситтіпд 



СМОТРИ 



ѴѴеЬ-сайт рорпЧе.Боигсетогде.пе* 
Размер 3,78 МВ 
Адрес загрузки 

р о ріт Іе . 50 игсе^о гд е . п еі/ сд і - Ьі п /ѵѵі кі . р I? й оѵѵп Іо ас! 




Замечательный конкурент 
ЗАѵѵіп32. Как и ЗАѵѵіп32, 
РОРРіІе работает в режиме 
персонального РОРЗ-прокси, встра- 
ивающегося между таіі-сервером 
и почтовым клиентом и осуществля- 
ющего фильтрацию е-таіі еще до 
ее попадания на ваш ПК. Класси- 
фикация почты на «хорошую» и 
«плохую» реализуется с помощью 
уже прекрасно зарекомендовавше- 
го себя фильтра Байеса с широки- 
ми возможностями по самообуче- 
нию. Впрочем, последнее вовсе не 
обязательно - благодаря мощней- 
шему предустановленному словарю 
РОРРіІе демонстрирует отличные 
результаты даже при настройках по 
умолчанию. Приятно удивил и вне- 
шний вид программы, до боли на- 
поминающий. ..стандартный ѴѴеЬ- 



интерфейс МаіІ.ги и подобных ей 
почтовых сервисов Сети. Здесь же, 
аккуратно рассортированные по 
категориям, и располагаются все 
подозрительные письма. Допущен- 
ные программой ошибки исправля- 
ются элементарно - вам достаточ- 
но просто переклассифицировать 
нужные сообщения. Ну а с помо- 
щью оригинальной опции Магнит 
вы сможете «притягивать» письма в 
ту или иную категорию по указанно- 



му параметру (домен, тема сообще- 
ния, избранные словосочетания). 
Это позволит не только обезопасить 
переписку по корпоративной почте, 
но и еще лучше фильтровать мусор- 
ные сообщения. Как следствие, 
эффективность работы фильтра 
составляет невероятные 95%, а 
после приема хотя бы сотни-другой 
спамерских писем данный показа- 
тель с легкостью достигает и вовсе 
фантастических 98-99%. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Фантастическая эффективность; требует ми- 
нимум вмешательства пользователя; полная 
бесплатность 



ПРОТИВ 

Нет 



Льтес Ьаызшс 



НОВИИЗВУК- 
ЕКСКЛЮЗИВНАЯКІСТЬ! 



ЗА 

Использование альтернативной технологии унич- 
тожения мусорных писем по ключевым словам и 
ОМЗ-адресам ЗМТР-серверов спамеров; русско- 
язычный интерфейс 

ПРОТИВ 

Для максимально эффективной работы программы 
придется внести все адреса знакомых в ѵѵпііеіізі: 




Запитуйте в магазинах: 

«Фокстрот», Киів: «Цифровий світ», «ВКАІЫ сотриіегз» 
«Навігатор», «ОСТ», Одеса: «Дискавері» «РАКАЭОХ» 
Іллічівськ: «Дискавері», Ізмаіл: «Дискавері» 
Дніпропетровськ: «ВіІСот» «Оргтехніка» 
Житомир: «Матрікс-Житомир», Суми: «Оиезт. Сотриіег» 
Запоріжжя: «Промкабель», Симферопілы «Каліостро Про» 
та у електронних магазинах: \ѵѵѵ\ѵ.тат.гіх.иа 
ѵѵѵѵ\у.Іітроро.сот.иа, ѵѵѵѵѵѵ.тісгозеІІ.иа, 
ѵѵѵѵѵѵ.зоз.иа, ѵѵ^ѵѵ.тедаЬуІе.сот.иа 
Р © Ь О А Т - Ексклюзивний дистрибутор в Украіні 
тел.: (044) 537-23-96, ѵѵѵАѴІоІдаісот 



советы специалистов 



Вопросы и ответы 




вопрос 



Ответьте, пожалуйста, на следую- 
щие вопросы: 

1. Товарищ выкачал на днях пос- 
леднюю версию ОігесІХ, но при 
запуске игры №ес! тог ЗреесІ: Мозт. 
ѴѴапіес! система потребовала файл 
с!Зс!х26.с!ІІ, который нужно устано- 
вить с диска. Что же получается, под 
каждую игру делают свой ОігесІХ, и 
последние обновления - еще не 
гарантия нормальной работы? 

2. Хочу установить ѴѴіпсІоѵѵз ХР. 
Сейчас стоит ѴѴіпсІоѵѵз 2000 со 
всеми обновлениями из Интерне- 
та. В случае проблем с ХР я вер- 
нусь к предыдущей ОС. Могу ли я 
предварительно сохранить все 
обновления, чтобы еще раз их не 
выкачивать? Если да, то как это 
сделать? 



отвеі 



3. Когда я вставляю диск в привод 
(допустим, ДПК-ОѴО), то он не 
запускается сам, приходится де- 
лать это вручную через Тоіаі 
Согпглапсіег. Как восстановить 
автозапуск? 

4. В ѴѴіпсІоѵѵз 2000 в меню по 
адресу Пуск/Панель управления/ 
Система/Дополнительно/Загруз- 
ка и восстановление/Запись отла- 
дочной информации есть опции: 
Малый дамп памяти (64 КВ), 
Дамп памяти ядра и Полный 
дамп памяти. Какую из них лучше 
выбрать и как она влияет на сис- 
тему? У меня файл подкачки 
1536 МВ, объем ОЗУ - 1 СВ. 

Богдан, 
вопрос по е-таіі 



1. Нет, достаточно установить 
последнюю версию ОігесІХ 
(на данный момент - за август 
2006), и все текущие игры 
должны работать нормально. В 
описанном же случае возможны 
следующие причины проблемы: 
была установлена более ранняя 
версия ОігесІХ (поскольку ука- 
занный файл включен в обнов- 
ления с июня 2005 года); инс- 
таллятор поврежден во время 
загрузки или инсталлирована 
не полная версия обновления, 
занимающая около 60 МВ, а 
так называемый ѴѴеЬ-вариант, 
при котором необходимые фай- 
лы догружаются из Интернета 
в процессе установки; по ка- 
ким-то причинам произошел 
сбой. 

2. На этот вопрос мы уже да- 
вали как-то ответ, но почему бы 
и не повторить. Инсталляторы 
установленных обновлений хра- 
нятся в папке С;\ѴѴ7Л/Л/7\ 
8ойѵѵагеОі8ігіЬиііоп\ОоѵѵпІоасІ. 
Каждый патч находится в отде- 
льной папке с названием вида 
0505е1243сІ971Ьее096ГсІЬеа80 
Зе82с5, для определения номера 
данного обновления зайдите в 
поддиректорию Іірбаіе и найдите 



файл с именем типа КВ902400. 
Также стоит отсеять уже неакту- 
альные заплатки, для этого нужно 
посетить сайт ѵѵіпсіоширсіаіе. 
тісгозоН.сот и получить там 
список необходимых ОС файлов. 
Заметим еще, что лучше всего со- 
здать образ системного диска с 
помощью І\Іогт_оп Опозт. и в слу- 
чае проблем с новой ѴѴіпсІоѵѵз 
восстановить из образа старую 
со всеми настройками и установ- 
ленными программами. 

3. За автозапуск дисков отве- 
чает переменная реестра 
Аиіогип, расположенная по 
адресу НКЕѴ_іОСАІ_МАСН\ЫЕ\ 
8Ѵ8ТЕМ\СиггепіСопігоІ8еі\ 
8егѵісез\СсІгот. Для его вклю- 
чения просто измените значе- 
ние с на 1 и перезагрузите 
компьютер. 

4. Данная опция может быть 
полезна в случае проблем с сис- 
темой, поскольку позволяет полу- 
чить специалистам технической 
поддержки более подробную 
информацию о сбоях. Если у вас 
все в порядке с ОС, можно спо- 
койно выбирать Малый дамп 
памяти (64 КВ), экономя тем 
самым место на загрузочном 
диске. 



вопрос 



После апгрейда памяти до 1 СВ 
ОС автоматически увеличила объ- 
ем файла подкачки до 1,5 ОВ. У 
меня на сегодняшний день нет 
приложений, которые используют 
больше 600 МВ. Необходим ли 
реально такой объем зѵѵар-файла? 
Есть мнение, что в подобных слу- 
чаях система может игнорировать 
физическую память и использо- 
вать более медленный зѵѵар вин- 
честера. 

Вопрос по е-таіі 



вопрос 



После года нормальной работы 
связки монитор Затзип^ 173Р + 
А51І5 СеРогсе 6600 перестало 
выводиться изображение по йѴІ. 
Перед этим была установлена 
карта АТІ Расіеоп 8500І.Е, с ней 
все было в порядке. Программа 
Ма^іс Типе 3.6 не запускается, а 
Ма^іс Типе 4.0 работает, но все 
же не позволяет выбрать цифро- 
вой режим. 

Ярослав, 
вопрос по е-таіі 



вопрос 



При запуске игры Х-Меп 3 изобра- 
жение на экране монитора стано- 
вится темным, и по нему двигается 
квадратик с надписью «?Н2». Из-за 
чего может возникнуть подобная 
проблема? 

Дмитрий, 
вопрос по е-таіі 



ответ 



Установка файла подкачки в 1,5 ра- 
за больше объема оперативной 
памяти является стандартной ре- 
комендацией Мі сгозотт. для нор- 
мальной работы компьютера, и 
если вам не критично свободное 
место на загрузочном диске, ме- 
нять что-либо не стоит. ѴѴіпсІоѵѵз 
всегда использует какую-то часть 
зѵѵар-файла. Например, при запус- 
ке ОС в память загружается мно- 
жество системных библиотек, но 
потом ненужная их часть постепен- 
но удаляется из ОЗУ в файл подкач- 
ки. Подобная процедура в отноше- 
нии объектов, находящихся в па- 
мяти, типовая не только для 
семейства ѴѴіпсІоѵѵз, но и для всех 
*піх-систем. 



ответ 

Причин подобной проблемы мо- 
жет быть несколько: выход из 
строя порта ОѴІ на видеокарте/ 
мониторе, повреждение соедини- 
тельного кабеля ЭѴІ (достаточно 
маловероятно, но возможно) или 
же любая комбинация из трех 
вышеуказанных. Попробуйте под- 
ключить монитор к другому ПК, 
имеющему видеокарту с выходом 
ОѴІ. Исходя из результата решайте, 
какое именно устройство подле- 
жит ремонту. 



ответ 

Судя по всему, при запуске игра 
пытается установить неподдержи- 
ваемое монитором разрешение 
или чересчур высокую частоту 
развертки. Если вы используете 
какой-то из способов «жесткого» 
задания геітезп гаіе (посредством 
специального ІЫР-файла для мони- 
тора или драйвера видеокарты), то 
при первом запуске его стоит от- 
ключить. В противном случае изу- 
чите прилагаемый к игре файл 
помощи - возможно, в нем описа- 
на подобная проблема. 
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советы специалистов 




Редакция не ведет переписку с читателями и отвечает на присланные 
вопросы только на страницах журнала. Письма в раздел «Советы специа- 
листов» принимаются по почте (03110, г. Киев, пр. Краснозвездный, 51) 
с указанием рубрики или по электронному адресу азкШс.иа. 



вопрос 



Я хотел бы узнать, почему в 
ЗОМагкОб мой ПК получает 
очень низкую оценку. Конфигу- 
рация: материнская плата А51І5 
Р4Р800Е Эеіихе, процессор Реп- 
тЛіт 4 2.8Е (разогнан до 3.0 СНг), 
ОЗУ 2x512 Кіп^зіоп ѴаІиеРагл 
00В400 (2,5-3-3-8), видеокарта 
ІппоЗО ОеРогсе РХ 5700 128 МВ 
(стандартные частоты - 300/500, 
разогнан до 400/600 с помощью 
Роѵѵег5т_гір). Несмотря на все это, 
указанный бенчмарк выдает 



лишь 620 баллов. Как при тесте 
видеокарты при разрешении 
1024x768, так и при анализе СРІІ 
с разрешением 640x480 показа- 
тель трз почти всегда одинаковый 
и составляет около 2-3 кадров. 
Если вернуть первоначальные 
установки частот, то результат 
абсолютно не меняется. Чем мо- 
жет быть вызвано такое «недобро- 
желательное» отношение 
ЗОМагкОб к моему ПК? 

Вопрос по е-таіі 



ктор 

ѵновин 



Рейтинг популярності новин серед вітчизняних 
користувачів Інтернета 

Інтереси Інтернет — читачів мало чим відрізняють- 
ся від інтересів читачів друкованих видань, однак 
специфікою мережі е те, що кожну прочитану но- 
вину можна відслідкувати і одержати максимально 
об'ективну інформацію про уподобання читацькоТ 
аудитор ІТ. 

Система РесІТгапп мае свою мережу інформаційних 
блоків, що розташовані на більш ніж 1000 найпопу- 
лярніших ресурсів Інтернету, 70% з яких — онлай- 
нові ЗМІ. Цю мережу побудовано на технологи виз- 
начення інтересів читачів. 

Пропонуемо Вам ознайомитися з рейтингом найці- 
кавіших для украТнськоУаудиторіѴ комп'ютерних но- 
вин за минулий місяць. 



ответ 



Для начала уточним, что стан- 
дартные частоты СеРогсе РХ 
5700 составляют 425/550 Ші 
(чип/память), а потому либо 
производитель их ощутимо зани- 
зил, либо вы увеличиваете их 
для режима 20, что, естествен- 
но, никак не влияет на результа- 
ты тестов в ЗОМагкОб. Оценка в 
пределах 600-650 баллов в 
данном бенчмарке является для 



вашей системы вполне нормаль- 
ной. «Виновата» в этом видео- 
карта, поскольку она имеет че- 
ресчур низкую производитель- 
ность в режиме ОігесІХ 9. 
Заметим, однако, что в реаль- 
ных 0Х9-играх ситуация несколь- 
ко лучше, поскольку в них могут 
использоваться повышающие 
скорость оптимизации для карт 
на чипах ІЧѴЮІА. 



вопрос 



На данный момент у меня на 
компьютере стоят 2 винчестера 
ѴѴезІегп 0\ё\1а\ (20 <ЗВ 7200 ЮЕ и 
200 С В 7200 5АТА). Хотелось бы 
вместо 20 С В приобрести жест- 
кий диск 250-320 СВ. Если я 
куплю диск с интерфейсом ЮЕ и 



ответ 

Как правило, новые НОЭ боль- 
шего объема быстрее старых, 
поэтому после замены системно- 
го диска вы можете заметить 
увеличение скорости выполне- 
ния некоторых операций. Что 
касается интерфейса винчесте- 
ра, то, по нашему мнению, стоит 
приобрести устройство с разъ- 
емом ЗАТА, поскольку на данный 
момент поддержку ЮЕ начинают 
исключать из новых продуктов. 
Производя через пару лет мо- 
дернизацию, вы можете столк- 



поставлю на него ОС, как это 
отразится на быстродействии 
компьютера? Что вы посоветуете: 
взять ЗАТА или ЮЕ, и какой про- 
изводитель предпочтительнее? 

Александр Даценко, 
вопрос по е-таіі 



нуться с тем, что на материнских 
платах не будет такого разъема, и 
придется дополнительно платить 
за переходник ЗАТА-ЮЕ. Теперь о 
марке диска: на наш взгляд, 
накопители Ѵ\Ю и Затзип^ пред- 
почтительнее, но если равный 
по объему Нііаспі или Зеа^аіе 
не будет дешевле. На всякий 
случай напомним о необходи- 
мости дополнительного охлажде- 
ния винчестеров, особенно ког- 
да их несколько и они близко 
расположены. 



Вгізіоі Рідпіег Т буде потужнішим, ніж 
ВидаНі Ѵеугоп 

Завдяки форсованому 8-літровому двигуну V 10 потужність 
РідЫегТ від Вгібіоі Сагз складатиме 1012 кінських сил, мак- 
симальна швидкість — 435 км/год. 

ѵѵѵѵѵѵ.аіЛопеІ.ги 



I У Пекіні офіційно представлять СасІіІІас 51.5 

ч_ Новий СасІіІІас 5І_5 побудований на базі спортивного седана 

5Т5, буде комплектуватися 2,8-, 3,6- або 4-літровим двигу- 
ном Ѵ6 потужністю 320 кінських сил. 

ѵѵѵѵѵѵ.аиЕопеѵѵз.ги 



Аисіі 07 визнано «п'ятизірково» безпечним 

За результатами краш-тестів, Американська національна 
адміністрація з безпеки дорожнього руху (ІЧНТ5А) присудила 
Аисіі 07 найвищу оцінку — «5 зірок». 

мѵѵѵѵ.аиЕосопзиШпд.сот.иа 



У ДАІ відберуть техогляд, а велосипедистам видадуть 
номери 

У Верховні Раді зареестрований проект закону, що передба- 
чае внесения суттевих змін у законодавство в сфері забезпе- 
чення дорожнього руху. 

кіеѵ.кр.ги 



КиТвські астрологи створили карту небезпечних місць 

Найнебезпечнішими для водіУв місцями киТвські астрологи 
називають Велику кілыдеву дорогу, Броварське шосе, а 
також трасу на Гостомель. 

тідпеѵѵз.сот.иа 



ЗА МАТЕРІАЛАМИ ЖѴт.КЕОТКАМ.ЦА 
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Товары и цены ^ 



руководство покупателя 



РАЗНОЕ 



Выбираешь 

телефон? 

выбирай! 

сравнивай цены! 

ѵѵѵѵѵѵ. 

НоШпе.иа/ 

шоЫІе 



ОпЫпе каталог 



широкий 
выбор моделей 
подбор по 
параметрам 




Вы все еще 
не подписались 
на «Компьютерное 
Обозрение»? 



Открыта подписка 
на 2007 год! 

Стоимость на месяц: 




© ПОДПИСКА ПО ПОЧТЕ: 



Оф: 



В любом отделении связи, 
подписной индекс 33905 
В редакции, телефон 
отдела распространения 
(044)331-0409, 331-0401 



Выбираешь 

МРЗ плеер? 
выбирай! 

сравнивай цены! 

ѵѵѵѵѵѵ. 

НоШпе.иа/ 

шрЗ 



ОпЫпе каталог 



широкий 
выбор моделей 
подбор по 
параметрам 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



Сучасні 

комп'ютерн/ 



рішення 




ПК ; 2000 ГрН. 

Репііит 
ІѴ506 2,67дНж 

ООЯ 512, и8ІЧЬ и 
НОР ВОБЬ, 

Ме^гор; 2250 грн, 

Ів 17" 1750 и 

чзе нідгуку - & не, 
зскравістъ - 250 ояУ/т2 
кантрэстністъ - 600: 1 



ПК: 1400 грм. 

Сеіегоп 
ОЗЗІ 2,66дН2: 

БУС А 12ЁМЬ, НО О 4 ОСЬ, 

ЗБйѵѴі кпа&іату ра+ ийш к л 



доставка 

кредит на нісці 

вщ кредитноТ спілки 

ононлення коміУютерін 



(044)486-71-71 (044)483-32^02 



АПРЕЛЬ 



Комп'юшсри тпи комплектуют" 

т. 24 1 -эсідо, 24 1 -в і в 1 



П родне у кредит ні 24 чш, П«ршии п нос о к вщ 0% 
Мригторн 17" ТГТ від у. о. 
Принтер» від И у.о. Скакери вщ 55 у.о. 

Кнів, вул* ІндустрІальяа 27, 11 поверх, 



ілплглѵ г лб(гоп . сот . и а 



КОМП'ЮТЕРИ 

Т^Р17 71 ИТ» Нерп ш й акесок о%. Коміеін о% . 
ІѴГ І^Дігі 1 . Ніікорпстріімя ряѵѵпка п%,Сгрдхпвкя 0% 

АКЦІЯ! 
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МЕСАВѴТЕ 

Сотритег* 
2002 

А1Н1М 3000 +/5КМ Ѵ/Н0ОВ- Ш0/&-Ы0О-25ШВМ9- К № - 3 

лгмоя м+даомя/нот* -штті -то-ньмято ям - 495Ѵ.0. 

Р4-20СО/5ПМЗ/І200В-ПОО/АТІ-200-тмті> ЧтАТХ Ш№- зш.о. 

@ А Толстого а^л./7^ш*/н*:ьна оф.^ 
33 1-06-91, 237-77-59, 170-09-44 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АРѴОРКФІТС.ІІА 



для размещения рекламы: тел. (044) 270-3839, 249-6357, е-таіі: асІѵсІрк@іІс.иа 



5©посог. сот.ио 

інттгст стпегшркп финн [лплтаккн 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



Кул у А у нас за склад ськнни ценами! 

Л ы КиТі, іщ. Нѵнею, 91 (» уи-і ды "УфіІііО 




НОУТБУКИ гнроаідмик аиробникіап 







КЖІѴ ■ Асег- А*иі ■ НР- ОЕІЬТсиіііЬ» 
1.іГ"-,и'Ч| - Р::.ѵѵ - ? и,1'ли'.-|.'п к-;:-. 






Тіглефтс (ОМ) 45Т -4^00 (б*г*тдон»щ*ыйХ 40443 533-33-33 
ІСО-шжультотп Э0СНІ9йО73>261-901-Рй ѴЛА"Л ЙЕгіАТОЯ.СОМ У А, 



МАГАЗИН ІРІУИФ »}»}»} 



БУДЬ ЯКІ КОНФІГУРАЦіТ 
МОДЕРНІЗАЦІЯ 
РОЗСТРОЧКА — _ 
РЕМОНТ ТА 

ООІСНОІТЕХНІКИ 




КАРТРИДЖІ 



ДЛЯ ВСІХ 
ПРИНТЕРШ. 
ФАКСІВ, 




відиоалінмя 

ЗАПРАВКА ТА ПРОДАЖ 

РЕМОНТ ОРГТЕХНІКИ 

Сервісний центр „Віатон" 
вул. Б, Хмельницького, 47 
Тел./факс: (044) 235-6189, 536-0812 
шк.ѵіаіоп.оот.иа, е-таі: ѵіайп _2004@таіГти 




НАШИМ 



ЩіШііЦ 




м. КиТв, Харківські 

тел.: (044) 564-5632 

вул. Драгоманова, 29 ТЦ «Елтікс» 
(044) 502-1682 

хапіеп@Ьідтіг.пеі 



ТГѴ^№5то Ю>ѴА703В ВгтТМ Н1 ,МВ Д45РІ А5ЙОСИ/НАМ 512МВ 

ІЗ-Ѵ^АтоЮОѴ^ЭОІвгп^ІН ТЫ [>с*2 200СВ 7200 івпаі АТА II 

19* Ъ*гылд ІП> Ш№, Ат, Ж «АцлСАг 4Ш ^ т . н ипд ВМЬ/РС** пѴ*і 730061 

ЛГВЕіЛ*А ^«МОЙШ 16/*, _. » ЯБМИ/І*ВЬІІ/0га+/-ВДѴ/$В 5 ѴАТХ 

іГІага^іСй^бт^А.С)* 524 ЗМѴѴ/ГОЙАА* _ 512 

20гмьСіША7ЛЪХ2уЬЬт^ 16:10, ГДЛ Гв ^ - ' 

м^п 15.47СМ 1.ТЛ12/60/СМ1* й№ 791 ^™ иГУ > ^^ 1 ** 



ВПИЛ 2050В 7700 5*мчП АТА Іі 

МВ5га:Ий«5^іСН7А5ц5РШ525Е 32 ^ - ^" 

МН^ЛМг «Ѵ^СЙігаБ1»ДЭи5Г/7 ь і.Л' « АМО атнюм &4 АМ2 3500+ /МВ 

МВіЛМЗ:п\Л^яГ№Й^ ІЛідЛ5Ц^ШН ЕГО АГо«гё70 Иііі.і АЧМ^.'ЙЛМ В 

мвдо інігірд№+існвА5Ц5Р5в.— «б гг*4іг» сс^іібБ?;ніюзэой»?гоо то 

ЯОбіАТАІСЮдаѲМЛСЛіБ^в), ,. 50 ШАІі 5евдаіе16МВ^Ж0)/Рй ЕтъѴиіа 

2000&5ДГАМ Кдііп^іпп |ЙЛ Г^гГл>1С/ » теоКІТ ?^6МН 17БЫ /□Ѵ(1±РІѴѴРЧ./&в 

2ЖѲ^ТАНИіЬкЬвШ[НТйА3163&і Ві ^ І/АТХРомоппЗБОѴѴ/РІЗОДАМ .717 

аЖѲ5егйАТА*5вода1еі6ШІЧС07г0010т 

Ю-Е- пѴкйй Е#730<ХЙ /256Ш_ 66 Р^цут 4 <775)7 ВСИ /^Мв^/ЯЭ) 

ю-€. ™о ігема . те /ма .^^р льиі/нлм іо-гдма 

ю і ли іі«о кіа№іо нгь ййу в го к» | .• -. ; ^ ^гр^гл оолг-бет/нво; 

га -I пѴИй 7КЖТ СЛЫѴѴАЯО ?56МВ 17* Э20і ^ ^ дтд |{ ад ^ ь 

КЗ Е СИАІМТІОІ 512МВ НВ , чсд , /рс| . Е , |Ѵл]і<і , 

<І^0»рттХілгт^7Д5ѴМ7ПЦркЛаогтг>4ч 5*4 . ' ^ 

АШ5нтіпэтЖСН[А№)ВСЖ .. 52 „ - А 

ак» Атнюн-ел с амі? .го лУУлг» *■ ОМЙ^ 

Щ*»иц1|нлу10чих, тщийфврі, оргщыиы. ИОутв^ДИІ, КІЖ. м0бАлк*п« 



^МЙ Й4*Р Аіиі/ЙАМ 1024МВ 

370,09 МііАТА115вй^к16І^Ь 

2Ь6МВ.П2ВЬіІ/ОѴ0±«№ 01/58 7.1 
У АТ* ЮКООД/ТОАШ, ■ 



Л ЬС АР 



НАИНИЖЧІ ЦІНИ 

на комп'ютери | 

комплектуючі 
та мобільні 



телешони а\ 331-1727 

331-1707 
451-6654 
451-7046 



[редит 

6ф Дружбы Народов, 17а 
ѵужѵѵ.риівяг.ііл 





комп'ютери 
комплектуючі 

нережеве облвднанмя, ноутбуки, 
кон-торн, п ери ферійиа тешка 

великий асортимент 

Доставка 
Кредитування 
Гарант) л 
Оптові постаіки 




КОМП'ЮТЕРИ 

•НОУТБУКИ 
МОБІЛЬНІТЕЛЕФОНИ 
^ ПРОДАЖ В КРЕДИТ 
МОДЕРНІЗАЦІЯ 

■ДОСТАВКА 




КОНФІГУРАЦІЯ НА ЗАМОВЛЕННЯ 



ѴѴѴѴ\Л/.РЕЫЕТ.СОМ.иА 
вул. Івана Кудрі 18/2 

501-63-08 
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календарь на декабрь 




1 ДЕКАБРЯ 1983 



Американец Том Дженнингс выпустил пер- 
вую версию программы Рісіо для обслужива- 
ния всемирной любительской сети РісІоМ. 
Согласно легенде, «Фидо» - это кличка его 
собаки. Но, как утверждают, на самом деле 
названием сети стало первое попавшееся 
Тому на глаза слово, написанное на стике- 
ре на его мониторе. 

ѵѵѵѵѵѵ.Шопеі.огд 



АБРЯ 1962 



В Манчестерском университете запущен са- 
мый мощный на то время компьютер АНаз. 
В полупроводниковом устройстве впервые 
были реализованы виртуальная память, кон- 
вейерная обработка данных и другие нов- 
шества. Промышленная эксплуатация серий- 
ных образцов Атіа$ начата в 1964 г. 
ѵѵѵѵѵѵ.икиид.огд/еѵепІ5/Ипих2001/ 
рарег$/НітІ/ОА$ріпаІШтІ 
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2 ДЕКАБРЯ 1823 



Президент США Джеймс Монро заявил: 
Америка не намерена мириться с вмеша- 
тельством европейцев в дела Нового Света. 
Декларация принципов внешней политики 
Штатов практически делила мир на евро- 
пейскую и американскую системы, что было 
следствием усиления борьбы с Европой за 
господство в Латинской Америке. 
атегіса-хіх.огд.ш/ІіЬгаіѵ/топгое-сІосІгіпе 



8 ДЕКАБРЯ 1980 



В Нью-Йорке был застрелен основатель и 
участник группы ТИе Веатіез, музыкант и ху- 
дожник Джон Леннон. 25-летний фанатик 
Марк Дэвид Чепмен выстрелил в Леннона 
пять раз у ворот его дома. Суд приговорил 
Чепмена к пожизненному заключению. Убий- 
ца четырежды подавал прошения о помило- 
вании, но все они были отклонены. 

ѵѵѵѵѵѵ.іоЬпІеппоп.сот 





Американский боксер Мохаммед Али проиг- 
рал свой последний бой Тревору Бербику, 
который был на 12 лет моложе Али. За по- 
ражением последовал уход Мохаммеда из 
бокса. К тому времени американец уже стал 
трехразовым чемпионом мира в категории 
тяжеловесов с 56 победами (из них 37 но- 
каутов) и всего пятью поражениями. 

ѵѵѵѵѵѵ.аіі.сот 



В Великобритании вышел первый сингл 
Джими Хендрикса Неу Зое. Автором песни 
является Билли Роберте, однако на Хенд- 
рикса произвело впечатление ее исполне- 
ние Тимом Роузом. Выступление Джими с 
психоделическим кавером Неу Зое на фес- 
тивале «Вудсток» в 1969 г. многие считают 
лучшим его перформансом. 

ѵѵѵѵѵѵ.ііші-Ііепсігіх.сот 



22 ДЕКАБРЯ 1949 



День рождения братьев Робина и Мориса 
Гибб - основателей и музыкантов австра- 
лийской группы Вее Сее$. Близнецы поя- 
вились на свет на острове Мэн (Англия), но 
в девятилетнем возрасте переехали с ро- 
дителями в Австралию. Вее Сее$ добились 
исключительного успеха как софт-рок-груп- 
па в конце 60-х - начале 70-х. 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬеедееБ-ѵѵогШ.сош 



26 ДЕКАБРЯ 1982 



Впервые в традиционной номинации «Че- 
ловек года» журнала Тіте победил не че- 
ловек, а... персональный компьютер. Одной 
из причин стал, в частности, успех выпущен- 
ного корпорацией ІВМ в 1981 г. ПК на базе 
Меі® 8088. Журнал отметил «головокружи- 
тельную страсть американцев по отношению 
к персональному компьютеру». 

Ііте.сошДіте/регБопоЛЬеуеаг/ 
агсМѵе/соѵег5/1982.НітІ 




3 ДЕКАБРЯ 1976 



Боба Марли и ТИе ѴѴаіІег$ обстреляли во 
время репетиции (Марли получил ране- 
ние в грудь и левую руку). Как выясни- 
лось, случившееся носило политический 
характер, а целью нападавших, действо- 
вавших по приказу Лейбористской пар- 
тии Ямайки, был срыв концерта «Улыбай- 
ся, Ямайка». 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬоЬтагІеу.сош 





На телеканале РОХ дебютировал самый 
длинный в истории американского телеви- 
дения мультсериал «Симпсоны», выпущен- 
ный для кинокомпании 201Н Сепіигу Рох. 
Созданный режиссером Мэттом Гроунингом 
и состоящий из 382 эпизодов, он до сих 
пор транслируется во всем мире. 

ѵѵѵѵѵѵ.іНе5Ітр50П5.сот, 
ѵѵѵѵѵѵ.5ргіпдтіеІсІ.ги 



Скончался английский математик Джон Пелл. 
Как полагают, именно он в 1659 г. в своей 
книге Теиіхгіе АІдеЬга впервые применил 
арифметический знак деления. Первый та- 
кой значок представлял собой горизонталь- 
ную линию с точками сверху и снизу. Позже 
на письме стали использовать упрощенную 
версию - без линии. 

ѵ\лш.ті.ит-коеІп.сІе/~деіде5ДНЕ$/реІІНітІ 



18 ДЕКАБРЯ 1987 



Ларри Уолл выпустил первую версию 
языка программирования Регі- Ргасіісаі 
Ехігасііоп апа 1 Керогт. І_апдиаде. Основ- 
ной особенностью Регі называют широ- 
кие возможности для работы с текстом, 
а также огромную коллекцию дополни- 
тельных модулей СРАІ\І. 



ѵѵѵѵѵѵ.шІІ.огд/~Іаггу 



23 ДЕКАБРЯ 1888 



Голландский художник Винсент Ван Гог от- 
резал себе левое ухо. Восемь недель сов- 
местной работы с Полем Гогеном закончи- 
лись ссорой, после чего Ван Гог вернулся 
домой и, будучи в состоянии экзальтации, 
бритвой отсек нижнюю часть уха. В тот же 
вечер он преподнес этот «подарок» знако- 
мой девице легкого поведения. 
ѵѵш.ѵапдодН.ш/ѵапдодЬ/ЬіодгарЬу1.$НітІ 




Участник ТИе Веатіез Пол Маккартни объ- 
явил о своей помолвке с актрисой Джейн 
Эшер, с которой они познакомились в 1963 г. 
после концерта битлов в «Альберт Холле». 
Впрочем, уже в июле 1968 Эшер в прямом 
эфире британского ТВ сообщила о растор- 
жении помолвки. По словам Пола, он был 
шокирован, так как узнал об этом одновре- 
менно с телезрителями. 

тассагоск.пагосі.ги 



Народный Совет Туркменистана принял ре- 
шение о пожизненном президентстве Са- 
пармурата Ниязова. Однако Туркменбаши 
официально заявил, что выборы лидера 
все же состоятся после 2008 г. Годовщина 
избрания Ниязова президентом ежегодно 
отмечается в стране, хотя и не является 
официальным праздником. 

ѵѵѵѵѵѵ.ІигктепЬазЫ.огд 



98 Домашний ПК 12/2006 



4 ДЕКАБРЯ 1791 5 ДЕКАБРЯ 1932 



календарь на декабрь 



В Британии вышла первая в мире воскресная 
газета Тпе ОЬзегѵег. В 1911 г. издание купил 
Уильям Волдорф Астор, а с июня 1993 г. она 
стала частью медиагруппы ТНе Сиагсііап. 
На сегодняшний день ТНе 0Ь$егѵег с жур- 
нальными приложениями о спорте, музыке, 
женщинах и питании печатается тиражом 
более 460 тыс. экземпляров. 

оЬзегѵег.диагсІіап.со.ик 



9 ДЕКАБРЯ 1987 



Увидела свет операционная система 
ѴѴІПСІОѴѴ5 2.0. Основным отличием от пре- 
дыдущей версии стали новые элементы ин- 
терфейса - система перекрывающихся окон 
и лицензированные Місго$о1т.у Арріе пик- 
тограммы для папок и приложений, а также 
меньшее количество ошибок. 

ѵѵѵѵѵѵ.шісго5оЛ.сот/ѵѵіпсІоѵѵ5/ 
ѴѴіп Нізіогу Оезкіор.тзрх 



13 ДЕКАБРЯ 1642 



Голландский мореплаватель Абель Тас- 
ман открыл Новую Зеландию, Тасманию 
и острова Тонга и Фиджи. Три высадив- 
шихся на берег участника экспедиции 
были убиты туземцами, из-за чего га- 
вань назвали бухтой Убийц. Сегодня же 
она носит название Голден-Бей, т.е. Зо- 
лотая бухта. 

П2.ПѲІ.Ш 





В Мейконе (штат Джорджия, США) родился 
«настоящий король рок-н-ролла» певец и 
композитор Л иттл Ричард. Его музыка, взо- 
рвавшая мир в середине 50-х, представля- 
ет собой микс из буги-вуги и блюз-ритмов, 
госпела, бэк-бита и фанка в сочетании со 
скрипуче-крикливым вокалом и проникно- 
венными текстами. 

ѵѵѵѵѵѵ . ко Іи ш Ь и 5 т геі/ Іге . Ыт 



14 ДЕКАБРЯ 19 



іа 1 5огЪ/ѵаге выпустила первую часть шуте- 
ра йООМ. $Нагеѵѵаге-версия была скачана и 
оценена 10 миллионами людей за два года. 
РООМ выделялся на фоне других игр сво- 
ей впечатляющей графикой, возможностью 
сетевой игры, а также поддержкой пользо- 
вательских настроек (МАО). 

ѵѵѵѵѵѵ.сІоошѵѵогШ.сот/радео^сІоот/ 
ЙоопШтІ 



Доклад немецкого ученого Макса Планка 
на заседании Берлинского физического 
общества положил начало квантовой ме- 
ханике. Классическая физика не объясня- 
ла многие явления, поэтому идею кванта 
Планк рассматривал лишь как математи- 
ческий прием. 

2а-паики.тіріги/НагсІсоріе5/2000/ 
1537/Магк5РІапШтІ 



19 ДЕКАБРЯ 1997 



Мировая премьера «Титаника» - фильма, 
побившего впоследствии рекорд по коли- 
честву «Оскаров» (11 премий и участие еще 
в трех номинациях). В основу сюжета легла 
история одноименного пассажирского суд- 
на, которое 14 апреля 1912 г. столкнулось 
с айсбергом. Из 2223 пассажиров и членов 
команды выжило 706 человек. 

ѵѵѵѵѵѵ.пеѵег-іеі-до.пеі 




В этот день родился американский физик 
Роберт Ван дер Грааф, который в 1931 г. 
изобрел высоковольтный электростатичес- 
кий ускоритель - генератор Ван дер Гра- 
афа. Многим почитателям рок-музыки имя 
ученого очень знакомо по названию бри- 
танской прогрессив-арт-рок-группы 70-х 
Ѵап сіег СгаатТ Сепегаіог. 
тешЬег5.ао1.сот/_Ы_а/ІуопеІЬ/5і5.ЫшІ 



пвэдіш -л т* жш -яі 



24 ДЕКАБРЯ 1906 



Канадский профессор Реджинальд Фессен- 
ден с помощью антенны высотой в 129 метров 
и генератора переменного тока осуществил 
первую радиотрансляцию из американского 
городка Брант Рок. Экипажи судов в Атлан- 
тическом океане имели возможность про- 
слушать стихи и скрипичную пьесу. 

оак.саІ5.оНіои.ес1и/~ро5Іг/М КТ/ 
Сша5І906.Ніт 




Іі -і 



6 ДЕКАБРЯ 1945 



Американский инженер Перси Спенсер за- 
патентовал микроволновую печь. Работая с 
трубой магнетрона - основным компонен- 
том коротковолновых РЛС, - он заметил, что 
шоколадка в его кармане растаяла. Первая 
микроволновка Касіагапде была выпущена 
в 1947 г., а серийное производство в США 
началось в 1949-м. 

ѵѵѵѵѵѵ.даІІаѵѵа.сот/шісгоІесН/НізІогу.НітІ 



о 




15 ДЕКАБРЯ 1699 



Указом Петра I в России введен юлианский 
календарь. Новый год стали праздновать 
не 1 сентября, а 1 января (день вступления 
в должность древнеримских консулов). В 
итоге 1699 год для России оказался самым 
коротким - 4 месяца с сентября по декабрь. 
В 1918 году юлианский календарь декретом 
Совнаркома был заменен григорианским. 
ѵѵш.ЬеЬгеѵѵсаІеіісІаг.пеѴНЙос5/таіп.ги.НітІ 



21 ДЕКАБРЯ 1913 



В воскресном приложении газеты ТНе 
Иеѵѵ Уогк ѴѴогШ опубликован первый 
кроссворд из 32 слов, созданный Арту- 
ром Уинном. Вначале новинка называ- 
лась «ворд-кросс», однако через неко- 
торое время имя трансформировалось 
в «кроссворд». 

ѵѵѵѵѵѵ.^ип-ѵѵіЧИ-ѵѵогсІз.сот/ 

Т1Г5І_СГ055ѴѴОГСІ.НітІ 



25 ДЕКАБРЯ 1994 



Самый известный хакер Кевин Митник втор- 
гся в домашний ПК ведущего американского 
специалиста по компьютерной безопасности 
Цутому Шимомуры и скопировал сотни сек- 
ретных файлов. Через два месяца Митника 
арестовали. В 2000 г. он был досрочно ос- 
вобожден за хорошее поведение. 
ѵѵѵѵѵѵ.ЬидІгая.ги/ІіЬгагу/ипсіегдгоипсІ/ 
тіІпік.НітІ 



29 ДЕКАБРЯ 1І 



Знаменитый режиссер Альфред Хичкок 
признан французами «кинематографис- 
том века» по итогам опроса, проведен- 
ного журналом «Ле Паризьен» совмест- 
но с 5 каналом французского ТВ. На 1% 
голосов от Хичкока отстал Стивен Спил- 
берг. Далее в списке следовали Уолт 
Дисней, Франсуа Трюффо и Фрэнсис 
Форд Коппола. 

ИіЧсНсоск.ги 



30 ДЕКАБРЯ 2000 



Китай принял закон о преступлениях в Ин- 
тернете, позволивший ужесточить наказа- 
ние за политическое инакомыслие. Согласно 
закону, использование Сети в целях свер- 
жения государственной власти, ликвидации 
социалистической системы или разрушения 
национального единства рассматриваются 
как преступления. 

ѵѵѵѵѵѵ.сопІепМіЧіегіпд.ги/ 
саІаІод.а5р?оЬ_по=1411 



31 ДЕКАБРЯ 1923 



Впервые в мире по радио прозвуча- 
ли новогодние куранты. 31 декабря 
1932 г. радиостанция Би-Би-Си про- 
вела прямую трансляцию боя куран- 
тов на башне Биг Бен в Лондоне. С 
тех пор традиция слушать бой ново- 
годнего колокола прочно закрепилась 
в обществе. 

Ьід.Ьеп.даІІегу.БуІез.огд 
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100 миллионов сайтов 



Завершив очередной этап 
изучения Всемирной Сети, 
компания Мет_сгатт_ опублико- 
вала итоговый доклад. Содержаща- 
яся в нем информация дает осно- 
вания утверждать, что взят весьма 
значимый рубеж. Итак, поданным 
исследователей, к ноябрю 2006 го- 
да число сайтов в Интернете достиг- 
ло 101 435 253. Еще месяц назад их 
общее количество чуть-чуть недотя- 
гивало до круглой цифры (97,9 млн). 
Наибольший рост «поголовья» на- 
блюдался в США, Германии, Китае, 
Южной Корее и Японии. 

Аналитики из Меісгатт. считали 
сайтами только отдельные домены, 
содержащие информацию. Выясни- 
лось, что регулярно обновляется око- 
ло половины ресурсов (47-48 млн). 

60,3% ответивших исследова- 
тельским роботам серверов рабо- 



тают под управлением Араспе, 
доля продуктов Мі сгозотт., как отме- 
чается в докладе, составляет 31%, 
на третьем месте - 5ип с результа- 
том 1,7%. 

Отметка в 50 млн была преодо- 
лена в мае 2004 г. Таким образом, 
для удвоения своих просторов 
Глобальной Сети потребовалось 
30 месяцев. 

Сотрудник №1сгат"1: Рич Миллер 
полагает, что в достижении Сетью 
рекордного показателя весьма 
значительную роль сыграли блогге- 
ры и представители малого бизне- 
са. Как отметил Миллер в интер- 
вью СМІ\І, за последние два года 
стало гораздо проще зарабатывать 
с помощью сайтов, а специальных 
знаний для организации своей 
ѴѴеЬ-страницы требуется совсем 
немного. 



«Вики» - шпионка 



Как сообщило агентство 
РеіДегз, а затем и І_епт_а.ги, 
сотрудники американских 
спецслужб признались представи- 
телям прессы, что разведчики США 
располагают собственным вариан- 
том открытой энциклопедии типа 
знаменитой «Википедии». 

«Шпионопедию» (Іпт.еІІіресГіа) 
представил глава Национальной 
разведки (ОІ\ІІ) Джон Негропонте. 
По его словам, сверхсекретная 
«Шпионопедия», к помощи которой 
прибегают сотрудники 16 «компе- 
тентных» ведомств США, уже содер- 
жит 28 тысяч статей. Количество 
пользователей за полгода, прошед- 
ших с момента запуска проекта 
(состоялся 17 апреля 2006 года), 
возросло до 3600 человек. 

Одним из главных преимуществ 
подобного обмена информацией 
американские разведчики назва- 



ли возможность рассмотрения 
всех существующих точек зрения 
на ту или иную проблему, а также 
то, что доклады разных ведомств 
по теме можно свести в единую 
базу данных. По мнению спец- 
служб, это позволит избежать про- 
валов, таких как безуспешные 
попытки обнаружить оружие мас- 
сового поражения в Ираке. 

В данный момент «Шпионопе- 
дия» выполняет функцию сборни- 
ка докладов спецслужб, касаю- 
щихся вопросов как внутренней, 
так и внешней политики США. По 
планам создателей в будущем она 
станет основным источником ин- 
формации для ежедневного отче- 
та спецслужб президенту США. 
Кроме «Шпионопедии» существует 
ряд версий онлайновых энцикло- 
педий - для «секретных» и «важ- 
ных» сведений. 
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ѵшѵѵ.сНеезе-Ьигдег.пеІ 

Чизбургеры 

Существует легенда, что такой всем 
известный представитель «фастфуд- 
ного» племени, как чизбургер, был 
изобретен в двадцатые годы про- 
шлого века неким Лайонелом Стерн- 
бергером. Но это лишь одна из 
многочисленных версий. Кстати, на 
сайте есть не только экскурсы в исто- 
рию и фотографии (например, само- 
го маленького и самого большого 
бутерброда). Главные его прелесть и 
практическая польза, безусловно, 
заключены в разнообразии рецеп- 
тов, собранных авторами ресурса. 



ѵѵѵѵѵѵ.де$(іа.сот.иаЛ$ 

Фэн-шуй 

Восток нынче в моде. Китайский 
календарь, акупунктура, а теперь и 
фэн-шуй. Вы можете соглашаться с 
представлениями древних китай- 
цев, можете не соглашаться. Но 
учением о том, как энергетические 
потоки ландшафта, дома, квартиры 
и отдельных предметов влияют на 
жизнь обитающих в этом окруже- 
нии людей, некоторые занимаются 
очень серьезно. К их числу относят- 
ся и создатели данного сайта. Естес- 
твенно, в его оформлении использо- 
ваны дальневосточные мотивы. 




ѵѵѵш.ѵат.ас.ик/ѵазіаііс/ 
тісго$іІе$/ 1384_ІеопагсІо/ 
апіта(е(1_іІІи$(га(іоп$/ 

Анимированный Леонардо 

Забудьте на время о разгадке кода 
да Винчи, о его записках и прочая, 
и прочая. Сегодня нам предлагают 
не менее интересные вещи, свя- 
занные с личностью и творчеством 
великого итальянца. Не так давно 
сотрудники музея Виктории и Аль- 
берта из девяти его рисунков со- 
творили мини-фильмы, которые и 
выложены на указанном сайте. Не 
упустите возможность и непремен- 
но посмотрите «Анатомию птичьего 
крыла», «Человеческую фигуру в 
движении» и остальные ролики. 



гаткоѵадога.кіеѵ.иа 

Замкова гора 

Наблюдая за тем, что сейчас тво- 
рится в киевском градостроительс- 
тве, мы разделяем озабоченность 
многих жителей столицы печальной 
судьбой многих исторических мест 
нашего города. Думается, и тем, 
кто уродует Киев, стоит хотя бы 
иногда заглядывать на интернет- 
ресурсы, посвященные его исто- 
рии. Тема данного сайта - возвы- 
шающаяся над Подолом Замковая 
гора, красивейшее место. Ее на- 
звание связывают с давно разру- 
шенным деревянным замком, 
построенным здесь еще литовски- 
ми князьями. 
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ѴѴеЬаІІа.ш 

Инновационный интерфейс 
поисковой машины ѴѴеЬаІІа 
построен на технологиях пос- 
леднего поколения. Страница с 
результатами превратилась в 



настоящий пульт управления 
информацией. Теперь каждый 
может контролировать отобра- 
жаемые сведения в реальном 
времени. 
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дгаШігопе.кіеѵ.иа 

Музей граффити 

Нашим читателям частенько при- 
ходится сталкиваться с таким ори- 
гинальным видом современного 
городского искусства, как граффи- 
ти. И в играх эта тема эксплуатиру- 
ется, и в фильмах, и в музыкаль- 
ных клипах. У украинских «граф- 
фитчиков» есть свой собственный 
онлайновый музей. Произведения 
наших райтеров представлены в 
тематических виртуальных «экспо- 
зициях». Выглядит сайт весьма 
достойно, да и его наполнение 
впечатляет. 




ѵшѵѵ.ЬооЫтаІіпд$.сот 

Забавные рейтинги 

Нет такой сферы, где нельзя было 
бы применить хоть какую-нибудь 
систему оценки и составления 
рейтингов. Но уверяю вас, с таким 
разнообразием перечней всего и 
вся, как на этом сайте, вы вряд ли 
столкнетесь где-нибудь еще. Здесь 
и «Марвеловские суперзлодеи», и 
«Городские легенды», и «Классы 
персонажей в АО&О», и «Виды 
оружия в ІІпгеаІ Тоигпатепі». Для 
желающих отслеживать появление 
новых материалов предусмотрена 
Р55-лента. 




ѵѵѵш.ііаііпіѵѵогісі.сот 

Дома с привидениями 

Казалось бы, живем уже в XXI 
веке, а народ все еще любит 
всяческую «чертовщинку» вро- 
де домов, где обитают привиде- 
ния. Естественно, творцы ин- 
тернет-ресурсов не стоят в сто- 
роне и вносят посильный вклад 
в «призрачные» дела. Так, со- 
здатели данного сайта характе- 
ризуют его как самую большую 
в Сети «искалку» подобных жи- 
лищ. Кроме того, здесь выкла- 
дываются рейтинги наиболее 
популярных паипіес! поизез. 
Неудивительно, что они назы- 
ваются Тор 13. 



с!еіаѵи.тоѵіе$.до.сот 

Уже виденное 

Как известно, голливудский про- 
дюсер Джерри Брукхаймер («Пи- 
раты Карибского моря») облада- 
ет отличным чутьем на кассовые 
проекты. Коммерческих прова- 
лов в его многолетней кинокарь- 
ере практически не было. В де- 
кабре в наш прокат выходит но- 
вый фильм, сделанный под его 
чутким финансовым руководс- 
твом - Ое\а ѵи, на который выде- 
лено 200 млн долларов. Есть 
основания полагать, что и режис- 
сер Тони Скотт не подкачает. А 
пока стоит ознакомиться с офи- 
циальным сайтом. 



ѵѵѵѵѵѵ.е$аІоп.ги 

Онлайновый стилист и визажист 

Если у вас появилось желание из- 
менить свой облик, почему бы не 
воспользоваться услугами своеоб- 
разного онлайнового консультанта 
в лице ресурса Е-заІоп? Все, что от 
вас потребуется, - это загрузка на 
сервер файла с фотографией. Пос- 
ле чего в ваше распоряжение пос- 
тупает целая база всевозможных 
готовых причесок, макияжа, очков, 
усов, бород и прочих элементов 
стиля. Остается «примерить» раз- 
ные варианты и лучший из них 
реализовать в офлайне. 
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Выберите Мі$$ ЩЫ ѴѴогИ 

Нам кажется, что конкурсы зем- 
ных красавиц «из плоти и крови» 
уже давно всем надоели - года- 
ми неизменяемые правила, 
стандартизованные барышни, 
одиозные личности в жюри. Куда 
приятнее пофантазировать, гля- 
дя на работы, представленные 
на очередной этап регулярного 
смотра достижений в области 
создания цифровых прелестниц. 
Мы уверены, что и вас не оста- 
вят равнодушными воображе- 
ние и мастерство компьютерных 
художников. 
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РІашЬег.ш 
***** 

А вот рунетовский клон одного все- 
мирно известного сервиса для 
размещения фотографий. Нетрудно 
догадаться, что авторы РІатЬег.ш 
в качестве образца для подража- 
ния избрали РІіскг. При этом лозун- 
гом служили слова «1-й удобный 
фотосайт». 

Если не принимать во внимание 
вторичность идеи, следует отме- 
тить, что в общем-то ресурс произ- 
водит отличное впечатление в отно- 
шении как оформления, так и фун- 
кциональности. 

Пользователь получает в распоря- 
жение 1 СВ дискового пространства. 
Заполнять его своими фотоопусами 
он может самыми различными 
способами: через ѴѴеЬ-интерфейс, 
по электронной почте, а также не- 
посредственно с камерафонов. 
Допускается заливка картинок не 



только в одиночном режиме, но и 
целыми архивами. 

Что касается организации фото- 
материалов, то их можно разме- 
щать в отдельных альбомах, при- 
сваивать изображениям теги, до- 
бавлять понравившиеся в раздел 
«Избранное». Безусловно, имеются 
и элементы социальной сети, на- 
пример, объединение пользовате- 
лей в группы, отсылка сообщений 
друзьям и т. п. Кстати, в отличие от 
РІіскг, где страничке конкретного 
участника присваивается не слиш- 
ком удобный ІІРЦ здесь есть воз- 
можность получить для нее домен 
третьего уровня вида имя_пользо- 
вателя.ТІатЬег.ги. 

И наконец, упомянем еще один 
интересный модуль, с помощью 
которого реализуется проигрыва- 
ние флэш-ролика, содержащего 
слайд-шоу из материалов, разме- 
щенных на РІатЬег, на страницах 
вашего блога. 



Тоігіее.сот 
***** 

Данный ресурс будет полезен тем, 
у кого есть необходимость быстро 
и без особых усилий создать 
флэш-ролик для размещения у 
себя на сайте или в блоге. Прият- 
но, что за пользование конструк- 
тором фильмов владельцы сайта 
денег не берут. 

Кстати, даже самые необу- 
ченные «чайники» способны 
разобраться во всех тонкостях 
обращения с Тоитее, а функцио- 
нальных возможностей здесь 
предостаточно - и перемещение 
элементов путем с!гаё'гГс!гор, и 
управление временем демонс- 
трации, и подключение звука 
(шесть вариантов голоса). Не- 
сколько примеров флэш-презен- 
таций, созданных с помощью 
Тоитее, имеются и на его сайте. 
Так что перед тем как восполь- 
зоваться услугами сервиса, каж- 
дый может ознакомиться с гото- 
выми продуктами. 



7шк.ш 

***** 

Около 40 лет назад некто Стен- 
ли Мильгрэмм заявил, что лю- 
бые два человека на Земле 
знакомы через шесть рукопожа- 
тий. С этим утверждением мож- 
но согласиться, можно не согла- 
ситься. Однако метафора для 
выражения идеи, лежащей в 
основе концепции очередного 
русскоязычного сервиса постро- 
ения социальных сетей, выбра- 
на весьма удачно. 

Увы, пока служба доступна 
только избранным, получившим 
приглашение протестировать ее. 
Будем надеяться, что вскоре 
проект вступит в стадию откры- 
той беты, и тогда мы уже выяс- 
ним, насколько качественно его 
разработчики реализовали воз- 
можность поиска точек сопри- 
косновения пользователей и, 
соответственно, формирования 
групп по интересам и другим 
параметрам. 




РеесІКаісІег.сот 

***** 

Давно мы не вспоминали об он- 
лайновых аггрегаторах новостей. 
Вернуться к этой теме нас заста- 
вил новый сервис Реео!Раіс!ег. При 



первом заходе на его титульную 
страницу обнаруживается опреде- 
ленный набор новостных лент, 
обитающих там по умолчанию. 

После этого наступает самый 
занимательный момент - подклю- 
чение именно тех модулей, которые 
представляют интерес для конкрет- 
ного пользователя, и удаление все- 
го ненужного. Нетрудно догадаться, 
что в основе функционирования 
сервиса лежит технология Р55. 

Упомянем еще об одном аспек- 
те, повышающем комфортность 
работы с Реес!Раіс!ег. Это классифи- 
катор по темам, среди которых 
есть и наш любимый ѴѴеЬ 2.0. 
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ѴѴеЬѵѵад.сот 
***** 

Этот ресурс по своим функциональ- 
ным возможностям напоминает 
Метл/іоез, о котором мы когда-то 
писали в обзоре аггрегаторов, 



однако отличается от него более 
элегантным дизайном. Сами раз- 
работчики назвали свой сервис 
«настраиваемой стартовой стра- 
ничкой». 

И действительно, консолидация 
в одном месте закладок, сведений 
о состоянии электронных почтовых 
ящиков, интерфейсов к поиско- 
вым машинам, блогам, подкастам 
и т. п. - вещь очень удобная. А 
если еще упомянуть о возможнос- 
ти доступа к такой стартовой стра- 
нице с любого компьютера, под- 
ключенного ко Всемирной Сети, то 
полезность ресурса не вызывает 
сомнений. 
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Онлайновых текстовых редакторов 
расплодилось уже достаточно мно- 
го. Отличительная особенность 
этого раскрыта в его названии. 



Кроме богатых функциональных 
возможностей по обработке текс- 
товки позволяет осуществлять 
публикацию документов в блогах. 




Ѵісіеоіог.сот 

***** 

Слава УоиТиЬе не дает покоя мно- 
гим. И как грибы после дождя в 
Сети появляются сервисы для раз- 
мещения видео. Вот и Рунет обза- 
велся очередным клоном УоиТиЬе. 

По многим параметрам ѴісІеоТог 
похож на своего знаменитого 
«вдохновителя». В частности, име- 
ются в виду технологические осо- 
бенности. Пользователю не прихо- 
дится закачивать видеофайлы к 
себе в компьютер - они динами- 
чески подгружаются во время 
просмотра. Да и формат их тот же 



самый, а значит, кодеки не пона- 
добятся, достаточно будет флэш- 
проигрывателя. 

Создатели ѴісІеоТог, следуя идео- 
логии ѴѴеЬ 2.0, добавили к своему 
сервису некоторые фичи социаль- 
ного характера, предусмотрев та- 
кие разделы, как «Знакомства», 
«Видеорезюме», «Портфолио» и т. п. 
Кстати, авторам лучших роликов, 
размещенных в «Видеоуроках», 
администрация сайта обещает пре- 
мии в размере до $200. 

К сожалению, пока что не слиш- 
ком много пользователей обратило 
внимание на этот новый сервис. Да 
и оформление у него бедненькое. 




Сопсіиіі.сот 

***** 

Готовыми панелями для браузеров 
пользуются очень многие. Однако не 
все знают, что уже существует инс- 
трументарий, позволяющий созда- 
вать свои собственные іооІЬаг. 
«Конструктор» Сопс!иі1: пока подде- 
рживает только Місгозотт. Іпіегпеі: 
Ехріогег и Рігетох, но ведется работа 
над расширением ассортимента. 

Естественно, создавая персо- 
нальный іооІЬаг, хочется сделать 
его максимально соответствую- 
щим собственным предпочтениям 
и вкусам. Можем обнадежить по- 
тенциальных пользователей - на- 
строек предусмотрено очень мно- 
го: пиктограммы, меню, ново- 
стные ленты, пользовательские 
ссылки, «мониторы» почты и т. п. 
Что касается умений управляться с 
кириллическими текстами, то ника- 
ких противопоказаний в этом 
смысле не обнаружено. 
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2агшаг.сот 

***** 

Сетевые приложения неуклонно 
расширяют сферы своего приме- 



нения. С появлением 2агшаг (и 
примерно такого же по функцио- 
нальным особенностям Месііа 
Сопѵегт.) наступил черед конверте- 
ров форматов файлов. 



В арсенале 2агшаг обнаружива- 
ются 5 вариантов графических 
файлов (.Ьтр, .$т", о'р& -рп§, _Ч:і"Г) , 
14 вариантов, относящихся к доку- 
ментам (в том числе .о!ос, .ррт., .хіз, 
.рсі^, .піті), 11 звуковых и 9 видео- 
форматов. 

Работа с сервисом проще паре- 
ной репы - выбираете файл, требую- 
щий обработки, указываете, во что 
он должен превратиться, вводите 
свой адрес е-таіі и в конечном итоге 
результат конверсии «падает» заказ- 
чику в электронный почтовый ящик. 

2агшаг умеет обрабатывать фай- 
лы объемом до 100 МВ, а кроме 
того, - одновременно конвертить 
несколько при условии, что они под- 
вергаются одинаковым превраще- 
ниям. 



ЛІ/егЛІесІіа 

ѵѵѵѵѵѵ.аѵегтесііа.сот 




АѴегТѴ НуЬгИ+РМ СагсШиз 




АѴегТѴ У5В2.0 РІиз 




АѴегТѴ СагсІЬиз РІиз 
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м. Киів 01034, вул. Рейтарська, 7 
ІѳІ.: (044)-235-94-75/76, 235-89-20 
ѵѵѵѵѵѵ.огд.пеі.иа 




м. Киів, @ КПІ, вул. В. Василевськоі, 6 
(044) 241-94-94 ѵѵѵѵѵѵ.паѵідаіог.иа 
інтернет-магазин ѵѵѵѵѵѵ.ітргеззіоп.сот.иа 
оптові поставки: сІеаІег@паѵідаІог.иа 
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Новости 
блогосферы 



Александр Птица 



Станут ли журналисты 
будущего блоггерами? 



Ежедневный электронный 
журнал ѴѴеЬрІапеІ.ги 
сообщил о том, что в 
начале ноября в Глазго прошло 
заседание Общества редакто- 
ров (Зосіеіу от" Есіііогз). Эта 
ассоциация объединяет главре- 
дов британских изданий и руко- 
водителей тренинговых цент- 
ров по подготовке журналистов. 
Обсуждался вопрос о том, каки- 
ми будут газетчики ближайшего 
будущего. 

По мнению участников соб- 
рания, Интернет не убьет пе- 
чатные издания, подобно тому 
как телевидение не убило ра- 
дио. Однако многие из них 
склоняются к мысли, что абсо- 
лютно неважно, сохранятся ли 
через 20 лет печатные газеты 
и на какой платформе инфор- 



мация будет доставляться пот- 
ребителю. 

Нынешний уровень развития 
ІТ предъявляет весьма высокие 
требования к современному 
журналисту. Например, главный 
редактор солиднейшей газеты 
«Гардиан» Алан Русбриджер 
считает, что обязательным его 
качеством является способ- 
ность работать по крайней ме- 
ре с пятью видами медиа - 
текстом, звуком, картинкой, 
фильмом, блогом. 

Кстати, многие специалисты 
предсказывают, что газеты буду- 
щего более всего станут напо- 
минать тексты блоггеров, одна- 
ко при этом руководство редак- 
ций ограничится контролем над 
тем, чтобы в них отсутствовали 
отклонения от политики изданий. 



Ѵох - рай 

для медиаблоггеров 



Год назад компания 5іх Арагі 
(напомним, что именно она 
нынче является владелицей 
культового в наших краях блог- 
сервиса І_іѵе.ІоигпаІ) представи- 
ла концепцию нового продукта 
Сотеі, который, претерпев ряд 
изменений, в конце концов пре- 
вратился в проект Ѵох {ѵох.сот). 
Этот сервис предназначен в 
первую очередь для тех, кто 
предпочитает публиковать не 
столько тексты, сколько аудио- и 
видеоинформацию. Таких авто- 



ров некоторые называют медиа- 
блоггерами. Однако никто не 
запрещает держать на площад- 
ках Ѵох и традиционные блоги. 

В оригинальном ключе здесь 
дана и социальная структура. 
Вокс-юзеры подразделяются на 
друзей, членов семьи и соседей. 
Материалы каждой из групп 
можно читать отдельно, даже с 
указанием временного проме- 
жутка, за который будут отби- 
раться публикации, предлагае- 
мые для просмотра. 



Для любителей КРС 




Комиксы. 
Переводы. Стёбы 



писіпік.ги 

Поклонников ролевых игр великое 
множество, и любой качествен- 
ный ресурс на эту тему вполне 
может рассчитывать на обретение 
популярности и признание в кру- 
гах любителей. Блог писіпік.ги 
начал работать недавно, но его 
автор уже успел отметиться мате- 
риалами о самых свеженьких 
компьютерных РРС, таких как 
«Санитары подземелий», №ѵег- 
ѵѵігПег І\1іёпт_5 2, Сот_піс 3. Возмож- 
но, вы не согласитесь с категорич- 
ностью его мнений, но для этого 
следует ознакомиться с ними. 



Ыод.дагііеІсІ-сІаіІу.ги 

Пусть вас не вводит в заблужде- 
ние имя знаменитого котяры, фи- 
гурирующее в адресе ресурса. В 
комикс-блоге вы встретитесь не 
только с ним, но и с другими не 
менее известными персонажами - 
Дилбертом, Хагаром Ужасным, 
Кальвином и Хобсом и т. п. Лента 
обновляется регулярно, иногда 
даже несколько раз в день. Увы, 
мало-мальски приличной актив- 
ности комментаторов постингов 
пока не наблюдается. 



Реклама глазами 
рекламиста 



Легальное 
использование ПО 



ч 

г 




шшш.тазіегіехі.зрЬ.ги/Ыод 

Какими бы словами мы ни ругали 
назойливую рекламу, периодически 
разрушающую весь кайф от просмот- 
ра удачной телепередачи (а таковые 
сегодня встречаются крайне редко), 
никуда от нее не денешься. С другой 
стороны, качественная реклама по- 
рой может претендовать на высокое 
звание «произведение искусства». Мы 
полагаем, что заметки специалиста в 
этой отрасли представляют интерес 
даже для неискушенных читателей. 



кеітап.ЫодзроІ.сот 

Порой диву даешься, насколько 
широк круг интересов блоггеров, 
а в связи с этим и тематика их 
дневников. Вот пожалуйста, озна- 
комьтесь с ресурсом, автор кото- 
рого взялся за освещение горя- 
чей проблемы использования 
легального софта. Кстати, доволь- 
но большое место в его записях 
занимают материалы по откры- 
тым лицензиям и ПО, относяще- 
муся к категории Ітееѵѵаге. 
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Іпіеі 

предлагает 
бизнесменам 
инструментарий 
для блогов 

На конференции по вопро- 
сам ѴѴеЬ 2.0, проходив- 
шей в Сан-Франциско, 
корпорация ІпіеІ анонсировала 
онлайновый программный пакет 
Зиііе Тѵѵо. Как сообщают сетевые 
СМИ, в его состав войдет ориен- 
тированное на бизнес-пользова- 
телей (в основном имеется в 
виду сектор 50Н0) ПО для созда- 
ния блогов, баз данных ѵѵікі и 
работы с Р55-потоками. 

Изначально пакет будет досту- 
пен на английском и японском 
языках, но к концу 2007 года 
появятся и другие локализиро- 
ванные версии. В будущем раз- 
работчики планируют реализо- 
вать функции подкастинга, соци- 
альных сетей, поддержку 
мобильных устройств. 



А победителями 
стали... 

11 сентября в Берлине были назва- 
ны победители ежегодного междуна- 
родного конкурса блогов Тпе ВОВз- 
2006 {ѵѵѵѵШІіеЬоЬз.сот), органи- 
зованного «Немецкой волной». 

В русской языковой категории 
выиграл ресурс «Магазета он- 
лайн: Всё о Китае» {соттипііу. 
\іѵе}о игпаі. сот/таёагеіа), объ- 
единяющий людей, интересующих- 
ся политикой, экономикой и культу- 
рой этой страны. 

Лучшим в номинации «Корпора- 
тивный блог» был признан дневник 
Василия Уткина о футболе (ѵѵѵѵѵѵ. 
8роП8.ги/Ыоё.ПтІ?ЫоёісІ=330) в 
рамках проекта «Спорт сегодня». 

Главная награда «Лучший блог- 
2006» большинством голосов при- 
суждена американскому проекту 
ЗипИ^пт. Роипс!ат_іоп (тѵѵѵ.зип 
ІіёШоипсІаііоп.сот), посвященно- 
му проблеме прозрачности в поли- 
тике и борьбе с коррупцией в орга- 
нах власти США. 



Сайт месяца 



Ѵі>х № Гіге лінЛ Іим! 





Ѵох.сот 



Как и в прошлом месяце, на по- 
четное место выносим ресурс, о 
котором подробно рассказано в 
специальном мини-обзоре. Дейс- 



твительно, у «Вокса» есть достаточ- 
но много особенностей, способ- 
ных привлечь внимание блоггеров 
к этому сервису. 



Крыльев нет 




шшш.кгуііеѵ.пеі 

Совершенно очаровательный блог, 
посвященный такой редкой теме, 
как нелетающие птицы - всячес- 
кие киви, пингвины, страусы и про- 
чая экзотическая живность. Основ- 
ной акцент здесь сделан не на 
тексты, а на очень выразительные 
иллюстрации, причем это не фото- 
графии, а рисунки, в большинстве 
своем выполненные в жанре ка- 
рикатуры. Отлично сработано! 



ш.дігтосіо.сот 

Блог о цифровых гаджетах 
(Зі2гпос!о уже давно завоевал мес- 
то под солнцем и признание тысяч 
пользователей Всемирной Сети. 
Вот и в русскоязычном сегменте 
Интернета появилась его локали- 
зированная версия. Естественно, 
содержимое новостной ленты 
никоим образом не копирует ори- 
гинал один к одному, а больше 
привязывается к нашим реалиям. 



Необычные новости гасІіоТЕХТ 



ш~ 




Ыодда.ш 

Автор долгое время работал на 
благо нескольких новостных сайтов 
и в процессе серфинга по Сети не 
раз натыкался на интересные но- 
вости и рассказы о необычных 
вещах, которые попросту не впи- 
сывались в концепции тех проек- 
тов. Вот он и открыл собственную 
новостную ленту с оригинальным 
наполнением. За год блог завоевал 
массу поклонников. В сентябре 
2005 г. на нем было зафиксирова- 
но около 5000 посетителей. 



поѵѵНеге.сІеертіх.ги 

Отличный блог о музыке. Его 
автор не останавливается на 
каком-то определенном жанре, 
а публикует материалы обо всех 
произведениях, которые его 
чем-то зацепили. Причем каж- 
дый из постингов сопровождает- 
ся звуковой иллюстрацией, со- 
держащей соответствующую 
композицию. Согласитесь, весь- 
ма нестандартное решение, 
очень удобное для читателя и 
слушателя. 
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развлечения во Всемирной Сети 



Развлечемся 



і 



по полной программе; 



Александр Птица 

Вот и добрались мы с 
вами, дорогие читате- 
ли, до последнего в 
2006 г. номера нашего 
журнала. В течение 
всех двенадцати меся- 
цев уходящего года в 
рамках интернет-руб- 
рики сотрудники ре- 
дакции старались от- 
слеживать самые пос- 
ледние тенденции 
ѴѴеЬ-строительства и 
новые перспективные 
сетевые сервисы, осно- 
ванные, в частности, на 
идеологии ѴѴеЬ 2.0. 

Но сейчас, в преддве- 
рии новогодних и рож- 
дественских каникул, 
хочется отвлечься от 
серьезного и полезно- 
го. А значит, небольшой 
путеводитель по зонам 
отдыха во Всемирной 
Сети отнюдь не будет 
лишним. Мы постара- 
лись охватить и литера- 
турные развлечения, и 
логически-головоло- 
мочные, и ресурсы, 
просто добавляющие 
хорошего настроения. 

Развлекайтесь на здо- 
ровье. 



Данетки 

сіапеіка.ш 

Собственный опыт позволяет мне 
утверждать, что такой вид коллектив- 
ных игр, как разгадывание данеток, 
просто обречен на успех во время 
посиделок за новогодним столом, 
поскольку самолично устраивал 
подобные забавы для своих гостей. 

Итак, что такое данетка? Гово- 
рят, данный вид головоломок ро- 
дился в США, когда вышла книга 
Пола Слоана «Загадки для думаю- 
щих нестандартно». Суть состоит в 
следующем. Ведущий рассказыва- 
ет фрагмент некой истории, а ос- 
тальные участники, получая от него 
ответы на вопросы (возможны 
варианты «Да», «Нет», «Не имеет 
значения»), стараются восстано- 
вить всю ситуацию. 



Сайт сіапеіка.ги можно использо- 
вать как в качестве источника ма- 
териала для игры в офлайне, так и 
для персонального участия в интер- 
активных мероприятиях на самом 
ресурсе. Кстати, здесь ведется 
статистика лучших данеток и луч- 
ших авторов. 

Буриме 

сепігоІіі.киІісНкі.сот/сепігоІіі/ 
сді/Ьг.сді 

Для тех, кто не знал или забыл, 
напомню, что буриме (от французс- 
кого Ьоит.5 гітез) - это состязание 
«стихоплетов», когда все участники 
сочиняют четверостишия на задан- 
ные рифмы. 

На сервере «Кулички» уже почти 
десять лет обитает модифицирован- 
ная онлайновая версия игры. Прос- 



Полезные 
ссылки 

роёо.сот 

іезі.тзк.ги 

ѵѵѵѵѵѵ. /іорез/а л с/, сот 

ѵѵѵѵѵѵ.туііогозкор.ги 

ѵѵѵѵѵѵ.апіітиіі.ги 

ѵѵѵѵѵѵ.зсапѵѵогсі.ги 

ѵѵѵѵѵѵ.р/^.ш 

ѵѵѵѵѵѵ.тогеЛазІі.ги 
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то так в закрома вас не пустят. Для 
того чтобы получить рифмы, посети- 
тель должен внести свой вклад в 
словарь, пополнив его собственной 
парой созвучных слов. 

Я, например, предложил вариант 
«туманно - обмана». Ответом сер- 
вера были такие пары «трагедь - 
медведь» и «дружку - в пушку». 
Кстати, количество рифмованных 
пар в словаре очень велико - под- 
бирается к семидесяти тысячам. А 
значит, этот сайт, кроме всего про- 
чего, пригодится для того, чтобы 
генерировать варианты для за- 
стольных буриме. 

Сад 

расходящихся 
хокку 

Нокки.пеізіоѵа.ш 

Интерактивная литературная игра 
«Сад расходящихся хокку» появи- 
лась в Рунете в сентябре 1997 г. 
Создателями этого проекта, в то 
время входившего в состав культо- 
вого 2пигпаІ.ш, были Роман Лей- 
бов и Дмитрий Манин. Приятно, 
что и по сей день ресурс по-пре- 
жнему популярен. К 2000 г. в «Са- 
ду» произрастало около 16 тыс. 
трехстиший в японском стиле, а 
сейчас их уже более 42 тыс. 

Почему «сад» и почему «расходя- 
щихся»? Чтоб ответить на этот воп- 
рос, заглянем в правила игры. В 
соответствии с ними потенциальный 
автор может написать и опублико- 
вать на сайте хокку собственного 
производства, но он должен исполь- 
зовать в качестве первой строчки 
последнюю или в качестве послед- 
ней - первую строку любого из уже 
имеющихся в фонде трехстиший. 




гад™ 



С детства у многих из нас новогод- 
ние праздники ассоциируются с 
карнавальными нарядами, маска- 
ми и тому подобными атрибутами. 
На сайте, с содержимым которого 
мы рекомендуем ознакомиться, 
вы не найдете советов по части 



изготовления масок или опублико- 
ванных сценариев костюмирован- 
ных балов. Но зато получите массу 
интереснейшей информации об 
истории маскарадов как развлека- 
тельных мероприятий. 

Виртуальные 
гадания 

агНапдеІ.ш 




Вспомним известную цитату «Раз 
в крещенский вечерок девушки 
гадали». В околоновогодний пери- 
од у народа действительно обост- 
ряется страсть к всевозможным 
предсказаниям, гороскопам и 
другим способам определения 
«что было, что будет и чем сердце 
успокоится». Сайт агспап§еІ.ш 
предлагает весьма обширный 
набор разнообразных онлайновых 
гаданий (на обычных картах, кар- 
тах Таро и прочее), «квазипсихоло- 
гических» тестов, астрологических 
материалов. Все бы неплохо, но 
обилие навязчивой рекламы 
очень уж отвлекает от глубоко лич- 
ного процесса тестирования или 
«заглядывания в будущее». 

Цитатник 



Рунета 



ЬазН.огд.ги 

Предположим, что грядущий Но- 
вый год вам предстоит встречать в 
компании друзей, знакомых со 
Всемирной Сетью не понаслышке. 
Если вы попытаетесь развлекать 
такую публику старыми «боянами», 
то вас по меньшей мере не пой- 
мут. Для того чтобы подобное ис- 
пытание встретить во всеоружии, 
прогуляйтесь в «цитатник». Мы 
уверены, после этого ваш арсенал 
приколов и забавных историй 
существенно пополнится. Напри- 
мер, вот такой фрагмент из бесе- 
ды по ЮС}: 

<-Іиза> мне котенка принесли, 
белого пушистого 

<КаІІаті5п> сфоткай, покажи 

<-Іиза> фотика нет 

<КаІІаті5п> отсканируй, 
сразу же напомнил мне старинную 
забаву, которую давным-давно 



популяризовал знаменитый Клиф 
Блежински из Еріс Сатез. 

Ріт Рат Рит 

рітратрит.пеі 

Возможно, кому-то доведется про- 
вести новогоднюю ночь не в шум- 
ной компании, а в тихом обществе 
со своим компьютером, подклю- 
ченным ко Всемирной Сети. Не 
беда, ибо Интернет предлагает 
массу развлечений, причем таких, 
которые в реальной жизни попрос- 
ту невозможны. 

Вот умельцы с сайта с задорным 
названием Ріт Рат Рит интен- 
сивно эксплуатируют фотохранили- 
ще РІіскг (кстати, по-моему, имен- 
но этот ресурс в течение 2006 г. 
чаще всего упоминался в нашей 
интернет-рубрике). Например, зай- 
дя в раздел РІіскгТѴ, вместо того 
чтобы лицезреть порядком подна- 
доевшие лица представителей рос- 
сийской и украинской попсы, пере- 
полняющие любой новогодний 
телеэфир, полюбуетесь на слайд- 
шоу избранных изображений с 
«Фликра». 

Игры 2.0 

ріШгееі.сот 




Платформа А^Х лежит в основе 
многочисленных онлайновых сер- 
висов, с которыми мы знакомили 
читателей в течение года. Перед 
праздниками не грех обратить их 
внимание на сайт, посвященный 
«аяксовским» игрушкам. 

Как и положено ресурсу в стиле 
ѴѴеЬ 2.0, ріізігееі не ограничивает- 
ся лишь предоставлением возмож- 
ности бесплатно поиграть (приятно, 
что «шара» здесь не сопровождает- 
ся рекламными баннерами), но и 
формирует свое пользовательское 
сообщество. 

Для того чтобы просто поиг- 
рать, регистрироваться не нужно, 
однако если этого не сделать, 
окажутся недоступными дополни- 
тельные льготы, такие как участие 
в турнирах и форумах, включение 
в рейтинги, использование зара- 
ботанных в играх очков в разделе 
Казино. 
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персональное мнение о сделке 511 Р и ЗіхАрагі 



511 Р глазами 
пионера ЖЖ 



Роман Лейбов 



Не так давно в русско- 
язычном секторе раз- 
разилась настоящая 
драма со скандалами, 
разборками, спорами 
и угрозами некоторых 
пользователей бросить 
все и перейти на дру- 
гой сервис дневников. 

Весь сыр-бор разго- 
релся из-за того, что 
совсем недавно орга- 
низованная компания 
51ІР получила от вла- 
дельца ЖЖ, фирмы 
БіхАрагІ, лицензию на 
обслуживание русско- 
говорящих пользовате- 
лей. Кстати, на ее пре- 
зентацию в Москву 
прибыл сам создатель 
□ Брэд Фитцпатрик. 

Мы попросили само- 
го первого активного 
русскоязычного лже- 
юзера - профессора 
Тартуского универси- 
тета Романа Лейбова - 
прокомментировать 
ситуацию. 



Набор шрифтов, оговариваемых в спецификации НТМЦ ограничива- 
ется разметкой речи либо должен применяться в документе для осущест- 
вления различных типов выделения. <...> 

ЗІІР печать текста со сдвигом вверх (верхний индекс) 

Спецификация НТМІ.3.2 



Все происходящее сейчас 
вокруг «покупки компа- 
нией 51ІР русскоязычно- 
го сектора І_іѵе.ІоигпаІ 
(Живой Журнал, ЖЖ) имеет не- 
сколько составляющих. 

Во-первых, речь идет об эконо- 
мике. Покуда ЖЖ был проектом 
полулюбительским, работавшим 
поначалу вообще на энтузиазме, а 
потом - на малом бюджете, он мог 
выживать за счет добровольных 
взносов ряда «платных пользовате- 
лей». В обмен на оплату лжеюзер 
получал некоторые преимущества 
перед другими (доступ к быстрым 
серверам - на моей памяти они 
несколько раз работали хуже, чем 
обычные; возможность проводить 
опросы; расширенную «ленту дру- 
зей», еще какие-то мелкие «конфет- 
ки»). После продажи сервиса ком- 
пании ЗіхАрагІ новые владельцы 
задумались о том, как конвертиро- 
вать популярность этой социальной 
сети в деньги. Первое, что прихо- 
дит в голову и что было сделано 
сразу: предложить чуть урезанный 
набор преимуществ «платных поль- 
зователей» тем, кто согласится в 
обмен на привилегии разрешить 
прикручивать к своим дневникам 
рекламу. 

Не знаю, насколько начинание 
было эффективным, но сбрасыва- 
ние части работы на «националь- 
ный сегмент» вполне резонно. За- 
метим, что русская околоблоговая 
среда является примером исклю- 
чительно удачного использования 
добровольного труда программис- 



тов, достаточно сказать, что самый 
популярный клиент ЖЖ - Зетаёіс - 
назван в честь питерского жителя 
Алексея Семенова. Разумеется, 
«Суп» собирается включить какие- 
то элементы уже существующих 
вокруг ЖЖ сервисов в набор своих 
«конфеток». 

В этом смысле название «Зир» 
представляется исключительно 
удачным: перед нами действи- 
тельно некоторая надстройка над 
сервисом вроде циферки в верх- 
нем регистре для указания степе- 
ни. Уж какая там циферка выйдет 
в результате, отрицательная ли, 
ноль ли, единица или больше - 
поглядим. 

Вопрос в том, кто именно пре- 
льстится вкусностями и что будет 
еще в коробке ассорти? Пока мне 
приходилось встречать только од- 
ного человека, который пользовал- 
ся новой услугой ЗіхАрагт. - это был 
мрачный и беспощадный полити- 
ческий «тролль-комментатор» без 
единой записи в дневнике. 

Во-вторых, пиар. Представлять 
начинание с помощью загадочных 
общих фраз и невразумительных 
намеков, а также нервных ком- 
ментариев в частных дневниках, а 
затем выпускать длинные, но так- 
же довольно расплывчатые пресс- 
релизы - с моей точки зрения, не 
лучший способ завоевать доверие 
тех, на ком предполагается сделать 
деньги. 

Название компании напомина- 
ет мне тот суп, что мы однажды 
приготовили с Женей Горным на 




улице Сасси. Мы варили его без 
рецептов, по вдохновению. В нем 
были: сосиски, томатная паста, 
капуста, творог, немного пива и 
водки... Кажется, даже собака Во- 
вы Литвинова отказалась его есть. 

В-третьих, речь о политике и 
паранойе. Национальная прина- 
длежность А. Б. Носика, высвечен- 
ная кириллическими буквами на 
его кипе, вызвала гнев одних, рос- 
сийская прописка компании - 
других. Страшный образ мирового 
грузино-масонского чудовища, 
которое каждую пятницу передает 
в Кремль содержание приватных 
записей сотен тысяч русских, как 
призрак по Европе, пошел бродить 
по дневникам особенно склонных 
к осеннему обострению граждан. 
Не знаю, при чем тут суп. 
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В акции может принять участие каждый, кто до 15 декабря 
2006 г. оформит подписку на журнал «МоЬіІіІу» 

• через редакцию или почтовое отделение - на год, 

• через службу курьерской доставки - на полгода 

и до 25 декабря пришлет оригинал подписного абонемента 
по адресу «Издательский Дом ІТС», 
Краснозвездный просп., 51, Киев, 03110. 

Желательно оставить себе ксерокопию абонемента. 



В случае оформления подписки через службу курьерской 
доставки, необходимо выслать по факсу (044) 496-3469, 
270-3891 или по почте копии платежного поручения и 
бланка-заказа на подписку. 

Подписной индекс в Каталоге изданий Украины: 91101. 
Подведение итогов акции состоится в январе 2007 г. 
Результаты будут опубликованы в МоЬіІіІу, №2. 

Не забудьте указать свои имя, фамилию, отчество, а также 
точный адрес и контактный телефон. 



желаем удачи ! 



обзор авиасайтов 



Терминал 



Александр Птица 

Авиатранспорт был и 
остается самым быст- 
рым средством пере- 
движения, особенно на 
далекие расстояния. 
Правда, в материаль- 
ном плане авиапереле- 
ты обходятся пассажи- 
рам куда дороже, чем 
наземные перевозки. 
Однако случается, что 
другого пути к точке 
назначения просто нет, 
или железная дорога 
съест слишком много 
времени. И тогда выход 
один - самолет. В этом 
небольшом обзоре мы 
постарались собрать 
ресурсы, полезные для 
воздушных путешест- 
венников, и надеемся, 
что читатели восполь- 
зуются ими при необ- 
ходимости. 



Украинский авиационный портал 




илллѵ. аѵіаііоп. сот. и а 

Уже само название, в котором фигурирует 
слово «портал», свидетельствует об определен- 
ной универсальности ресурса. На титульной 
странице посетителей встречает лента заго- 
ловков новостей, обновляющаяся весьма 
регулярно. Причем по содержанию эта инфор- 
мация охватывает очень широкий круг тем - 
от новых правил регистрации до курьезных 
случаев, связанных с авиаперевозками. Име- 
ется прямая ссылка на сайт системы брони- 
рования билетов Саіііео. 



Аѵіаііоп Тосіау. Только факты, ничего лишнего 
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ѵѵѵѵѵѵ.аѵіапеѵѵз.сот 

У данного ресурса преимущественно ново- 
стной характер. Не спорим, новости из сфе- 
ры авиации - вещь, несомненно, интерес- 
ная, но не всегда они имеют практическую 
ценность. В этом смысле обращаем внима- 
ние читателей на раздел «Заметки пассажи- 
ров», откуда можно почерпнуть немало по- 
лезных сведений и, стало быть, не повторять 
в будущем чужих ошибок. Сайт хорошо ил- 
люстрирован фотографиями воздушных 
лайнеров. 



Крылья. Все об украинской авиации 



Е-Ьііеі 



ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵтд.сот.иа 

Из украинских авиационных сай- 
тов универсального характера 
именно этот имеет, пожалуй, наи- 
более разносторонний контент. 
В его «поле зрения» попадают и 
новости, и материалы по авиа- 
строению, и статьи о военной и 
гражданской авиации. Организо- 
вана неплохая библиотека с тема- 
тическим рубрикатором. Да и 
иллюстрированный справочник, 
освещающий многие практичес- 
кие аспекты, является отличным 
дополнением к основному содер- 
жимому ресурса. 




е-ЫІеі.сот.иа 

Один из украинских сайтов, пред- 
лагающих сервис онлайнового 
бронирования авиабилетов. Ад- 
министрация ресурса утверждает, 
что, пользуясь его услугами, пас- 
сажир может подобрать оптималь- 
ный тариф и маршрут своего пу- 
тешествия. По ее словам, систе- 
ма позволяет забронировать 
места на рейсы более чем полу- 
тысячи авиакомпаний на даты, 
начиная с ближайшей и на год 
вперед. Способы оплаты варьиру- 
ются - от кредитной карты до 
наличных курьеру при доставке. 
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Аэропорт «Борисполь» 



обзор авиасайтов 



шшш.даіііео.сот.иа 

С 2000 года в нашей стране рабо- 
тает подразделение компании 
Саіііео Іпт_егпат_іопаІ, одного из 
мировых лидеров по внедрению 
так называемого электронного 
тикетинга. В настоящее время в 
США более 90% билетов выписы- 
ваются через систему Саіііео/ 
АроІІо в электронном виде. Среди 
международных и локальных авиа- 
компаний, действующих в Украи- 
не, двенадцать уже пользуются ее 
услугами. Кстати, упомянутый в 
этом обзоре ресурс е-ЫІет. функци- 
онирует на базе Оаіііео. 



г Аеросвіт 
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шѵѵш.аегозѵіі.иа 

Чувствуется, что компания «Аеро- 
світ» подошла к реализации свое- 
го онлайнового представительства 
более серьезно, чем конкуренты 
из МАУ, соорудив собственный 
сайт в соответствии с международ- 
ными стандартами качества кон- 
тента и функциональности. Но при 
этом она не слишком заботилась 
об элегантности или стильности 
его дизайна. Зато количество раз- 
делов и уровень полезности со- 
держащейся в них информации не 
могут не радовать. 



Авиакомпании мира 




ѵѵЬ-аіг.пагосІ.ш 

Этот незатейливый ресурс, со- 
зданный энтузиастами, вполне 
может выполнять роль справоч- 
ника по мировым авиакомпани- 
ям. В основном разделе опубли- 
кован список, а название каждой 
из входящих в него фирм содер- 
жит гиперссылку на ее официаль- 
ное представительство во Все- 
мирной Сети. Имеется и инфор- 
мация по альянсам компаний 
типа Зт_агАІІіапсе или ЗкуТеат. 




ЬогузріІ-аігрогі. кіеѵ. иа 

Было бы странно, если бы в этот 
обзор не попал официальный сайт 
самого крупного аэропорта на- 
шей страны. Отметим, что при 
относительно бедном дизайне 
ресурс очень функционален. Не- 
посредственно с титульной стра- 
ницы обеспечивается доступ к 



актуальной информации о выле- 
тах и прибытии, плану аэропорта и 
разделу поиска нужных рейсов. 
Структура контента весьма удоб- 
на, и для того, чтобы найти необ- 
ходимые сведения, скажем, о 
таможенном контроле или прави- 
лах провоза багажа, тратить мно- 
го сил не приходится. 



Заказ и доставка авиабилетов 




ѵѵѵѵѵѵ. шогісізегѵісе.сот. иа 

Данный сайт, специализирующий- 
ся на бронировании, продаже и 
доставке билетов, радует прият- 
ным дизайном. Что, как вы сами 
понимаете, не главное. Но если 
говорить об удобстве пользова- 
ния, то в этом смысле все в поряд- 



ке. Какие бы услуги ни потребова- 
лись посетителю (то есть потенци- 
альному пассажиру), он быстро 
попадает в нужный раздел. Резуль- 
тат тестового «заказа» билета на 
некий рейс позволяет утверждать, 
что система работает достаточно 
быстро. 



Л!ІІ'Ч!Ш,ІЖІ : ІМ,ІІ!ІИІІ,У!І 









І1ШІНВЯНН Лжч ■ ■ ■ 1 1)1 I 

•_ им ■ >. и ■ «_ мы ш !■ «г * 


\лт>\ і«гг 


^пгѵ — - + 


ЛГімдгіі- 



шшѵѵ.икгаіпе-іпіегпаііопаі.сот 

Сайт МАУ, одной из крупнейших 
украинских авиакомпаний, произ- 
водит неплохое впечатление. Отме- 
тим, что дизайн изысками не отли- 
чается, но все выполнено аккуратно 



и достаточно функционально. В на- 
личии большинство сервисов, по- 
лезных для пассажиров. Здесь и 
расписание полетов, и бронирова- 
ние билетов, и онлайновое отслежи- 
вание «судьбы» потерянного багажа. 



В блокнот 
авиапуте- 
шественнику 
Сайты 

авиакомпаний 

ѵѵмѵ.та/еѵ.лі/ 

ѵѵѵѵѵѵ.Іоі.сот 

ѵѵѵѵѵѵ.сза.сі 

ѵѵѵѵѵѵ.аі/а.сош 

іѵмѵ. 5 ѵѵ/55. сот 

ѵѵѵѵѵѵ.кіт.пі 

ѵѵѵѵѵѵ. Ьгііі8Ііаігѵѵау8. сот 

ѵѵѵѵѵѵ. ІийЬапза.сот 

ѵѵѵѵѵѵ.аеюЛоі.аего 

ѵѵѵѵѵѵ.гизаіг.сот 

ѵѵѵѵѵѵ.аИІаІіа.Н 

ѵѵѵѵѵѵ.іЬегіа.сот 

ѵѵмѵ.зсалсУ/лаѵ/ал.ле*: 

ѵѵтѵ.аігТгапсе.іг 

ѵѵѵѵѵѵ.сіеііа.сот 

іѵѵѵіѵ.аа.сот 
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Подписавшись на журнал 
«Домашний ПК» на 2007 год, 
вы можете стать обладателем 
одного из этих замечательных 
устройств. 



ПОДПИСКА 

2007! 




В акции может принять участие каждый, 
кто до 15 декабря 2006 г. оформит под- 
писку на журнал «Домашний ПК» 
* через редакцию или почтовое отделе- 
ние - на год 

- через службу курьерской доставки - 
на полгода 
и до 25 декабря пришлет оригинал 
подписного абонемента по адресу 
«Издательский Дом ГГО, Краснозвездный 
просп +| 51, п Киев, 03110. 

Желательно оставить у себя ксерокопию 
абонемента. В случае если подписка 
оформлена через службу курьерской 
доставки, необходимо выслать 
по факсу: (044) 496-34-69, 270-38-91 или 
по почте копии платежного поручения 
и бланка -заказа на подписку, 




іюдмиснии индекс 

В КАТАЛОГЕ ИЗДАНИЙ 

УКРАИНЫ: 

без ОѴР - 23679 
сОѴО-22615 



Подведение итогов акции состоится 
в январе 2007 года. 
Результаты будут опубликованы 
ѳ «Домашнем ПК*, № 2, 2007 

Не забудьте указать свои имя, фамилию, 
отчество, а таюке точный адрес 
и контактный телефон. 



Желаем удачи! 



ѵѵѵѵѵѵ.тісгоІаЬ.иа 

тісгоІаЬ 

ТееІ сШегеггі 



Игротека 



команда 



Игротека I 




© Наша команда 




Приоритеты - тактические 
асііоп, автосимуляторы 

В ноябре Я нош сдавал экза- 
мен по вождению автомо- 
биля. А так как при этом ху- 
лиганить и безобразничать 
на дороге крайне не реко- 
мендуется, Браг* давал вы- 
ход эмоциям на ночных трас- 
сах ІМеесІ тог Зрееа 1 : СагЬоп. 
Впрочем, без традиционных 
военных шутеров все рав- 
но не обошлось. 



ол 

ДАНИЛОВ 



Приоритеты - КРС, ММОС, 
микс 



Олег традиционно посвя- 
тил достаточно много вре- 
мени замечательным $паге- 
ѵѵаге-игрушкам, к тому же 
был отличный повод - кон- 
ференция Сазиаіііу Еигоре: 
Еазі 2006. Из «серьезных» 
игр главреда больше дру- 
гих захватила «Завтра вой- 
на» по одноименной трило- 
гии Александра Зорича. 




МАКСИМ 




КАПИНУС 





Приоритеты - симуляторы, 
стратегии, Соипіег-Зігіке: 
Зоигсе 

Максим целый месяц экс- 
периментировал с различ- 
ными версиями долгождан- 
ной ѴѴіпсіоѵѵб Ѵізііа и зани- 
мался прослушиванием 
акустических систем 5.1. 
Естественно, после такой 
нервной работы ему прос- 
то необходимо было от- 
дохнуть в любимом Соипіег- 
Бітіке: Боигсе. 




Приоритеты - ролевые игры, 
стратегии 



Начало сезона продаж по- 
зитивно сказалось на коли- 
честве вышедших проектов. 
К сожалению, Бітопдпоіо 1 1_е- 
депсІБ получилась не более 
чем дополнением ко второй 
серии игры, зато 5іо" Меіег'$ 
РаіІгоасЫ хоть и имеет сов- 
сем мало общего со старой 
КаіІгоасІТусооп, полностью 
устроила Рому. 



Приоритеты - адвентюры, 
микс, ММОС, игры для порта- 
тивных консолей 

Саша, кроме «Территории 
игр», посетил и выставку «И г- 
роМир», где проникся ат- 
мосферой «Легенды о рыца- 
ре» от Каіаигі Сате$. Все это 
время Алекс играл на Э5, 
помогая героям музыкаль- 
ной Еіііе Веаі: АдепІБ. Но вы- 
ход РіпаІ РапіаБуѴ АоѴапсе 
изменил его решение по 
выбору игры месяца. 



Приоритеты - 
ныеигры 



асііоп, консоль- 



Несмотря на то что на ПК в 
этом месяце вышло доста- 
точно много интересных 
проектов, Сергей остался ве- 
рен консолям. Тем более что 
РіпаІ РаШ:а$у XII хоть и силь- 
но отличается от предыду- 
щих игр сериала, все равно 
остается «Фи нал кой». К тому 
же это традиционно очень 
масштабная и красивая РРС 



Игра месяца 

І\Іеес) тог Зрееа 1 : СагЬоп 



Игра месяца 

«Завтра война» 



Игра месяца 

Соипіег-Зігіке: Зоигсе 



Игра месяца 

$іс) Меіег'5 КаіІгоасЫ 



Игра месяца 

РіпаІ РапіаБу V Асіѵапсе (6ВА) 



Игра месяца 

РіпаІ Рапіазу XII ($опу РІау$Шіоп 2) 



О Наши правила 



1. Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании 
альфа- и бета-версий игры - рассматривают- 
ся только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 
Никто из разработчиков и издателей игр не 
может повлиять на наше мнение о продукте. 
Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению 
и всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для 
обозревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично раз- 
бираются в компьютерных играх различных 



О Наши оценки 

***** 

Отвратительная игра. Не 
покупайте ни под каким видом. 

***** 

Неинтересная игра с массой 
ошибок и недоработок. 
Воздержитесь от покупки. 



***** 

Крепкий середнячок. 
Звезд с неба не хватает, 
но поклонники жанра могут 
найти в ней некоторые любо- 
пытные моменты. Играть 
можно, если нет более инте- 
ресных продуктов. 



жанров. Тем не менее мы выбираем авторов 
обзоров исходя из их предпочтений и опыта 
именно в данном жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы 
«ДПК», значит, он вообще не заслуживает 
внимания. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы 
правы меньше, чем другие. Если вы не со- 
гласны с нашими оценками и мнениями, 
добро пожаловать на форум ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/ 
Тогит. Поспорим, пообщаемся. 



***** 

Хорошая игра, 
удовлетворяющая 
всем канонам жанра, 
с интересным геймплеем. 
По возможности 
ознакомьтесь 
с этим продуктом. 



***** 

Великолепная 
игра, все элементы 
которой сделаны 
отлично. Ни 
в коем случае 
не пропустите 
этот проект. 



Тестовые компьютеры 

Мы не даем сведений о минимальной и опти- 
мальной конфигурации, необходимой для нор- 
мальной работы игры. Тем не менее, когда речь 
идет о слишком завышенных системных требо- 
ваниях к продукту, мы отмечаем данный факт. 
Наши тестовые системы оборудованы про- 
цессорами от АМО Аіпіоп 64 3000+ до 
ІпИеІ Репііит 4 ХЕ 3,40 СНг, 1-2 СВ РАМ, видео- 
картами классов от СеРогсе 6600 ОТ до ОеРогсе 
7800 СТ. Остальные параметры не критичны для 
быстродействия. 

Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, 
имеются в виду именно наши тестовые системы. 



ВЫБОР 

***** 



РЕДАКЦИИ 



Игровой шедевр. 
Лучший в своем 
жанре проект за 
последнее время. 
Претендент на 
«Игровой Оскар» 
по итогам года. 
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Игротека 



репортаж с выставки «Территория игр» 



(^территорияигр 




Олег Данилов 

В конце октября в вы- 
ставочном комплексе 
«КиевЭкспоПлаза» в 
рамках выставки «Циф- 
роМания:) 2006» с успе- 
хом прошла первая эк- 
спозиция «Территория 
игр», собравшая разра- 
ботчиков и издателей 
компьютерных игр из 
Украины и ближнего 
зарубежья. В програм- 
му «Территории игр» 
были включены и кон- 
ференция для специа- 
листов, и красочное 
шоу для всех энтузиас- 
тов гейминга. 

114 Домашний ПК 12/2006 



Хотя «Территория игр» занимала достаточно 
небольшую выставочную площадь, влия- 
ние игровой экспозиции, организованной 
при участии коллег из журнала Ѳатеріау, 
чувствовалось буквально на всей «ЦифроМании:) 
2006». Благодаря участию наших партнеров из 
Еигоіпсіех, помощи технологического спонсора - 
компании Іпіеі, а также других спонсоров экспози- 
ции - І_о$т.есп, Оат_аІ_их и Эеітюз - удалось 
провести настоящее яркое шоу для геймеров. 

Стержнем композиции стал стенд компании Іпіеі 
и ее партнеров, украинских фирм -производителей 
ПК - Эеітюз, еѵегезі и «Версии», а также Місгозотт.. 
На этой огромной игровой площадке в режиме поп- 
зіор проходили турниры по современным компьютер- 
ным играм - (Зиаке 4, «В тылу врага 2», Ргеу, «Герои 
Уничтоженных Империй», А^е от" Етрігез III, Різе от" 
І\Іат_іопз: Різе от" І_еёепс!з и СТІ Расіп^. Всего за четыре 
дня выставки здесь было проведено более тридцати 
мини-турниров, в них приняли участие около трехсот 
посетителей, которые могли выиграть поощрительные 
призы как в киберспортивных соревнованиях, так и в 




репортаж с выставки «Территория игр» 



разнообразных викторинах и кон- 
курсах, проводимых компанией Іпіеі 
совместно с Місгозотт.. Кстати, 
«Территория игр» стала великолеп- 
ным испытательным стендом для 
новых процессоров Іпіеі Соге 2 Оио. 
Все системы на шоу были оборудо- 
ваны данным СРІІ, и как показали 
четыре дня выставки, они просто 
великолепно справляются с самыми 
сложными и высокотехнологичными 
играми - ни одного сбоя или притор- 
маживания, даже в самых динамич- 
ных сценах - великолепный резуль- 
тат. «ДПК» рекомендует Іпіеі Соге 2 
Оио всем читателям, увлеченным 
компьютерными играми. 

Нельзя было протолкнуться и 
возле виртуальных гоночных тре- 
нажеров, построенных компанией 
Іпіеі, - здесь все желающие могли 
почувствовать себя настоящими 
пилотами Р1, прокатившись на 
бело-синем болиде ВМѴѴ-Заиоег по 
трассе Нюрбергринга в весьма 
реалистичной игре гРастюг. 

Кстати, многие ІТ-компании, чьи 
стенды располагались за предела- 
ми «Территории игр», прониклись 
игро-вой тематикой и проводили на 
своих стендах мини-турниры по 
популяр-ным компьютерным и 
консольным стратегиям и шутерам. 
Так, напри-мер, на стенде компа- 
нии Оат_аІ_их, официального дистри- 
бьютора І_о$1:есп в Украине, состо- 
ялись со-ревнования не только по 
ПК-играм - ѴѴагСгаП III, І\ІРЗ: Мозі 
ѴѴапІес! и РІРА 07, но и по консоль- 
ным - ЗоиІ СаІіЬиг III и Теккеп 5. 
Подобные шоу организовали и 
другие участники «ЦифроМании». 

Еще одним постоянным центром 
внимания зрителей стала шоу- 
площадка «Территории игр», на 
которой практически без переры- 
вов проходили викторины и конкур- 
сы от редакции журнала Сатеріау, 
компаний Іпіеі и І_оёі1всп. Кроме 
того, именно здесь разработчики 
могли презентовать свои новые 



Конференция 



проекты широкой публике, отве- 
тить на вопросы зрителей и пооб- 
щаться с целевой аудиторий. 

Изюминкой программы стали 
видеоинтервью с гуру игровой индус- 
трии Украины и России. Так, на воп- 
росы редакции Сатеріау и игроков 
отвечали директор компании Асііоп 
Рогтз Игорь Карев (кстати, по его 
словам, движок «Анабиоза» уже ис- 
пользуется для разработки несколь- 
ких новых шутеров); легендарный 
Сергей Прокофьев из «Альфа-Класс», 
создатель одной из первых украинс- 
ких игр Кіп^ Воипіу 2; Сергей Кли- 
мов из зпоѵѵоаІІ.ги, сообщивший, что 
в ближайшее время компания нач- 
нет выпуск украинских локализаций 
западных проектов; Антон Больша- 
ков из ОЗС Саше ѴѴогІс!, пообещав- 
ший подарить фанатам З.Т.А.І..К.Е.Р. 
свой джип в случае, если проект не 
выйдет в установленный срок; писа- 
тель-фантаст и игровой сценарист 
Александр Зорич (Яна Боцман и 
Дмитрий Гордиевский), раздавший 
кроме того несколько сотен автогра- 
фов своим поклонникам. И если вы 
по какой-то причине не попали на 
выставку, то все равно сможете 
ознакомиться с этими интервью - 
их запись размещена на ДПК-ОѴО. 

Еще одним интересным событи- 
ем на шоу-площадке «Территории 
игр» стал Оатеріау Оиезт., проведен- 
ный при участии редакции «Домаш- 
него ПК». Четыре команды знато- 
ков должны были в течение дня 
искать на выставке ответы на две- 
надцать очень сложных вопросов, 
имеющих отношение к компьютер- 
ным и консольным играм. Призы 
победителям предоставили компа- 
нии Іпіеі, ЕІіт_ек, Оеітісз и журнал 
Сатеріау. Нас приятно удивили 
уровень знаний участников и их 
настойчивость в поисках ответов. 

Развлекательную часть шоу раз- 
нообразили и украшали команда 
по брейк-дансу и украинские капо- 
эйристы. И те и другие показали 





Среди прочитанных на конференции «Терри- 
тории игр» докладов особым успехом поль- 
зовались выступления сотрудников норвеж- 
ской компании Рипсот, посвященные уп- 
равлению процессом разработки глобальных 
многопользовательских игр. В рамках этих докладов 
была показана демо-версия ожидаемой миллионами 
геймеров ММОРРС А^е от" Сопап. С интересом гости 
конференции выслушали выступление Сергея Климо- 
ва, посвященное перспективам развития рынка 
компьютерных игр СНГ в 2007-2009 гг., а также 
доклад писателя-фантаста Александра Зорича о спе- 
цифике написания художественных сценариев 
современных проектов. Кроме того, на конференции 
были подняты вопросы многопоточных вычислений в 
играх (Іпіеі) и аппаратного ускорения физики (АТІ). 
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Игротека 



репортаж с выставки «Территория игр» 



высший класс - во время их выступ- 
лений на шоу-площадке собирались 
толпы зрителей. 

Но «Территория игр» это не только 
яркое шоу и выставка достижений 
украинского игропрома. Для профес- 
сионалов в течение первых двух 
дней был проведен ряд семинаров, 
посвященных разработке и оптими- 
зации игр, использованию новейших 
процессорных и графических техно- 
логий, аспектам продюсирования и 
секретам написания качественного 
сценария. Доклады прочли предста- 
вители Іпіеі, АТІ, Рипсогл, зпоѵѵЬаІІ.ш 
и Кгапх Ргосіисііоп. Конференцию 
посетили более 400 специалистов из 
украинских игровых компаний. 

В последний день выставки 
экспертная комиссия Сатеріау 



выбрала лучшие проекты из 




Естественно, главное на 
игровом форуме - это, конеч- 
но же, игры. И хотя никаких 
громких анонсов на «Территории 
игр» сделано не было, каждый посе- 
титель мог найти для себя проект по 
вкусу. Пожалуй, самым технологич- 
ным проектом на выставке стал 





Антон Большаков (С5С Сате ѴѴогІсІ) 
верит в успех грядущего 5.Т.А1.К.Е.Р. 

Лучшая игра без издателя - 
«Бельтион: По ту сторону ритуала» 
(Розтюк (Затез); 

Лучшая ТВ5 - «Герои Мальгри- 
мии 2: Нашествие некромантов» 
(«Альфа Класс»/«Новый Диск»/ 
«Одиссей»); 

Лучшая РТЗ - «Герои Уничтожен- 
ных Империй» (ОЗС Саше ѴѴогІс!); 

Лучший РР5 - Уои Аге ЕМ РТУ 
(йі^аі Зргау ЗІисІіоз/МапсІеІ 
АПРІаіп5/«1С»); 

Лучший издатель - «1С». 

По мнению многих участников и 
посетителей «Территории игр», де- 
бютное шоу удалось. И пусть пока 
выставка собрала под свои флаги не 
все украинские и российские компа- 
нии, занимающиеся играми, в том 
что в следующем году она состоит- 
ся и будет еще интересней и пред- 
ставительней, не сомне-вается 
практически никто. Подтвержде- 
ние тому - количество зрителей, 
побывавших на «ЦифроМании» и 
«Территории игр» в течение четы- 
рех дней, - более 24 тыс. 

Что ж, шоу закончилось, но 
мы надеемся увидеть вас, ува- 
жаемые читатели, и в следу- 
ющем году - будет весело. 



«Анабиоз: Сон разума» от киевской 
компании Асііоп Рогтз. Этотасііоп 
с элементами поггог повествует о 
судьбе замерзшего во льдах ко- 
рабля, людях, которые жили и уми- 
рали на нем, и позволяет игроку 
вмешиваться в события, произо- 
шедшие в прошлом, пытаясь таким 




образом снять проклятие и понять 
причины гибели ледокола. Отмен- 
ная графика, интересные находки в 
геймплее — похоже, нас ждет очень 
неординарный проект. 

На стенде фирмы «1С» демонс- 
трировались новинки, которые со 
дня на день попадут на прилавки. 



Раллийная аркада «УАЗ 4x4: 
Полный привод» на движке Храпе! 
РаІІу посвящена, естественно, 
автомобилям производства Улья- 
новского автозавода. «Братва и 
Кольцо» - аст_іоп/РР(3, в ее созда- 
нии принимает участие глубоко 
почитаемый в определенных кру- 





116 Домашний ПК 12/2006 



репортаж с выставки «Территория игр» 




Усталые, но довольные участники Сатеріау 
ОііеБІ: «Было здорово, хотя и очень сложно» 



гах переводчик Дмитрий «ст. о/у 
Гобилин» Пучков. В основу игры 
лег пародийный перевод 
кинотрилогии «Властелина Колец». 

Компания «Руссобит-М» показы- 
вала новые игры - «Глюк'Ога: Зу- 
бастая Ферма» и «Глюк'Ога Асііоп» - 
соответственно стратегия и боевик 



с участием харизматичных персо- 
нажей клипов известной российс- 
кой исполнительницы. Кроме того, 
компания презентовала проекты 
студии Оеер Зпасіоѵѵз - «Предтечи» 
и ѴѴпгіе СоІсІ. 

Одной из новинок выставки стала 
стратегия «Барьер миров» от киевс- 



кой Шуззез Оатез. Основная фишка 
этой РТ5 - возможность захватывать 
и терроформировать поверхность, 
ну и, естественно, барьер, разделяю- 
щий мир людей и демонов. 

В рамках экспозиции были по- 
казаны также дьяблоподобная 
Агтаёесісіоп: ВІезз от" Апт_іспгізт_, 



вторая часть пошаговой стратегии 
«Герои Мальгримии 2: Нашествие 
некромантов», шутер «Инстинкт» 
от студии №ѵѵіопіс, асІіоп/РРС 
«Бельтион: По ту сторону ритуала» 
и ряд других как уже вышедших, 
так и находящихся в разработке 
проектов. 
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В последнее время в мире игровыставочного бизнеса 
происходят существенные перемены. Вам уже известно, что 
супермасштабная, яркая и шумная лос-анджелесская ЕЗ 
«ужалась» до размеров камерного и чисто делового меро- 
приятия, но зато потребительские шоу в Лейпциге и Токио 
стремительно набирают вес, привлекая толпы тех, для кого 
делаются игры, т. е. геймеров. 




Александр Птица 

Именно на эту аудиторию и была рассчита- 
на прошедшая в начале ноября в одном 
из павильонов Всероссийского выставоч- 
ного центра (бывшая ВДНХ) в Москве 
первая выставка «ИгроМир 2006». Заботы по ее 
обустройству взяла на себя питерская команда ОТР, 
очень известная в российской игровой индустрии 
как организатор ежегодной конференции разработ- 
чиков КРИ. Ребята рассудили здраво: КРИ - для 
специалистов, «ИгроМир» - для пользователей. И надо 
сказать, что начинание оказалось весьма удачным, 
а местные геймеры получили свой собственный 
«мини-Лейпциг». 

Действительно, перемещаясь по выставочной 
площадке, я ощущал некоторое 6е\а ѵи и вспоминал 
(Затез Сопѵепііоп - те же страждущие и жаждущие 
«халявных» вкусностей подростки, к концу дня 
нагруженные лутом, собранным в непосильных 
трудах, череда конкурсов и раздач футболок, дисков, 
постеров и, естественно, возможность пощупать 
собственными руками еще не вышедшие продукты и, 
наконец, неприлично большое (а может, так и надо) 
количество Ьоот.п-ЬаЬез. 

Внимание! Фотографий бородатого дядьки в репор- 
таже нет (оставлены в архиве для потомков). 

Отрадно, что были представлены все платформо- 
держатели, хотя из консолей нового поколения публи- 
ке оказалась доступна только ХЬох 360. К сожалению, 
на стенде Місгозотт. практически отсутствовали перс- 
пективные новинки, зато крутились заслуженные хи- 
ты, уже завоевавшие признание игроков. Кстати, в 
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рамках выставки прошла пресс-конференция, на которой руко- 
водитель подразделения программно-аппаратных развлека- 
тельных комплексов МісгозоГІ Риззіа Алексей Бадаев объявил 
о том, что с декабря начнутся официальные продажи 
ХЬох 360 в России, а цена консоли будет меньше, чем 
у «серых» поставщиков. 

С продуктами для Р53 можно было ознакомиться в 
специальном театре, где демонстрировались ролики, 
поскольку «живая» приставка, как я уже отметил, от- 
сутствовала, тем не менее очередь поглазеть на ки- 
ношки не иссякала в течение всего времени рабо- 
ты выставки. Из разговора с директором по мар- 
кетингу и продажам 5опу Сотриіег 
Епіегіаіпглепі: в России и СНГ я узнал, что Р53 
появится в Украине практически одновремен- 
но с остальной Европой. 

На стенде российского представителя І\Ііпт_епс!о, 
коим является N0 Ѵісіеоёатез, вожделенную ѴѴіі 
обнаружить не удалось, однако признаки прибли- 
жения российского старта были налицо - здесь при- 
нимались предзаказы на нее. А тем, кто взвешивал 
свой мозг с помощью Ві§ Вгаіп Асасіету, выдавались 
соответствующие сертификаты. 

Мощно выступила самая крупная в мире издатель- 
ская компания Еіесігопіс Агт_з. И ее стенд, и обилие 

мгп ия ие>і\л ^Р-зуглпсип пппміврлм сприятлоныр ия ппг. 





сийскую публику. Кстати, ожидаемую многими Сгузіз 
представляли ее создатели из компании Сгут_ек. 




А уж знакомых нам российских разработчиков наблюдалось вели- 
кое множество. Как всегда, очень приятным и полезным было об- 
щение с Дмитрием Гусаровым (Каіаигі Сатез). От души поздравля- 
ем Диму с почетными наградами «Открытие выставки» и «Лучшая 
отечественная игра», которые он получил от редакций российских 
игровых журналов за свой замечательный проект «Легенда о рыца- 
ре». Я бы еще дал «Легенде» премию за самые изысканные одеяния 
Ьооіп-Ьаоез. 

Среди российских издателей больше всего игр было представлено 
фирмой «1С» (кто бы сомневался!). Самый стильный (и вместе с тем 
очень удобный для посетителей) стенд построила себе компания «Бука». 
Она же заслуживает приз за лучшую линейку ожидающихся лока- 
лизаций (в которой, кроме всего прочего, значится РС-версия наших 
любимых «кролегов»). Самых отвязных зарубежных гостей привезла 
«Акелла», в чем я убедился на пресс-конференции Винса Дези и его 
коллег из Риппіп^ ѴѴіІИ Зсіззогз, непрерывно исторгавших потоки 
приколов и стеба в процессе рассказа о Розіаі 3. 

Какими-то громкими анонсами «ИгроМир» отмечен не был, 
тем не менее порадовало количество проектов, которые 
уже близки к завершению. По всем параметрам первый 
опыт организации российского потребительского шоу 
оказался успешным, и нет никакого сомнения, что в 
следующем году «ИгроМир» снова распахнет свои двери 
перед любителями компьютерных и видеоигр. 
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Игротека 



конференция Са$иаІі*у Еигоре: Еа$1 2006 



Александр Птица 

Мы любим маленькие 
игрушки, съедающие 
уйму времени. Мы уже 
около года практичес- 
ки ежемесячно знако- 
мим вас с лучшими 
образцами развлека- 
тельных программных 
продуктов, которые 
сейчас принято назы- 
вать казуальными иг- 
рами. А в том, что де- 
лали это ненапрасно, 
мы убедились на кон- 
ференции Сазиаіііу 
Еигоре: Еа$1:2006. 



Сазиаіііу Еигоре: 



В течение трех ноябрьских дней Киев 
можно было считать всемирной сто- 
лицей казуального гейминга. И дейс- 
твительно, на конференцию съеха- 
лись более 300 участников, причем она при- 
влекла немало гостей из-за рубежа. И каких 
гостей! Один список спонсоров и участников 
мероприятия с перечислением всех их рега- 
лий занял бы больше места, чем весь этот 
репортаж. Но все же нельзя не упомянуть тех, 
кто взял на себя основные заботы по органи- 
зации, - компании АІаѵѵаг Епт_егт_аіптепт_, СТХМ 
и Ргіепсіз Оаглез. Их инициативу поддержала 
международная СазиаІ Сатез Аззосіаііоп. 



и ■■■> 

1* Фово >| в 




По мнению присутствовавших, киевская 
встреча оказалась исключительно удачной 
как в семинарско-лекционном плане, так и в 
смысле установления контактов между на- 
шими разработчиками и крупными зарубеж- 
ными издателями и дистрибьюторами. Все- 
общий интерес вызвали и «публичные пор- 
ки» новых проектов асами казуального 
игростроения, давшими молодым командам 
массу ценных советов о том, как сделать 
потенциальный хит. 

Следующая встреча казуалов намечена 
на февраль 2007 г. и состоится она в Амс- 
тердаме. 




Дэн Пригг 



/?еа/ 

Вообще-то говоря, есть так называе- 
мые примитивы в игровой механике 
казуальных игр, популярность кото- 
рых никогда не снизится из-за того, 
что они обращены к глубинным 
свойствам человеческой натуры. К 
примеру, тат_сп 3 - это прямая от- 
сылка к процессу познания в де- 
тстве, когда мы учились комбиниро- 
вать какие-то элементы. 




КрейгХолланд 

РгееіеТад 

Казуальные игры - это удовольствие 
для всей семьи. Их любят и дети, и 
взрослые. Хочу также сказать, что 
все больше проявляется тенденция 
к комбинированию в одной игре 
элементов нескольких жанров, что 
разнообразит геймплей и доставля- 
ет дополнительный «фан» пользова- 
телю. В качестве примера приведу 
серию Музіегу Сазе Рііез. 



Кении Динкин 

РІауйгзі 

В сфере казуальных игр у разработ- 
чиков есть прекрасная возмож- 
ность экспериментировать и вопло- 
щать в жизнь самые оригинальные 
идеи. Чаще всего этого не позволя- 
ют себе создатели больших проек- 
тов. Их сковывает нежелание изда- 
телей рисковать. А я готов вложить 
средства в по-хорошему безумную 
игру, если она мне понравится. 



I. _ 
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конференция Сазиаіііу Еигоре: Баз* 2006 
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Эрни Рамирез 

КеЛехіѵе Епіегіаіптепі 

Мне кажется, что классические жан- 
ры казуальных игр, такие как арка- 
ноид, татхп 3 и т. п., с течением вре- 
мени не будут терять своей популяр- 
ности. Здесь уместно сравнение с 
кинематографом, ведь во все време 
на массовые жанры типа комедий, 
боевиков, приключенческих лент 
привлекали миллионы зрителей. 



Казуальные игры 
в цифрах и фактах 



Казуальные игры стали большим 
бизнесом. Только в США в 2005 г. 
оборот достиг 713 млн долларов. 
По прогнозам, к 2008 г. он воз- 
растет до 1,5 млрд долларов. 

Сегодняшний обобщенный порт- 
рет типичного казуального игрока - 
американская женщина в возрас- 
те от 35 до 55 лет. 

Среднее отношение количества 
закачек казуальных игр к числу 
продаж составляет 100:1. 

Для создания игры, которая 
может попасть в Тор 10, обычно 
требуются 1-2 программиста и 
1-2 художника на полный рабочий 
день в течение полугода. 

Бюджеты варьируются от 50 до 
500 тыс. долларов. 



Г 1| 






Джессика Тамс 

СазиаІ Сатез Аззосіаііоп 

Научиться играть в казуальную игру 
очень просто. Обычно необходим 
минимум времени, чтоб освоиться 
с правилами и выйти на хороший 
уровень. Им можно посвятить и 
пять минут, и пять часов за раз. Это 
всегда удовольствие. Должна ска- 
зать, что лучшие из наших игр вызы- 
вают привыкание. 



Александр Лысковский 

АІашаг Епіегіаіптепі 

Я бы присудил приз от индустрии (если 
бы таковой был запланирован на этой 
конференции) руководителю студии 
Зи^аг Сатез Михаилу Третьякову за то, 
что он первым из наших разработчи- 
ков обнародовал объем продаж и раз- 
мер прибыли, полученной его компани- 
ей за хитовую игру Раіпооѵѵ ѴѴеЬ, кото- 
рую приобрели более 56 тыс. человек. 



! 




Первую игру, изданную компанией РгеегеТад (Хапдо Асы из ОЬегоп Месііа и РеЯехіѵе оценивают 
Тапдо), сделали ребята из Якутии новые проекты в процессе «публичной порки» 



Понравится ли игра Мелиссе ДиДжойя, 
продюсеру из Від Рі$п? 
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Рагк Ме$$іаИ оі Мідт 



Меч и магия 



Горд 



Фр 



Рагк Ме$$іап о{ Мідгтаісі Масцс 



ІкІ Мадіс 




Формула игры 




НаІтЧіте 2 + Агх РаІаІІБ = 
Рагк Ме$$іаИ о* М&М 




Последние «настоящие» (ТТ\ 
МідЫапсІ Мадіс ѵ^і/ 




МідЬі апсі Мадіс VI: ТЬе Мапсіаіе от Неаѵеп 
МідЬі апсі Мадіс VII: Рог ВІоосІ апсі Нопог 
ДПК 8-9/1999 


■М ,шшМ \ 




Первым делом хочу разо- 
чаровать всех поклон- 
ников ролевого сериала 
Мі^пт. апсі Ма^іс - «Тем- 
ный Мессия» не имеет ничего об- 
щего с предыдущими играми, ори- 
гинальный М&М, похоже, умер 
вместе со своей вселенной, и 
действие Оагк Меззіап, как и не- 
давних Негоез от" Мі^пт. апс! Ма^іс V, 
разворачивается в абсолютно 
новом мире - Азпап. Причем, 
что характерно, даже с пятыми 



«Героями» «Темный Мессия» не 
связан никак. 

Итак, мы играем за Сарета, уче- 
ника некоего довольно таинствен- 
ного мага со смутным прошлым, и 
большую часть времени проводим 
в поисках различных артефактов - 
это очень удобно, поскольку раз- 
работчикам не нужно объяснять, 
за каким чертом мы поперлись в 
гробницу, кишащую монстрами, 
или почему мы должны срочно 
бросать все и отправляться на край 



света (читай - перебираться из 
одной локации в другую). Все прос- 
то - артефакт там, значит, и нам 
туда. В помощь нам выдают двух 
очаровательных спутниц - ангело- 
подобную, неумело пытающуюся 
подражать Элике из НаІМіте 2, и 
демоническую, которую, чтобы 
лишний раз не смущать игрока ее 
откровенными одеяниями (или же 
наоборот, заставляя его с нетерпе- 
нием ожидать очередного ее появ- 
ления во плоти), засаживают Саре- 



ту в черепную коробку, где она 
сексуальным голосом дает ему 
всякие наставления и отпускает 
разные шутки насчет первой спут- 
ницы. Далее распространяться о 
сюжете смысла нет - в конце кон- 
цов Оагк Меззіап все-таки не пол- 
ноценная РРО, а 30-аст.іоп (хоть и с 
ролевыми элементами), поэтому и 
сюжет здесь не особо-то и нужен. 

Оагк Меззіап использует движок 
Зоигсе и смотрится очень хорошо. 
Конечно, игра могла быть еще кра- 
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сивее, но для этого пришлось бы 
поработать уже не программистам, 
а дизайнерам. Зоигсе облагородил 
бесконечные подземелья, пещеры 
и узкие коридоры заброшенных 
храмов, однако они не перестали 
быть мрачными и унылыми. Архи- 
тектурных излишеств в ОМоМ&М 
практически нет - даже там, где они 
могли бы быть (например, в самом 
начале, когда мы носимся по кры- 
шам средневекового города). Про- 
тивники выглядят весьма достойно, 



задаться целью описать ОМоМ&М 
одним словом, то это будет... пра- 
вильно, «физика», ведь убери ее - и 
получится совсем другая игра, не 
представляющая собой ровным 
счетом никакого интереса. 

Прохождение, во всяком случае 
на первых порах, напоминает неза- 
бвенную Тпіет": Тпе Оагк Ргоіест. (да- 
же имена главных героев созвучны). 
Противников довольно много, и они 
достаточно сильны для того, чтобы в 
два счета вынести игрока, выско- 



вес с каменными глыбами, держа- 
щийся буквально на честном слове 
(честное слово перерубается легким 
взмахом меча, после чего камни 
заваливают наседающую на вас 
толпу). В общем, способов убиения 
неприятеля столько, что те самые 
Мі^пт. & Ма^іс отступают на задний 
план. Зачем рубить врага в капусту 
длинными мечами или швыряться 
фаерболами, если можно пинком 
ноги сбросить его в пропасть или 
заморозить перед ним землю и с 



/»Ч : 



Но Оагк Меззіап - это, как уже 
говорилось, не чистый асііоп, и 
ролевые элементы в нем также при 
сутствуют. Впрочем, их немного, к 
тому же очки опыта вы зарабатыва- 
ете не за убийство монстров, 
а строго по сюжету, после 
выполнения очередного 
задания, так что манчки- 
нам тут делать явно нече- 
го. Но все равно во вто- 
рой половине игры ваш 
герой становится заметно 




ч 



Паспорт 



Жанр астіоп/РРС 
Разработчики 

Агкапе $Іисііо$/Ки]и Епіегіаіптепі 

Издатель ІЛзізой 

ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.сіагкте55іаЬдате.сот 
Агкапе $Пісііо$ 

Французский разработчик, основанный 
в 1999 г. и выпустивший пока лишь одну 
игру - очень необычный сіипдеоп сгаѵѵі от 
первого лица Агх Раіаіів с инновационной 
системой заклинаний. 
Игры Агх Раіаіі$ 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.агкапе-$Іисііо$.сот 



Вердикт ***** 

Хорошая асІіоп/РРС, 
чем-то неуловимо напо- 
минающая Агх РаІаІІБ 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



♦і 

_ [ 

і 



Приятная графика; активное и 
пользование физического дви> 
ка; огромное количество способе 
убийства противников 

Никакой привязки к предыдущи 
играм цикла М&М; вторая половиі 
игры выглядит слабее первой 



правда, оригинальности в них нет 
ни на йоту - гоблинов, орков, пау- 
ков и зомби мы видели уже в доб- 
рой сотне игр, и в «Темном Мессии» 
они точно такие же, как и в любом 
другом фэнтезийном проекте. 

Однако главное в Оагк МеззіаН не 
графика. Главное тут - физика, на 
которой и завязан весь геймплей. 
Фирменный физический движок 
работает без отгулов и выходных - 
даже в самой НаІМіте 2 он исполь- 
зовался не так интенсивно. Если 



чившего на группу из трех-четырех 
орков с саблей наголо. Приходится 
использовать элементы окружаю- 
щей обстановки, расставленные 
щедрой рукой разработчиков через 
каждые пару метров. В любом поме- 
щении, будь то склад, жилая комната 
или зал для отдыха усталых гоблинов, 
обязательно найдутся с полдесятка 
мест, где стены утыканы шипами (на 
них очень удобно насаживать про- 
тивников), пару костров (монстры 
отлично горят) и минимум один на- 



чувством глубокого удовлетворения 
наблюдать, как очередной орк бес- 
помощно поскальзывается на льду и 
летит прямиком в костер? Кстати, о 
пинках. Разработчики, похоже, сами 
не подозревали, насколько читерс- 
кий прием у них получился - даже 
Чак Норрис, признанный мастер 
удара ногой с разворота, позеленел 
бы от зависти, увидев, как наш Са- 
ретлихо разбрасывает в разные 
стороны толпы врагов с помощью 
этого самого пинка. 



сильнее, чем вначале, и это не 
лучшим образом сказывается на 
геймплее - получив возможность 
без особых проблем расправляться 
с «превосходящими силами 
противника», геймер, как всякое 
ленивое существо, пере-стает 
использовать изощренные способы 
убийства неприятеля (которые, чест- 
но говоря, к этому моменту начина- 
ют надоедать)... и играть в Оагк 
МеззіаН становится уже не так инте- 
ресно. 
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Игротека 



Меѵегѵѵіпіег ІЧідЫз 2 



Правила 

Ыеѵегѵѵіпіег ЫідИіз 2 



боя 



Формула игры 

$*аг ѴѴэгб КпідЫз отіпе ОІсІ 
РериЫіс 2 + Меѵегѵѵіпіег 
Мідпт.5 = Меѵегѵѵіпіег ІЧідНіз 2 

Последние классические 7ГТ\ 
РРС по правилам Ю&О ' Ѵ^А/ 



ТЬе Тетріе о{ ЕІетепІаІ ЕѵіІ: А СІаззіс 
СгеуЬаѵѵк Асіѵепіиге ДПК 1 1/2003 
Ыеѵегѵѵіпіег ЫідЫ:5 ДПК 8-9/2002 
РооІ от ІЫіапсе: Киіпз от МуіЬ Огаппог 
ДПК 12/2001 




Возможно, кому-то это 
покажется кощунствен- 
ным, но одна из лучших 
РР6 XXI столетия - 
Меѵегѵѵіпіег Ыі^іііз - оставила свой 
след в истории не благодаря инте- 
ресной ролевой составляющей и 
захватывающему геймплею. Цен- 
ность ІМѴѴМ была в потрясающем, 
мощном и гибком редакторе при- 
ключений, который позволил фана- 
там создать за прошедшие с мо- 
мента выхода проекта четыре года 
несколько десятков тысяч интерес- 
нейших приключений. Многие из 



них превосходили по глубине и 
уровню проработки оригинальную 
кампанию от ВіоѴѴаге. Да что там 
говорить, модули для ІМѴѴМ продол- 
жают появляться и по сей день, 
несмотря на то что в графическом 
плане игра выглядит по сегодняш- 
ним меркам страшненько. 

Гуру индустрии компьютерных игр, 
после развала знаменитой ВІаск Ізіе 
Зіисііоз создавшие компанию 
ОЬзісІіап ЕпІеПаіптепІ, решили ис- 
править это упущение, сделав на 
обновленном и изрядно доработан- 
ном движке 5ѴѴ:КоЮР продолжение 



легендарной РРС - Меѵегѵѵіпіег 
І\Іі^гі1:5 2. Основная фишка сиквела - 
еще более мощный и простой в ис- 
пользовании редактор, позволяю- 
щий реализовать любые, даже са- 
мые безумные идеи. 

Первое, что сделала команда под 
руководством Фергюса Уркхарта, - 
привела движок 5ѴѴ:КоЮР в соот- 
ветствие современным требовани- 
ям. Игра поддерживает реалистич- 
ные тени от нескольких источников, 
очень грамотно реализует рельеф- 
ное те кету р и рование, ну и, конечно, 
на всю катушку использует шейдеры. 



Хотя до уровня ОЫіѵіоп картинка в 
N^N2 немного недотягивает, среди 
изометрических РРС это лучшее, что 
есть на сегодняшний день. Модели 
персонажей и монстров могут дать 
фору РР5 средней руки, на броне 
героев видны даже отдельные чешуй- 
ки. А постэффекты заклинаний или 
дрожания воздуха просто заворажи- 
вают. Кстати, если вы ждете выхода 
«Ведьмака», рекомендуем готовить- 
ся к апгрейду - этот проект исполь- 
зует тот же движок, что и N^N2. 
Впрочем, чтобы комфортно играть в 
№ѵегѵѵіпІег ІЧібпІз 2, вам все равно 
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понадобится достаточно мощная 
машина. В разрешении 1280x1024 
при максимальных настройках на 
системе с Соге 2 Оио, разогнанным 
ІЧѴЮІА СеРогсе 7900 (35 и 2 ОВ па- 
мяти, N^N2 показывает в средней 
сцене 12-15 Трз. Играть, конечно, 
можно, но неприятно. Впрочем, 
отключение комплексных теней под- 
нимает трз почти в два раза. 

Под стать графике и звуковое 
оформление. Музыка идеально под- 
ходит к геймплею, озвучку персона- 



монстрами комнате. Второе упроще- 
ние - отмена заклинания Резиггест.. 
Если хоть один из членов партии (а 
входить в нее могут четыре персона- 
жа плюс сюжетные герои и призван- 
ные существа) остался жив, - умер- 
шие друзья тут же воскреснут с нуле- 
вым показателем здоровья. Честно 
говоря, это читерство, превращаю- 
щее ролевую игру в чистопробную 
ОіаЫо. Понятно, что в таких условиях 
партия может спокойно обойтись без 
клерика (о друидах и паладинах мы 



схваток - контратаки, парирования, 
блоки, нападение сзади, применение 
заклинаний и т. д. N^N2 во всем 
четко следует АЭ&О 3.5, порой аж 
обидно. С какой детальностью и вни- 
манием проработана система созда- 
ния оружия и брони (здравствуй, 5ѴѴ: 
КоЮР), в том числе и магического, 
сколько сил отдано реализации во- 
ровских умений, в частности установ- 
ке ловушек! Жаль, что применения 
всему этому добру в базовой кампа- 
нии нет. Оно просто не нужно. Зато 



ной, сам сюжет весьма неплох. Все 
начинается с реликвии, хранящейся у 
приемного отца главного героя. Ес- 
тественно, артефакт не так-то прост, 
впрочем, как и сам герой. Честно 
говоря, некоторые фрагменты игры 
вызывают стойкое дежавю - нечто 
подобное мы уже видели в первой 
части. Но за возможность побродить 
по местам боевой славы и встретить 
персонажей из предыдущих частей 
серии авторам можно простить мно- 
гое. Да и диалоги в N^N2 чудо как 




Приятно познакомиться, Тролль 



жей иначе как образцовой не назо- 
вешь, да и фоновые звуки традици- 
онно очень качественные. 

А что же собственно игра, спросят 
апологеты хардкорных РРО? К сожа- 
лению, должен вас разочаровать: 
несмотря на строгое следование 
правилам АЭ&О 3.5, новая 
№ѵегѵѵіпІег |\]і&гѵг.з получилась слиш- 
ком простой. Авторы, испуганные 
провалом двух предыдущих А0&.0 
СРРС (Тпе Тетріе от" ЕІетепт_аІ ЕѵіІ и 
РооІ оТ Расііапсе), пошли на поводу у 
масс - разрешили отдых в любой 
точке карты, чуть ли не в соседней с 



вообще промолчим), да и найм вора 
(барда, рейнджера и т. д.) тоже теряет 
смысл. Имея в команде трех бойцов 
любых классов и мага, вы пройдете 
через самое сложное подземелье 
как нож сквозь масло. Тактика про- 
ста как полено - воины идут в атаку, 
маг использует что-то «ковровое» 
типа фаербола или вьюги, потом 
«оживляет» павших соратников, ком- 
пания отдыхает, маг восстанавливает 
заклинания и все двигаются дальше. 

Самое обидное, что при такой 
прямолинейной боевой части авторы 
тщательно реализовали все нюансы 



разветвленная система диалогов, 
также заимствованная из 5ѴѴ:КоЮР, 
используется на всю катушку. Вот, 
правда, отыгрывать плохого персона- 
жа традиционно сложно. Два-три 
добрых поступка, и прощай возмож- 
ность выбирать мультиклассы. Кста- 
ти, кроме базовых профессий (среди 
которых есть и новинка - варлок), 
имеются и более десятка престиж- 
классов, открывающихся при выпол- 
нении определенных условий. 

Хотя сюжетную завязку (ура, это не 
амнезия, а нападение на родную 
деревню!) нельзя назвать оригиналь- 



хороши, а некоторые шутки вообще 
заслуживают помещения в Зал славы. 

И хотя у авторов не получилось 
сделать идеальную во всех отноше- 
ниях игру, сплоченное сообщество 
моддеров обещает вскорости испра- 
вить упущения. Благо обновленный 
редактор позволяет творить в пол- 
ном смысле этого слова. Уже начаты 
работы по ремастерингу таких клас- 
сических приключений, как Ісеѵѵіпо! 
Оаіе, СгеуНаѵѵк и т. д. Похоже, эту 
игру ждет долгая и счастливая жизнь. 
Надеемся, не менее долгая, чем у 
оригинальной №ѵегѵѵіпІег N^13. 
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Безлюдное метро, мечта любого киевлянина 



Сергей Светличный 

За разработкой Уои Аге 
ЕМ РТУ редакция «Домаш- 
него ПК» следила с самого 
начала - еще в 2003 году 
на выставке КРИ наши сотрудники 
участвовали в присуждении ребя- 
там из 0\&\іа\ Зргау Зіисііоз первой 
награды («За лучшую игру без изда- 
теля»). С тех пор много воды утекло, 
проект претерпевал различные 
изменения и вот наконец увидел 
свет. 

В первую очередь обращаешь 
внимание на крайне необычный 
сеттинг - действие игры развора- 
чивается в альтернативном про- 
шлом Советского Союза, приблизи- 
тельно в 50-х гг. XX века. О сюжете 
стоит поговорить подробнее - как- 
никак, это основное достоинство 
Уои Аге ЕМРТУ. 

Главный герой приходит в себя в 
загородной психушке, наполненной 
ненормальными во всех смыслах 



личностями - медсестрами-зомби 
и душевнобольными, над которыми 
явно ставили бесчеловечные экс- 
перименты. Выбравшись на волю, 
мы обнаруживаем, что безумие 
охватило весь город (авторы наме- 
ренно оставили его безымянным, 
как бы подчеркивая, - подобное 
могло произойти где угодно) - нор- 
мальных жителей в нем можно 
пересчитать по пальцам одной руки 
(даже если это рука якудзы, неод- 
нократно совершавшего юбицуме). 
Улицы же заполнены отвратитель- 
ными мутантами, карикатурой на 
людей, в которых, впрочем, без 
труда угадываются черты Настоя- 
щего Советского Человека, 
доведенные до полного абсурда. И 
чем дольше мы находимся в 
городе, тем яснее становится, что 
за всем этим стоит некий злой 
гений, работающий, судя по всему, 
на высшее руководство страны и 



проводящий эксперименты над 
советскими людьми в промышлен- 
ных масштабах... 

Территориально авторы находят- 
ся в Киеве, и именно этот город 



послужил прообразом местного 
«СайлентХилла». В центральной 
улице без труда можно узнать Кре- 
щатик, запутанные улочки и тихие 
дворики в исторической части 
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Т ^ %* ы «Цветок душистых пре 



города оказываются вылитым 
Подолом, а в метрополитене есть 
ст. «Университет», являющаяся 
точной копией одноименной киев- 
ской станции (здесь даже звучит 
незабвенное «Метрополией - це 
швидкий та зручний вид транспор- 
ту з інтенсивним пасажиропото- 
ком...», и лишь карта московского 
метро в вагонах портит общую 
картину). 

Отдельной похвалы заслуживают 
дизайнеры УАЕ - они проделали 
поистине титаническую работу. 
Детализация игровых локаций по- 
ражает, подобного мы еще, пожа- 
луй, не видели ни в одном проекте. 
Масса деталей вроде краников на 
трубах, воссозданных вплоть до 
самого мелкого винтика, или 
автоматов газированной воды с 
гранеными стаканами, в которые 
наливается трехмерная вода, 
буквально заставляют игрока 
заглядывать во все закоулки и 
снова и снова восхищаться 
реалистичностью обстановки. 

В общем, с точки зрения дизай- 
на Уои Аге ЕМ РТУ заслуживает 
высшей оценки... Но, к сожалению, 
есть и другие составляющие, кото- 
рые важны не менее, а в чем-то 
даже и более, чем внешний вид. А 
вот они-то в УАЕ и подкачали - 
похоже, разработчики сосредоточи- 



ли все свои силы на создании ат- 
мосферы, и геймплей у них полу- 
чился значительно слабее. 

На коробке Уои Аге ЕМ РТУ наз- 
ван «классическим шутером», что 
абсолютная правда. Это действи- 
тельно классический шутер, при- 
чем образца конца 90-х. Полная 
линейность прохождения (так назы- 
ваемый «коридорный стиль»), 
тотальная заскриптованность всех 
внутриигровых событий и на за- 
куску - примитивный искусствен- 
ный интеллект, из-за которого пере- 
стрелки с противником получаются 
однообразными и неувлекатель- 
ными. Кстати, если говорить о 
противниках, стоит отметить, во- 
первых, опять-таки отличный ди- 
зайн (механизированная собака 
Павлова, бройлерная курица им. 
Ленинского комсомола и т. д.), и во- 
вторых, весьма посредственную 
анимацию, временами сводящую 
на нет положительное впечатление 
от внешнего вида монстра. 

Возможно, часть перечисленных 
недостатков обусловлена измене- 
нием концепции игры, произошед- 
шим посреди разработки - ведь 
изначально УАЕ предполагалась 
как некий стеб с элементами ве- 
селого ужастика, этакий аналог 
РаіпкіІІег. Однако некоторое вре- 
мя назад авторы решили выкинуть 



наиболее стебные элементы и 
превратить Уои Аге ЕМРТУ в сю- 
жетно-ориентированный асііоп/ 
поггог, в котором советского теат- 
ра абсурда будет минимальное 
количество. Из-за этого под нож 
пошли самые забавные персона- 
жи (вроде престарелого Павлика 
Морозова: завидев игрока, он 
должен был созывать монстров со 
всей округи) и ряд других элемен- 
тов игры. 

Кроме того, поджимающие сро- 
ки не позволили включить в проект 
другой контент, который вполне 
вписывался в новую концепцию 
(например, уровни с Почтовой пло- 
щадью и Андреевским спуском) - 
его обещают использовать в до- 
полнении, уже находящемся в 
разработке (оно не будет прямым 
продолжением УАЕ, однако сеттинг 
останется примерно тот же). Ну и 
еще одно следствие спешки на 
финальной стадии - игра получи- 
лась очень «сырой», и запускать ее 
без патча (первый вышел букваль- 
но через пару дней после релиза, 
второй обещается в скором време- 
ни) мы бы не советовали - ведь 
даже с ним за время прохождения 
(примерно 7 часов) игра ухитри- 
лась продемонстрировать около 
полутора десятков зависаний и 
вылетов в ѴѴіпсІоѵѵз. 



Паспорт 



Жанр тіг$т.рег$оп$поот.ег 
Разработчики 

МапсІеІ Агт. РІаіп$Д)ідіІаІ $ргау 5т.исІіо$ 
Издатель іішультимедид 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.уоиагеетріу.сот 

МапсІеІ Агі РІаіп$ 

Компания, отпочковавшаяся от Оідііаі $ргау 

$ШсІіо$ в ходе разработки Уои Аге ЕМРТУ 

(Оідііаі $ргау теперь будет заниматься 

исключительно разработкой и поддержкой 

движков). 

Игры отсутствуют 

Проекты продолжение Уои Аге ЕМРТУ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тапсіеі-агі.сот 

Вердикт ***** 

Неоднозначный шутер с 
отличным дизайном и по- 
средственным геймплеем 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Потрясающий дизайн; уникаль- 
ная атмосфера альтернативного 
советского прошлого 

Устаревший геймплей; слабый АІ 



Если хочется более 
яркого стеба 



РаіпкіІІег ДПК 5/2004 
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начало войны, сражение за Гроз- Основная фишка «Завтра война» - 

ный и т. д., тем не менее отсылки к возможность полетов флуггеров 

книге встречаются постоянно. (аэрокосмических ЛА) не только в 

Лишь после прочтения трилогии открытом космосе, но и в атмосфе- 

«Завтра война» вы поймете истин- ре планет. Более того, вы можете 

ные причины противостояния Объ- совершить посадку на поверхность 

единенных наций и Конкордии, в абсолютно любой точке, летать на 

проникнитесь важностью испыта- предельно низких высотах, в реаль- 

ний нового истребителя «Дюран- ном режиме времени добраться до 

даль», переосмыслите значение другого небесного тела, будь то 

многих персонажей и диалогов. Так спутник, астероидное поле или 

что настоятельно рекомендую - другая планета. Это впечатляет, 

читайте первоисточник. Когда флуггер ныряет вниз, его 



придется включать симуля- 
торный режим. 

«Завтра война», пожалуй, 
самый масштабный космо- 
сим из существующих. Авто- 
рам действительно удалось 
показать и настоящий бес- 
крайний космос, и боевые 
столкновения огромных 
космических флотов. Да что 
там говорить, каждая миссия 
занимает полчаса-час игро- 
вого времени, может содер- 



«Завтра война» 




корабль переходит в гори 
зонтальный полет. Не ме- 
нее величествен и обрат- 
ный процесс. Впрочем, 



охватывает пламя от тре- 
ния о плотные слои атмос- 
феры, обшивка начинает 
нагреваться, чернота кос- 



моса сменяется туманной 
дымкой, поверхность пла- 
неты заполняет весь эк- 
ран, и, пронзив облака, 



^КПСКПЕ БУДЕТ НЙШ!/ : 




ли. Из мертвой зоны ПКО расстре- 
ливать линкоры и авианосцы мож- 
но почти безнаказанно. Да и ходят 
авианесущие крылья исключитель- 
но кильватерными колоннами, 
используя тактику парусных судов 
ХѴ-ХѴІ вв. Впрочем, это игре мож- 
но простить, а вот разнообразные 
скриптовые ошибки, приводящие к 
многократному переигрыванию 
одной и той же миссии, - нет. Наде- 
емся, многие из них будут исправ- 
лены в патче. 

К графической части претензий 
нет. И космос, и флуггеры, и повер- 
хность планет смотрятся отлично. 
Правда, текстуры больших кораб- 
лей и некоторых небесных тел не 
особо впечатляют. Кроме того, 



авторы немного злоупот- 
ребляют данной возмож- 
ностью. В течение некото- 
рых миссий вам придется 



по несколько раз выполнять взлет/ 
посадку на разные небесные тела, 
а так как делать это лучше в авто- 
матическом режиме, вы будете 




три типа физики: симуляторная, в 
стиле Нотеріапеі, с разгоном до 
космических скоростей, честной 
инерцией и т. д., аркадная, более 



включать пару по- 
садок на дозаправ- 
ку и пополнение 
боекомплекта и т.д. 



/Іасштабностъ; замысловатый сюжет; 
юлеты в атмосфере и безвоздуш- 
юм пространстве; разнообразные 
/іиссии; игра полностью соответс- 
вует духу книги 



привычная поклонникам космоси 
мов, и аркадная с учетом инер- 
ции, именно ее мы и рекоменду- 
ем использовать. Впрочем, в свя- 
зи с некоторыми скриптовыми 
ошибками иногда вам все-таки 



Да и собственно 
миссий в игре бо- 
лее трех десятков, 
не считая дополни- 





Іроблемы со скриптами; отврати- 
ельная озвучка; неподходящее 
іузыкальное сопровождение; не- 
оторые задания скучные 



которые можно как 
выполнять, так и игнорировать. 
Сами космические бои оставили 
двойственное впечатле- 
ние. С одной стороны, 
^^^^ они получились не- 
А сколько сумбурные, с 
I другой - скорее всего 
I так и должны выгля- 
I деть сражения в кос- 
мосе. Быстрое сбли- 
I жение, обмен удара- 
ми, разлет, новое 
сближение. Никаких 
I заходов в хвост про- 
I тивнику в стиле ѴѴіп^ 
Соттапсіег и иже с 
ним. А вот атаки боль- 
ших кораблей, честно 
| говоря, разочарова- 



хотелось бы, чтобы анимация пер- 
сонажей в роликах была поживее. 
Серьезная проблема «Завтра вой- 
на» - озвучка. Похоже, актерам 
забыли рассказать, что именно они 
озвучивают. В итоге вместо драма- 
тической военной истории получи- 
лось нечто вроде ситкома, да и то 
далеко не лучшего качества. Впро- 
чем, и это симулятору можно про- 
стить, вот только жалко труд Алек- 
сандра Зорича над диалогами. 

Р.5. Большой плюс игры - нели- 
нейный сюжет, несколько вариан- 
тов концовки и наличие любовного 
треугольника. 

Р.Р.5. Большой минус - настыр- 
ная, наглая и надоедливая рекла- 
ма ЫезІІе. 
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Игротека 



МісгобоЙ: РИдН* Бітиіаіог X 



МісгозоТі РІідМ: Бітиіаіог X 



ы наяву 



Владимир Марчук 



$оЛ РІідЬі Бітиіаіог насчитывает 
уже много лет, а в последнее время новые версии 
авиасима выходят каждые два года. Постепенно 
из простенькой, по сути, игры он превратился в 
огромный программный пакет, в котором генері 
руется ни много ни мало вся поверхность Земли 
воспроизводятся реальные погодные условия 
любой местности и т. д. Его даже применяют для 
аттестации пилотов в ряде авиашкол. Юбилей- 
ный десятый релиз (на самом деле это восемнад 
цатая по счету программа серии) должен был не 
только сохранить все лучшие, присущие знаме- 
нитой марке черты, но и поднять на новый уро- 
вень визуализацию. 




Перед приобретением 
очередной части 
Місгозотт. РІіёпІ Зітиіаіог 
стоит заняться апгрей- 
дом компьютера (надеемся, джой- 
стик с отдельным РУД или штурвал 
с педалями у вас уже есть). Причем 
мы рекомендуем присмотреться к 
приведеному в статье «ПК мечты» 
этого номера. 

Наиболее ресурсоемкая опция 
М5Р5 X - автоматический гене- 
ратор наземных объектов. При 
его средних настройках вполне 
современный компьютер показы- 
вает не более 10-15 т"рз, при 
максимальных - пару кадров в 
секунду. Отсюда вывод: автоген 
следует или выключать вовсе, или 
применять в гомеопатических 
дозах. Вместо него лучше исполь- 
зовать созданные энтузиастами 
точные сценарии аэропортов, 



требующие на порядки меньше 
процессорной мощи. Интересно, 
что остальные «красивости» слабо 
влияют на быстродействие, их 
можно установить практически 
на максимум. 

Летная модель большинства 
самолетов, входящих в базовый 
комплект, имеет традиционный для 
всей серии М5Р5 характер: она 
адекватна только на стандартных 
режимах, оговоренных в РЛЭ. Но 
стоит выйти за эти ограничения - 
и начнутся чудеса: устойчивые 
полеты при углах атаки за 90°, не 
всегда адекватные реакции на 
отклонения рулей в закритических 
режимах, мягко говоря, странные 
сочетания аэродинамических и 
инерционных сил при радикаль- 
ном пилотаже. Апофеозом можно 
считать попытку выполнить класси- 
ческий штопор на Ехіга 3005, ко- 




Місго$оЙ РІідІіІ Зітиіаіог X 












^^^^^^ — 





торыи упорно превращается в 
фигуру, отдаленно напоминающую 
знаменитую «абракадабру», толь- 
ко вертикальную. Конечно, боль- 
шинство этих упрощений помога- 
ют начинающим пилотам, ведь 
именно они составляют значи- 
тельную часть сообщества М5Р5. 
Самыми реальными полетными 
характеристиками отличаются 
модели, созданные энтузиастами. 
Жаль, что предыдущие разработ- 
ки, как коммерческие, так и люби- 
тельские, с новой версией пока 
что не совместимы. 

Улучшение визуализации косну- 
лось практически всех объектов. 
Повысилось качество отрисовки 
«наземки», включая динамический 
трафик на дорогах. Погодные усло- 
вия, кроме снега и дождя, отобра- 
жаются просто отлично, правда, 
вода не так хороша, но разработ- 
чики обещают, что она станет луч- 
ше после выхода ОігесІХ 10. Вер- 
тикальные воздушные потоки 
стали более реальными, теперь 
они по-разному воздействуют на 



каждое полукрыло. А вот эфемер- 
ность кучевых облаков, которые 
совершенно не имеют толщины, 
неприятна. 

Внешний вид самолетов выше 
всяких похвал: подробнейшая де- 
тализация аппаратуры виртуаль- 
ных кабин, узлов шасси, рулей и 
механизации крыла; наконец-то 
сделано самозатенение от конс- 
трукции, изумительны лучи поса- 
дочных и рулежных фар и блестя- 



щие хромированные панели. Жаль 
только, что не отображается работа 
амортизации стоек. 

Очень порадовала реализация 
рельефа. На местности теперь 
можно обнаружить не только круп- 
ные холмы и долины, но и узень- 
кие овражки. Так, в одном из обу- 
чающих заданий приходится бук- 
вально продираться через каньон 
горной реки - в стиле футуристи- 
ческого «Шторма». Но все ВПП и 



рулежные дорожки по-прежнему 
идеально плоские. 

Місгозот"!: РІі^пт. Зігпиіаіог X не 
произвел революции, он лишь про- 
должил эволюционное развитие 
знаменитого сима. Среди его до- 
стоинств следует подчеркнуть бо- 
лее подробную модель атмосферы, 
красивейшую визуальную часть, 
хорошую оптимизацию, особенно 
в Оеіихе-версии для онлайновых 
полетов. 





Іаспорт 



Жанр гражданский авиасимулятор 

Разработчик АСЕЗЗіисІіо 

Издатель МісгозоЯ: 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тісго50п\сот/дате$/ 

ЯідЬізітиІаІогх/ 

АСЕ$$Шгііо 

Внутренняя студия МісгобоЙ, уже более 
десяти лет создающая игры серии РІідМ: 
Зігтшіаіог и СотЬаІ РІідЬі Зітиіаіог. 
Игры СотЬаІ РІідМ Зітиіатог 2: ШІІ 
Расітіс ТЬеаіег, РІідЬі Зітиіаіог Эеіихе 
ЕсІШоп, Місгоботт. СотЬаІ РІідЫ Зітиіа- 
ІогЗ:Ват.тМогЕигоре 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт т$іп$іс1ег.сот 



Игротека 


Щ Нееб іог БреесІ: СагЬоп 







Иг с * Шл 



ть угля 



ЫеесІ (ог БреесІ: СагЬоп 



Янош Грищенко 



Сложно представить, что 
было бы с серией Ыеес! 
тогЗреесІ, не придумай 
голливудские продюсеры 
ленту Тпе Раз* апс! т_пе Ригіоиз. Так 
и видится картина, в которой ар- 
мия трудоголиков из Еіесігопіс Агіз 
без сна и отдыха ломает голову 
над концепцией каждой новой 
части автомобильной мыльной 
оперы и терзается в сомнениях: а 
нужно ли вообще большее сходс- 
тво игры с симулятором, чем с 
аркадой. Последняя Меес! тог 
ЗреесІ: СагЬоп - это одновременно 
уже и 11пс!ещ*гоипс!, и Мозт. ѴѴапІес!, 
и треклятый 2Р&2Р, и все-все ос- 
тальное, что заставляет ваши серд- 



ца учащенно биться, а лица - рас- 
плываться в широкой улыбке. 

В Ыеес! тог ЗреесІ: СагЬоп за ред- 
ким исключением нет практически 
ничего такого, чего бы вы раньше 
не видели в играх этой серии. И 
все равно, пройдя жалких два-три 
процента здешнего режима сагеег, 
вы отчетливо понимаете - у ману- 
фактуры Еіесігопіс Агт.5 получилась 
еще одна замечательная автомо- 
■ бильная аркада. С первых же се- 
кунд становится ясно, что настоя- 
щие актеры в видеороликах смот- 
рятся куда убедительнее их 
электронных двойников (кстати, 
личный фаворит автора - Таптоп 
Репікеи, сыгравший местного 



уберзлодея по имени Оагіиз, - 
известен также по ремейку сериа- 
ла ВаШезІаг Саіасііса, где высту- 
пил в роли Карла «Хило» Агатона). 
Занимательный момент: на протя- 
жении всей игры вы ни разу не і 
увидите и даже не услышите своего 
протеже. ЕА, вероятно, уподоби- 
лась Ѵаіѵе, пожелав индивидуали- 
зировать образ главного героя, но 
так, чтобы в этом было задейство- 
вано воображение геймера. 

Однако фантазия понадобится 
не только для того, чтобы представ- 
лять главного героя. Традиционно 
один из основных козырей игры - 
возможность создать уникальную, 
неповторимую в своем роде 
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№есІ Тог БреесІ: СагЬоп 



машину, не похожую ни на какую 
другую представительницу 
мирового автопрома. Набор 
вариантов действительно впечат- 
ляет: стандартный кузов трансфор- 
мируется до неузнаваемости, 
добавляются спойлеры, бамперы, 
пороги, выхлопные трубы, капоты, 
колесные диски и т. д. Более того, 
разрешается изменять длину, высо- 
ту и размер по нескольким доступ- 
ным параметрам в зависимости от 
предназначения детали. Венцом 
тюнинга станут перекраска автомо- 
биля и, конечно же, много, очень 
много винила. 

Техническая сторона, впрочем, 
вызывает куда больше вопросов, 
нежели эстетическая. Безусловно, 
можно поставить двигатель помощ- 
нее, «зарядить» машину закисью 
азота, улучшить тормозную систему, 
изменить подвеску, выбирая нуж- 
ную из продукции нескольких фирм- 
производителей. Вот, например, 
банальные покрышки - они пред- 
ставлены всего в трех разновиднос- 
тях (от скользящей до цепкой), но 
ваш выбор будет напрямую влиять 
на характер движения автомобиля. 
Занимательно, что первые два типа 
шин чересчур разворачивают ма- 
шину в сторону поворота, а третий - 
в противоположную от него. Думаю, 
не надо говорить, как это сказыва- 



Паспорт 



Жанр гасіпд 

Разработчик ЕАВІаскВох 
Издатель Еіесігоггіс Агіз 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.еа.сот/птУсагЬоп/и$/поте.]$р 
ЕАВІаск Вох 

Одно из подразделений ЕА, специали- 
зирующееся в основном на серии №есі 
іог Зрееа 1 . К слову, домашняя страничка 
разработчиков не отвечает на запросы 
браузера уже несколько дней. Ребята 
празднуют релиз? 
Игры ИА5САК2001, І\ІНІ_2004, 
Иееа 1 тог Зрееа 1 : Ног Риг$иі1: 2, 
Иееа 1 іог Зрееа 1 : ІЫегдгоипа 1 1, 2 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЬІаскЬохдате$.сот 

Вердикт ***** 

Отличная автомобильная 
аркада, все еще в стиле 
«Форсажа» 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 




Настучали 




Именной СогѵетЛе 



КАПЕ 7 

□НТО 10 

ііки м 




1 / 



> ЕЗК У* 

МРИ 



Задание читателям: подсчитать общее количество лошадиных сил на этом скриншоте 




ется на управлении железным ко- 
нем, когда скорости переходят все 
разумные пределы. А больше всего 
удивляет то, что искусственный 
интеллект, кажется, совершенно не 
страдает от подобных несуразиц. 
Если где-то до половины режима 
карьеры боты позволяют вам доста- 
точно легко выигрывать, то дальше 
пойдет сущий кошмар. ИИ начинает 
ловко пользоваться нитроускорителя- 
ми и «срезалками» пути на картах. 
Самое же интересное будет развора- 
чиваться во время полицейской 
погони. «Прокачанный» до невоз- 
можности автомобиль скрывается от 
преследователей на скорости под 
пару сотен миль в час. И тут, словно 
ни в чем не бывало, вас обгоняет па- 
трульная машина и пытается блоки- 
ровать дорогу. Нет, мы, конечно, 
понимаем, что в реальности на стан- 
дартный полицейский Роге! Сгоѵѵп 
Ѵісіогіа Роіісе Іпіегсеріог ставят дви- 
гатели объемом в 5 литров и 
мощностью около 250 л.с. (о Оосіёе 
Спаг^ег и гово-рить, знаете ли, как-то 
страшно), но где-то же должен быть 
предел, правда? Особенно, когда 
они тягаются с Спеѵгоіет. Согѵетіе. 

Сам же игровой процесс выгля- 
дит следующим образом. Выбирае- 
те машину и начинаете постепенно 
отбивать городские кварталы у про- 
тивоборствующих кланов. В каждом 
районе обильно разбросаны точки, 
которые и нужно захватить. Типы 
гонок абсолютно разные - от обыч- 
ного спринта до столь же незатей- 
ливого дрифта. Последний «щелка- 
ется» теперь на ура, а соперники с 
искусственным интеллектом оста- 
ются не у дел. За любую выигран- 
ную гонку получаете денежный 
приз, и эти средства потом тратите 
на покупку новой машины или улуч- 
шение старой. Время от времени, 
кстати, на вашу территорию пося- 
гают вражеские кланы и надо будет 
защищать ее от агрессоров. 

Нелегкую жизнь стритрейсера 
отныне скрашивает собственная 
команда. Вербовать можно несколь- 
ко человек, но перед гонкой необхо- 
димо остановить свой выбор лишь 
на одном из них. Каждый из напар- 
ников выполняет специфические 
функции и предоставляет определен- 
ные бонусы. Например, по вашей 
команде Ыоскег попытается прегра- 
дить путь машинам соперников, а 
зеоит. может выскочить вперед и 
проложить дорогу, облегчая вхож- 
дение в повороты на высокой ско- 
рости и расталкивая городской 
транспорт. Но чем действительно 
берет Меес! тог ЗреесІ: СагЬоп, так 
это лихой ездой и гарантией того, 
что, врезавшись в преграду с 
бешеной скоростью, ваша драго- 
ценная машина получит, страшно 
сказать, - небольшую царапину. 



Красивая графика; замечательный 
саундтрек; широчайшие возмож- 
ности кастомизации автомобилей; 
общий драйв 

Заезженная тематика; мало но- 
вовведений по сравнению с пре- 
дыдущей частью игры 
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Игротека 



Рго Еѵоіігііоп Боссег 6 




Фланговая атака 



Рго Еѵоіиііоп 
Боссег б 

Максим Капинус 



ж 



Жанр спортивных 
симуляторов 
имеет не- 
сколько 
особенностей, выделяю- 
щих его в отдельную 
категорию игр, созда- 
ние которых отличает- 
ся от разработки обыч- 
ных шутеров и стратегий 
Выпускать каждый год оче- 
редную версию какого-нибудь 
ОООМ или Сотрапу от" Негоез 
невозможно физически - 
слишком велик объем работы, 
необходимой для выхода ка- 
чественно нового продукта. В 
производстве футсимов ситуа- 
ция совершенно другая: тут не 
нужно творчество дизайнеров 
уровней, нет потребности в изоб- 
ретении новых видов оружия. Из 
года в год на экранах наших 
мониторов все тот же зеле- 
ный газон, по которому бе- 
гают 22 игрока (мелочи 
вроде мяча и судей даже не 
будем вспоминать), и задача 
разработчиков - отшлифо- 
вать свое творение до такой 
степени, чтобы удовлетворить 
желания всех фанатов футбола. 

Выход РЕ5 6 позволил четко 
определить приоритеты Копаті и 
ЕА Зрогіз. Канадцы делают кра- 
сивый, эффектный симулятор, 
стараясь добиться мак- 
симума по части ли- 
цензирования команд 
и чемпионатов, но 
забывая порой о реа- 
лизации простейших 
правил этой популяр- 
ной игры. Японцы, в 
свою очередь, практи- 
чески плюют в сторону 
графических наворотов, 
отдавая все силы и вре- 
мя на симуляцию самого 
процесса и дорабатывая до мель- 
чайших деталей тактические мо- 
менты. 

Интерфейс для пользователей, 
привыкших к ПК, понятное дело, 
остался таким же темным лесом, а 
управление по-прежнему требует 
подключения геймпада. Вопрос 




даже не в удобстве, а в резком 
уменьшении числа при- 
емов при игре с кла- 
виатурой. Вы просто 
потеряете уйму воз- 
можностей, помешав 
раскрыть собствен- 
ной команде ее по- 
тенциал. Два анало- 
говых джойстика никогда не заме- 
нят комбинацию ѴѴА50, поверьте 
мне. 

Следует заметить, что Копаті 
сподобилась на серьезную линейку 
нововведений, чего не наблюда- 
лось последние пару лет. Привыч- 
ка устанавливать в РІРА и РЕ5 мак- 
симальную сложность сыграла со 
мной злую шутку, когда я попы- 
тался применить такой же метод 
и в этот раз. Мало того, что боль- 
шая часть матчей сезона оказа- 
лась проиграна, так и число за- 
битых голов можно было пере- 
считать по пальцам одной руки. 
Рго Еѵоіиііоп Зоссег 6 представ- 
ляет собой напряженное действо, 
где каждый пас или удар должен 
быть выверен по максимуму. Ина- 
че - проигрыш. Статистика может 
свидетельствовать о тотальном 
превосходстве на поле, но счет 
будет совершенно другим. Доми- 
нирование не приводит к победе, а 
пробиться через оборонительные 
редуты противника ой как непрос- 
то! К тому же начинать карьеру вы 
будете со стандартным набором 
игроков-болванчиков, не отли- 
чающихся ни умом, ни физичес- 
кими параметрами. Если учесть, 
что противостоять вам будут коман- 
ды, укомплектованные звездами, 
то бороться придется за каждый 



Уроки левитации 
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Рго Еѵоіиііоп Зоссег 6 
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Жанр футбольный симулятор 
Разработчик Копаті 
Издатель Копаті 
ѴѴеЬ-сайт нет 

Копаті 

Одна из старейших компаний-разработ- 
чиков, основанная в Японии в 1969 г. 
Количество созданных ею игр впечатляет, 
а названия у многих вызовут ностальги- 
ческую слезу. 

Игры Меіаі Сеаг ЗоІісІ, Меіаі Сеаг ЗоІісІ: 
5иЬ$1апсе, Моіо-Х, Теепаде Миіапг Ыі^а 
ТиПІе$, Рапсе Рапсе КеѵоІиШп, С-$поск, 
Зііепі НіІІ, серия ѴѴіппіпд ЕІеѵеп 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.копаті.со.ір 



Вердикт ***** 

Приятное обновление 
любимой серии 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 





Игротека 



ВаШеЛеМ 2142 



ВаШеЛеМ 2142 





Янош Грищенко 

Если говорить в общих 
чертах, то начиная с самой 
первой игры серия ВаШе- 
т"іеіс! сохранилась до наших 
дней практически в неизменном 
виде. Концепция масштабного сете- 
вого шутера оказалась настолько 
удачной, что Оіёііаі ІІІизіопз, по сути, 
вносит только косметические прав- 
ки в очередное детище. Впрочем, 
если вы помните свои мысли при 
первом запуске ВаШетюІс!: Ѵіеіпат 
(включая и удивленное: «Это же 
практически ВР 1942, только с но- 
выми моделями!», и обреченное: 
«О, боже, боже, мы все умрем!»), 
знакомясь с ВайІеЛеІсІ 2142, будьте 
готовы к наплыву похожих ощуще- 
ний. Ведь не зря говорят, что 
история движется по спирали. 

Первые несколько часов игры 
заставляют задуматься о вечном. 
Складывается стойкое впечатле- 



136 Домашний ПК 12/2006 



ние, что Оіёііаі ІІІизіопз не ограни- 
чилась выпуском двух дополнений, 
а вдобавок занялась разработкой 
модификаций к своему прошлогод- 
нему хиту ВаШетюІс! 2. Прежде все- 
го в глаза бросается картинка, ко- 
торая, кажется, совершенно не 
изменилась за последние полтора 
года. Все еще достаточно прият- 
ная, но тем не менее уже не кажу- 
щаяся столь впечатляющей. Нет, 
движок, разумеется, способен на 
многое. Игровые пространства при 
максимальном количестве бойцов 
(64 игрока) огромны как для сете- 
вого асііоп. Модели пехоты и техни- 
ки сделаны очень хорошо и отлич- 
но детализированы. Тем не менее 
анимация солдат осталась точно 
такой же. Что касается качества 
статических объектов, то здесь 
особо говорить не о чем: в пылу 
сражения совершенно нет 



времени вычислять размер 
текстуры и количество полигонов 
на вон том, третьем слева, 
автомобильчике. 

Оставаясь верной себе, Оі^ііаі 
ІІІизіопз внесла минимум 
новшеств в игровой процесс. 
Сюжет ВаШеГіеІсІ 2142 
рассказывает о войне между так 
называемой Паназиатской 
коалицией (ПАК) и Европейским 
Союзом (ЕС). Первая, естественно, 
оказалась совершенно чуждой 
демократических ценностей евро- 
пейцев и решила стать владычицей 
1/6 суши. Действие, как нетрудно 
догадаться, разворачивается в 
будущем со всеми вытекающими 
отсюда последствиями. И хотя 
«бластеры» разработчики, видимо, 
рисовать-таки постеснялись, зато 
ЕМР-гранаты и прямоходящие 
гигантские роботы (а-ля «мехи») 



встречаются буквально на каждом 
углу. Кстати, с огнестрельным ору- 
жием связана занятная деталь: у 
обеих сторон конфликта скоро- 
стрельность легкого вооружения 
настолько высока, что магазин у 
автоматической винтовки опусто- 
шается за несколько секунд. И 
мне, например, нередко случалось 
бросаться в отчаянии на виртуаль- 
ного противника с одним ножом в 
руках. К балансу сторон и типов 
юнитов претензий традиционно 
нет - О.І. СЕ. оттачивала их годами. 
Даже мощные роботы, не говоря 
уже о танках или БМП, оказывают- 
ся совершенно беспомощными в 
ситуации, когда пехота противника 
правильно координирует свои 
действия. Хотя техника играет клю- 
чевую роль во время сетевых 
побоищ. Заброска десанта в не- 
приятельский тыл на летательных 



ВаНІетіеІсІ 2142 



* т 




рный «Кольт» 



аппаратах - та еще забава. Да и 
успешную атаку на вражескую 
позицию без участия бронирован- 
ных аппаратов представить тяжело. 

Что касается количества игро- 
вых карт, то разработчики почему- 
то проявили скупость и ограничи- 
лись всего пятью. При этом дизайн 
уровней оказался весьма зауряд- 
ным и скучным. На каждом из них 
уже привычно разбросаны ключе- 
вые точки, которые нужно захва- 
тить и удерживать. Чем меньше их 
под контролем вашей команды, 
тем выше вероятность проигрыша. 
К слову, абсолютно рядовая ситуа- 
ция в играх серии ВаШеЯеІсІ: все, 
кроме одной, сопігоі роіпіз захва- 
чены противником, но команда 
собирается с мыслями и коллек- 
тивным усилием выбивает врага 
отовсюду (включая базу), лишая 
его возможности делать гезраѵѵп. А 



Размеры впечатляют 




отстрел оставшихся супостатов, 
сиротливо передвигающихся по 
карте, - дело техники. 

Значительным событием в 
ВаШеЯеІсІ 2142 стало появление 
режима Тііап (Эиезі. В нем перед 
игроками ставится особенная 
задача: уничтожить летающую базу 
противника. Но все оказывается 
не так просто. Для того чтобы 
попасть на сам корабль, необхо- 
димо вывести из строя его защит- 
ное поле. Захватываем несколько 
пусковых ракетных шахт, которые 
разбросаны по уровню, после чего 
они начинают методично обстрели- 
вать вражеский «Титан». Далее все- 
ми правдами и неправдами нужно 
добраться до корабля (лучше вос- 
пользоваться катапультами, встро- 
енными в БМП) и сделать забег по 
коридорам в поисках пультов уп- 
равления. И лишь после этого 




Паспор 



Жанр сетевой асііоп 
Разработчик Оідііаі I ііыбіопб 
Издатель Еіесігопіс АгЬ 
ѴѴеЬ-сайт ЬаПІеІіеІс12142.еа.сот 



Оідііаі ІІІи$іоп$ 

Шведская игровая контора, просла- 
вившаяся благодаря своей серии игр 
ВаНІейеІсі. 

Игры РіпЬаІІ Огеагш, 5ѵѵесіі$п Тоигіпд 
СагОіатріопБпір, Вепеіжіог, Моіог- 
пеаа 1 , Ѵ8 ОіаІІепде, Місііоѵѵп Мас1пе$$ 3, 
ВаКІейеІсі 1942, Ва«ІеЛеІс12 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіісе.зе 



Вердикт ***** 



Все тот же ВаКІеЯеІо! 2, 
но с некоторыми ново- 
введениями 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Динамичный игровой процесс; 
возможность «прокачки» персо- 
нажа; множество юнитов, типов 
вооружения и технических при- 
способлений; новый режим игры; 
изначально хорошая локализация 
от самой ЕА 

Старый движок; мало изменений 
по сравнению с ВР2; несерьезный 
режим одиночной игры 



откроется доступ к главному 
реактору, уничтожение которого 
разрушит весь корабль. 

В Вайіетіеісі 2142 приходится туго, 
если нет командной игры, и это раз- 
дражает особенно. А ведь ее зачас- 
тую никогда не бывает, за исключе- 
нием тех случаев, когда на сервере 
орудует сыгранный отряд. Часто 
случается так, что пять-шесть хоро- 
ших геймеров «вытягивают» осталь- 
ных членов команды, беспорядочно 
прокладывающих маршруты к клю- 
чевым точкам и теряющих их вмиг, 
не имея за собой грамотного при- 
крытия. 

В отличие от своего предшествен- 
ника, ВР 2142 не заслуживает наше- 
го драгоценного «Выбора редакции». 
Игра оказалась вполне жизнеспо- 
собной, но весьма подозрительно 
смахивает на простую модифика- 
цию, что не особо хорошо. 
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Игротека 




| Тот СІапсу'5 Зрііпіег СеІІ: РоиЫе Адепі 





5ру бате 




Тот СІапсу'5 

Брііпіег СеІІ: РоиЫе Адепі 



Феноменально, но когда за созда- 
ние игр берется ІІЬізоЛ Мопігеаі, 
обычно получается интересно, 
красиво и непременно с сиквелами. 
Для работы над последними фран- 
цузский гигант игровой индустрии 
нередко подряжает и другие фили- 
алы, один из которых находится в 
Шанхае. А вот первую и третью части 
сериала Брііпіег СеІІ делали в той 
самой Канаде. Главное здесь - 
почувствовать, как говорят, разницу. 



Показат 




Янош Грищенко 

Самой замечательной 
штукой в Зрііпіег СеІІ: 
ОоиЫе А^епт. оказалась 
графика. Ценность 
продукции китайских умельцев, не 
используй они в игре совсем еще 
новенький ІІпгеаІ Еп^пе 3, была 
бы весьма сомнительной. 

Новейший движок Еріс Сатез 
чрезмерно технологичен, и очень 
часто общее количество визуаль- 
ных красот на экране монитора 
попросту зашкаливает. Вы ведь 
понимаете, что ни один разработ- 
чик в здравом уме и трезвой памя- 
ти не решится погрузить все игро- 
вые уровни в кромешную тьму, 
пусть даже и в угоду 5т_еаІт_п. И поэ- 
тому ОоиЫе А^епт. светится и сия- 
ет, радуя глаз практически безуп- 
речным качеством картинки. Ноч- 



ное время суток было удалено в 
результате крайне жестокого хирур- 
гического вмешательства, а на его 
место пришиты миссии, в которых 
сумерки или погасшая лампочка - 
это уже роскошь. Весьма глупо, 
знаете ли, выглядит ситуация, когда 
«искусственная извилина» с метро- 
вого расстояния вглядывается в 
якобы темный (на самом деле он 
едва серый) угол и не может рас- 
смотреть там затаившегося су- 
перагента с тремя яркими огонька- 
ми в области головы. И даже как-то 
неловко говорить о том, что за все 
семь уровней игры легендарным 
прибором ночного видения мне 
довелось воспользоваться только в 
первой миссии и то всего лишь 
пару раз. За красоту приходится 
платить, и эта плата - 5т_еаІт_п. 



У противников, разумеется, ос- 
тались замашки, знакомые нам по 
прошлым сериям: они слоняются 
по уровням заранее проложенны- 
ми маршрутами, но старательно 
делают вид, что не замечают Сэма 
Фишера, крадущегося в облегаю- 
щих шортах по залитой солнечным 
светом палубе. Подобная нездоро- 
вая атмосфера порождает желание 
схватить в руки винтовку и пере- 
стрелять электронных болванов 
всех и сразу, вместо того чтобы 
долго шарить по углам и бесшумно 
«убирать» врагов. Такой вот Зегіоиз 
Загп Різпег. 

Главный герой, как ни странно, 
оказался с!оиЫе а^епт.. Все про- 
хождение основано на балансиро- 
вании Сэма между двумя агентс- 
твами: МЗА и ^А. Об этом красно- 



Эормула игры 

Сэм Фишер + ІІпгеаІ Епдіпе 3 + 
Зпапдпаі = Тот СІапсу'5 
Брііпіег СеІІ: ОоиЫе Адепі 



Еще Брііпіег СеІІ 




5рІіпІег СеІІ 

Брііпіег СеІІ: Рапсіога Тотоггоѵѵ ДПК 5/2004 
5рІіпІег СеІІ: СЬаоБ ТЬеогу 



речиво свидетельствует индикатор 
в нижнем левом углу экрана. При- 
чем методы, которые использует 
или поощряет один работодатель, 
совершенно неприемлемы для 
другого. Но довольно часто прихо- 
дится выполнять задания, принося- 
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Тот СІапсу'5 Брііпіег СеІІ: РоиЫе Адепі 




Паспорт 



Жанр Біеаііп асііоп 
Разработчик ІІЬібоіт. БМапдЬаі 
Издатель ІІЬізотт. 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.БрІіпТегсеІІ.сот 
ІІЬізо^І БИапдНаі 

ІІЬібо^ Зпапдпаі - одно из многих под- 
разделений ІІЬібоЙ, основанное в 1996 г. 
Общая численность персонала этой студии 
уже достигла пятисот человек. 
Игры Сгоиспіпд Тідег, Нісісіеп Огадоп, Тот 
СІапсу'5 Спобі Кесоп 2, Тот СІапсу'5 Спозі 
Кесоп: Асіѵапсеа 1 ѴѴагпдпІег, Тот СІапсу'5 
ЗрІіпіегСеІІ: Рапсіога Тотоггоѵѵ 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.иЬі$о1Т.сот.сп 



Вердикт ***** 

Все еще БІеаІІІі. С некото- 
рыми оговорками 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



■ Движок; музыка и звук; встроен- 
™ ные мини-игры 

Много светлых уровней; слабый 
— АІ; большое количество програм- 
мных ошибок 



щие пользу обеим подпольным 
структурам. И если какая-либо из 
сторон заподозрила, что вы недо- 
статочно добросовестно относи- 
тесь к ее поручениям, то планка 
доверия к «зеленоглазому» начина- 
ет падать. 



Все миссии разделены на две 
основные группы. Первая - ра- 
бота под прикрытием, когда вы 
должны за определенное коли- 
чество времени не только 
выполнить поручение в ее 
штаб-квартире (гнусное, приз- 
наться, местечко), но и успеть 
провести подрывную деятель- 
ность во благо М5А (антенну там 
повредить, голоса записать, 
отпечатки пальцев снять, «троян» 
в сервер запустить). Вторая - 
совершение всяких диверсий в 
различных уголках земного ша- 
ра. Естественно, не ради турис- 
тических развлечений. Перед 
нами разворачиваются пейзажи 
Исландии, Мексики, Китая, 
России и других не менее живо- 
писных мест. Во льдах Охотского 



моря было бы совсем 
тоскливо - одни снега 
да холод, если бы не 
шззіапз с их смешными 
надписями, которыми они 
обожают украшать танкеры (вот 
ведь забавные люди!). 

С тяжелой работой серьезному 
Сэму помогают справляться раз- 
личные технические приспособле- 
ния. Самый действенный прием 
заманивания или отвлечения не- 
приятеля, впрочем, никакого 
отношения к технологиям не 
имеет. Сэм по нажатии клавиши 
свистит и прячется, скажем, в 
шкафчике для одежды (не только 
японские ниндзя способны на 
это). Противник проходит мимо, 
но тут же оказывается повержен- 
ным наземь резко открывшейся 



дверцей. В неко- 
торых местах, 
где это заранее 
предусмотрено (если по- 
виснуть, например, на выс- 
тупе балкона), врага можно 
ловко укусить за пятку и пере- 
бросить через перила. Или же 
зайти в комнату не просто, а с пафо- 
сом, предварительно забросив туда 
ослепляющую гранату. Этот прием, 
правда, действует спорадически, и 
искусственный интеллект не всегда 
на него реагирует так, как вам это- 
го хотелось бы. 

Да, чуть не забыл: в Зрііпіег 
СеІІ: ОоиЫе А^епт. просто замеча- 
тельный саундтрек. Ничего лучше 
композиций Маіп Тпете и №ѵѵ 
Уогк ІггПІІгаІіоп Рагі 1 в играх 
Зрііпіег СеІІ доселе не было. 



Домашний ПК 12/2006 139 



Игротека 



«Санитары подземелий» 



Ассенизаторы 



«Санитары подземелий» 



Формула игры 

«Санитары подземелий» - Ст. 

о/у Гоблин = русский РаІІоиІ 



«Санитаров» 
срисовывали с этих игр 

РаІІоиТ 2 

РаІІоиІ: Вгоіпеггіоосі от5іееІ 
^ддесі АІІіапсе 2 




Максим Капинус 

Год за годом прогресс в иг- 
ростроении на постсоветс- 
ком пространстве движется 
вперед, и вот мы уже видим 
приличные стратегии, почти солид- 
ные шутеры, созданные руками 
отечественных разработчиков. И 
все было бы ничего, но одна 
мысль тихонько гложет умы россий- 
ских девелоперов, не давая им 
спокойно жить, - РаІІоиІ. Уж очень 
хочется им сделать нечто подобное 
(про «лучше» пока речь не идет), 
чтобы наконец удовлетворить свое 
сокровенное желание. А публика 
снова и снова наивно радуется, и 
из памяти как-то автоматически 
стираются воспоминания о разных 
МеІаІНеагІ и иже с ними. 

Очередное восхождение на вер- 
шину задумала сама «1С», взяв для 
смелости движок «Магии Крови». В 



принципе, разглядывая постфак- 
тум готовое изделие под названи- 
ем «Санитары подземелий», заме- 
тим, что ей удалось создать доста- 
точно сбалансированную и 
проработанную игру, но все дости- 
жения перечеркнуты одним досад- 
ным обстоятельством: в качестве 
сценариста и идейного вдохнови- 
теля проекта выступил небезыз- 
вестный Дмитрий Пучков, он же 
старший оперуполномоченный 
СоЫіп. Многим нравятся его 
«смешные» переводы зарубежных 
киноблокбастеров и локализации 
компьютерных игр, поэтому он 
имеет серьезное влияние на неок- 
репшие умы и популярность среди 
отечественной молодежи. 

По идее, основой сюжетной кан- 
вы должна была стать одноименная 
повесть Пучкова, но каждый, кто 



решится на нелегкое дело и присту- 
пит к чтению сего творения, пой- 
мет, что вселенная (Эиаке и все 
происходящие в тексте события не 
имеют ничего общего с историей, 
разворачивающейся в игре. Оста- 
лись разве что имена персонажей. 

Итак, нескольким особо одарен- 
ным десантникам из диверсион- 
ной группы «Мертвая голова» (на- 
чало отличное, правда?) поручает- 
ся спецзадание: прибыть на 
планету-тюрьму «Матросская тиши- 
на» и проверить слухи о создании 
заключенными космического ко- 
рабля для массового побега из 
колонии. Мол, агентура доложила, а 
со спутника ничего не видно - 
отправляйтесь, ребята, в капсуле с 
новыми зэками и узнайте, в чем 
там дело. Подобный бред сложно 
представить, но сценаристы - на- 



«1С» 

Собственные разработки одного из 
крупнейших издателей в России - явле- 
ние довольно редкое. Однако по части 
дистрибуции и локализации зарубежных 
проектов ей, наверное, нет равных. 
Игры «Бумер-2», «Операция: 
Пластилин», «Ил-2», «Вторая мировая» 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт дате$.1с.ш 

Вердикт ***** 

Неплохая РРС с плохо 
пахнущим сюжетом 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



+ Сравнительно небольшое коли- 
чество багов 

и Графика; сортирный юмор; не- 
прикрытый расизм; упрощение 
во всем 
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«Санитары подземелий» 




Трудно сохранять спокойствие в такой ситуации Главный герой в своем репертуаре 



род с воображением. Игра начина- 
ется, как и положено в таких проек- 
тах, с аварийной посадки модуля в 
богом забытой глуши, где на псев- 
дозаключенных нападает группа 
вооруженных негров. «Поскользнул- 
ся, упал, закрытый перелом, гипс», 
и главный герой уже в одиночестве 
(соратников куда-то увели) оказы- 
вается в Промзоне - лагере для 
особо опасных преступников, кото- 
рые работают на шахтах и заводах, 
производя оружие и боеприпасы к 
ним (что ни идея - шедевр!). Отны- 
не задача Кабана (именно так 
зовут нашего протеже) состоит в 
следующем: сбежать из вышеука- 
занного заведения и приступить к 
розыскам остальной шатии-братии. 

Ролевая система (как и все про- 
чее здесь) «Санитаров» до боли напо- 
минает 5.Р.Е.С.І.А.І.. из гениальной 
РаІІоиі 2: небольшое количество 
базовых параметров (сила, ловкость, 
здоровье, интеллект и т. д.), дополни- 
тельные навыки (владение различ- 
ным оружием, медицина и ремонт, 
торговля...) и умения (регкз). Жизнь 
бойцов на «Матросской тишине» 
будет состоять в основном из бегот- 
ни по локациям, разговоров с мест- 
ной публикой и решения квестов, 
большинство из которых подразуме- 
вает применение силы, а не ума. 



Бои в игре происходят в режиме 
геакіте с управляемой паузой, во 
время которой можно подлечиться 
или раздать команды своим подо- 
печным. Сбежать до окончания 
сражения нельзя в принципе, поэ- 
тому единственно правильное ре- 
шение в безвыходном положении - 
загрузить предыдущее сохранение. 

Кражи - особая тема. Воровать 
придется много и практически без- 
наказанно. Никто из окружающих 
не обращает внимания на героя, 
который регулярно «чистит» карма- 
ны у всех по очереди, а потом еще 
и роется в сундуках. Посещение 
новой цивилизованной локации 
начинается с методичного и скрупу- 
лезного поиска всего, что плохо 
лежит. Препятствуют этому только 
охранники и сюжетные МРС - на 
них подобное просто не действует. 

Несмотря на кажущуюся свободу 
действий, поведение героя строго 
ограничено рамками сюжетной 
линии. Ситуация немного улучшается 
после побега из Промзоны, но при- 
нцип не меняется - часть локаций 
закрыта до определенного момента, 
а «случайные» встречи на глобальной 
карте, смешно сказать, заранее 
отмечены на ней специальными 
значками с указанием типа врагов и 
прогнозируемой сложности. 




Заводя разговор с кем-то из 
местных, сразу вспоминаешь о 
Гоблине. Кое-где не отфильтрован 
откровенный мат, преобладает 
сортирный юмор с жесткой при- 
месью ругани. Наиболее неприят- 
ным фактом является деление 
населения по цвету кожи. Расизм 
в «Санитарах» неприкрытый и 
проявляется в каждой второй фра- 
зе, приправленный ругательства- 
ми, которые мы, по понятным при- 
чинам, приводить не будем. В 
такие моменты сожалеешь о том, 
что у нас нет системы возрастного 



рейтинга и купить игру сможет 
любой ребенок. 

Подобным же контентом напол- 
нены и задания: уничтожить группу 
китайских нелегалов, прибывших 
на барже в город Северный, по- 
мочь собрать для работорговцев 
присланных в капсуле проституток... 
Причем все это сопровождается 
юмором, который вызывает отнюдь 
не улыбку, а безысходную горечь от 
сознания того, сколько людей труди- 
лось, чтобы выпустить подобную 
игру. О чем может быть речь, если 
бравый десантник-имбецил, перед 
тем как освободить для влюбленно- 
го девушку из публичного дома, 
решает позабавиться с ней? 

Что касается извечной пробле- 
мы с «сыростью» выпущенных в 
свет игр, то «Санитары подземе- 
лий» выглядят на фоне общего бе- 
та-тестирования еще неплохо. Оп- 
ределенные глюки, конечно, име- 
ются, и от танцев с бубном вокруг 
сохранений, вызывающих В500 
при загрузке, лекарства пока нет. В 
частности, один из багов игры вы 
увидите на скриншотах к этому 
обзору - на них нет портретов ге- 
роев в интерфейсе. Остались лишь 
тени, что, наверное, весьма симво- 
лично по отношению к самим «Са- 
нитарам подземелий». 





г— 



ЯНки і 

Адское занятие - охотиться на тушканчиков 





Из любого барака с помощью наскальной живописи можно сделать казино 
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Игротека 



МагѵеІ: Шіітаіе АІІіапсе 



Герои и поклонники 



МагѵеІ: Шйтаіе АІІіапсе 




Валгалла - мечта героев 



Формула игры 

Х-Меп І_едепсІ5 2 + Зрісіегтап + 
Саріаіп Атегіса +... = 
МагѵеІ: ІШітаІе АІІіапсе 



Если вам мало 
супергероев 

Х-Меп ІедепсІБ 2: 
КІБеоГАросаІурзе ДПК 11/2005 
Х-Меп [.едепсіз 



Олег Данилов 

Кто победит, если стравить 
Человека-паука и Росо- 
маху? Кто круче - Капи- 
тан Америка или Шторм? 
Ответов нет. В МагѵеІ: ІІШтаІе 
АІІіапсе герои комиксов сражаются 
в одной команде, так что противо- 
поставить их друг другу не удастся. 

Собственно, ничто не мешает 
мне пересказать сюжет новой 
асІіоп/РРС от Раѵеп 5огГ_ѵѵаге. Бла- 
го он настолько бредовый, что вы 
либо ничего не поймете, либо прос- 
то не поверите мне. Что поделать, у 
комиксов и игр по их мотивам свои 
законы, и они совершенно не подчи- 
няются традиционной человеческой 
логике. Все, что вам надо знать, - 
шайке хороших героев, надерган- 
ных из разрозненных произведе- 
ний МагѵеІ, противостоит компания 
плохих, под предводительством 
доктора Дума {Ог. Ооогп). Плохие 




Жанр аст_іоп/КРС 
Разработчик Каѵеп Зопшге 
Издатель Асііѵізіоп 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.тагѵеіиііітаіеаіііапсе.сот 



КаѵепЗотІѵѵаге 

Созданная в 1990 г. Каѵеп Зойѵѵаге больше 
известна своими ЗР-асІіоп на движках 
іа 1 Зойѵѵаге, хотя изначально студия занима- 
лась ролевыми играми. Через двенадцать 
лет компания вернулась к истокам, правда, 
теперь она выпускает КРС-ІіІе. 
Игры Негеііс І-ІІ, Нехеп І-ІІ, Зоісііег от" 
РогШпе І-ІІ, $т.агТгек: Ѵоуадег^есіі Кпідітг. II: 
]ес1і 0иІса$1, $!аг ѴѴаг$ ]ес1і КпідШ: ^сіі 
Асасіету, Х-Меп І_едепсІ$ 1/2, Оиаке 4. 
Проекты Са$ІІеѴѴоІт"еп$Іеіп 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵшаѵеп$от1.сот 



В 




Капитан Америка - чемпион 
по метанию диска 



вероломно нападают на хороших, 
тесня их по всем фронтам, и только 
вы можете положить этому конец. 
За каким чертом вас заносит в 
разнообразные экзотические лока- 
ции, как-то: Атлантида, Валгалла, Ад 
и т. д. - понимать не нужно, хотя и 
полезно - викторины на вниматель- 
ность и знание продуктов МагѵеІ в 
«героической» серии Раѵеп являют- 
ся обязательным элементом. Впро- 
чем, как и сбор коллекции комик- 
сов, картинок-заставок, бонусных 
миссий и секретных персонажей - 
все тщательно протоколируется в 
меню статистики. 

Доступных игроку героев здесь 
действительно много, и наряду 
со старыми знакомыми (по серии 
Х-Меп І_е&епсІ5) имеются персонажи 
других комиксов - «Фантастическая 
четверка» в полным составе, Спай- 
ди, легендарный Капитан Америка 



Клоун должен умереть 



(мой личный фаворит), Железный 
человек, Человек-факел, Пантера 
и т. д., вплоть до Спайдервумен. 
Правда, наличие новых персонажей 
никак не влияет на геймплей. По 
сути, перед нами опять-таки Х-Меп 
І_еёепс!з, а играть третий год подряд 
в одну и ту же игру немного надое- 
дает. Хотя нововведений хватает - 
добавлены различные костюмы для 
героев, которые к тому же можно 
«прокачивать», изменена система 
пополнения маны и жизненной 
энергии, упразднены магазины, 
перетасованы комбо- и суперудары, 
незначительно улучшена графика. 
Но далеко не все пошло игре на 
пользу. Так, огромные, неуязвимые 
для обычных ударов боссы только 
раздражают. В сражениях с ними 
нам предлагается поучаствовать в 
мини-игре «угадай кнопку», последо- 
вательно нажимая на клавиши, 



Х-Меп І_едепсІ5 2 в профиль. 
Рекомендуется только пок- 
лонникам комиксов МагѵеІ 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Ь 



Большой выбор героев; интересные 
локации; новые спецспособности 

Однообразный геймплей; боссы; 
безумный сюжет 



названия которых буквально на 
секунду появляются на экране. Кста- 
ти, геймпад здесь обязателен: играть 
с клавиатуры - сущее извращение. 

Одним словом, МагѵеІ: ІІШтаІе 
АІІіапсе - почти полная копия Х-Меп 
І_еёепс!з 2. РРС-ІіІе (при включенных 
автонастройках чистый файтинг) - 
очень динамичная и красочная, но 
ужасно однообразная. Рекомендует- 
ся тем, кому Х-Меп І_еёепс!з 2 пока- 
залась слишком короткой. 

Р.5. Впрочем, некоторые шутки 
и еазіег е^ёз в игре нас откровен- 
но порадовали. 
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Найліцензійніший постачапьник программного забезгоечення для домашніх комгГютерів 




3 гштднь партнерства звертлтися: "1С Мультимедиа Украін а" (044)244*7870, іп!о@датоз. 1 с,иа> ЪПр:!! датез.іс.иа 



Игротека 



БісІ Меіег'5 КаіІгоасЫ 



Паровозик из Ромашково 



5іс1 Меіег'$ КаіІгоасЫ 



Формула игры 



Сид Мейер + железная дорога + 
детство = Зісі Меіег'5 Каіігоасіз! 



Построить железную 
дорогу можно в 




Легендарный ТСѴ Маленький, да удаленький 



Элвис будет гордиться 



Роман Оберемко 



Страшно подумать, но с 
момента появления пра- 
родителя этой игры про- 
шло целых шестнадцать 
лет! Да-да, именно в 1990 г. была 
выпущена первая часть 5іо! Меіег'з 
Раіігоас! Тусооп. Однако время идет, 
а бессмертные хиты остаются тако- 
выми, все хорошея и хорошея. С 
первых же кадров вспоминается 
мечта всего детства - ГДРовская 
железная дорога и долгие вечера, 
проведенные вместе с отцом за 
сборкой овала ж/д линии. К сожа- 
лению, веселая пора ушла, остатки 
дорогой игрушки давно пылятся на 
полке... Но вот на компьютере появ- 
ляется она - 5іс! Меіег'5 Раіігоасіз! 

Не стоит надеяться на улучшен- 
ную версию гениального творения 
5іс! Меіег'5 Раіігоас! Тусооп 3 - нет, 
Раіігоасіз! совершенно иной проект. 



Главное здесь — отнюдь не возмож- 
ность почувствовать себя железно- 
дорожным магнатом или эдаким 
Эдисоном, все намного проще - 
это наше детство. У поклонников 
серии могут появиться нехорошие 
мысли из-за незамысловатости 
геймплея: городские здания сами 
собой раздвигаются при постройке 
вокзала, равно как и различные 
ландшафтные помехи, ажурные 
мосты и длинные тоннели тоже 
возводятся, словно по мановению 
волшебной палочки, ж/д полотно не 
нужно прокладывать собственно- 
ручно, достаточно протянуть мыш- 
кой воображаемую линию из пунк- 
та А в пункт Б - лишь бы хватило 
денег. В этой аркадности есть и 
свой шарм - не стоит мучительно 
долго думать о том, как же лучше 
устроить вокзал, каким путем 



проложить колею, главное - нас- 
лаждаться детством и смотреть, как 
бегают маленькие паровозики. 

В целом интерфейс стал намного 
более дружественным. При наве- 
дении курсора на любой производ- 
ственный центр, будь то шахта, каме- 
ноломня или же город, производя- 
щий какие-либо товары, мгновенно 
всплывает подсказка - данный тип 
товаров необходим в таком-то насе- 
ленном пункте, находящемся в 
стольких-то километрах к востоку, и 
все, что вам осталось, - это назна- 
чить маршрут. Не менее приятным 
нововведением стали и торги за 
право обладания различными па- 
тентами и технологиями, особенно 
это интересно на высоких уровнях 
сложности или при игре с друзьями. 

Сюжетная линия не блещет, да 
она, в общем-то, и не нужна. 




А трамваи здесь откуда? 



Паспорт 



Жанр экономическая стратегия 
Разработчик Пгахі$Сате$ 
Издатель 2КСате5 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.5ісІтеіег5гаіІгоасІ5.сот 



РігахІ5 Сате$ 

Основана в 1996 г. Джеффом Бригсом 
и Сидом Мейером; стала преемником 
МісгоРго$е, где Сид с Джеффом работали с 
1990 г. Компания РігахіБ 6ате5 заслуженно 
является одним из лидеров индустрии 
благодаря серии игр 5ісІ Меіег'5. 
Игры Зіа 1 Меіег'5 Рігаіез!, Зіа 1 Меіег'5 Сіѵіііга- 
Ііоп III, 5ісІ Меіег'5 Сіѵііігаііоп IV, Зіа 1 Меіег'5 
АІрпа Сепіаигі, 5іс1 Меіег'5 Сопдие$1$, 5ісІ 
Меіег'5 Апііеіат, $іс) Меіег'5 СеПу$Ьигд!, 
$ісІМеіег'$$ітСоп\ 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵіігахі$.сот 



Вердикт **** 

Игрушечные паровозики 
от Сида Мейера 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



+ Удобная камера; исторические 
справки 



Не обнаружено 



Геймеру представлены на выбор 
несколько кампаний в различных 
частях Европы и Северной Аме- 
рики, а также свободная гене- 
рация карт. Любая кампания 
длится чуть более ста лет и предла- 
гает около десятка заданий, в 
принципе не обязательных, но за 
них начисляются очки, которые 
влияют на ваш рейтинг. 

В целом игра получилась заме- 
чательной, главное - не ждать от 
нее очередной головоломной 
Раіігоас! Тусооп. 
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ЦИФРОВОЕ ФОТО 


И ВИДЕО 


ПОДПИСКА 20 


07 



Объектив 

Татгоп 5Р АР 
17-50 мм Р/2,8 
ХКОіІІШ 
АзрЬегісаІ ІР 



ПОДПИСАВШИСЬ 
НА ЖУРНАЛ 
СІРОТО НА 2007 г. 

вы можете стать обладателем одного 
из этих замечательных устройств, 
предоставленных компанией «Профото»^ 




В акции может принять 
участие каждый, кто до 10 
ЯНВАРЯ 2007 г. оформил 
подписку на журнал сІРОТО 

• через редакцию или почтовое 
отделение - на год 

(с февраля по декабрь 2007 г.) 

• через службу курьерской 
доставки - на полгода 

(с февраля по июнь 2007 г.) 

и до 20 января прислал 
оригинал подписного 
абонемента по адресу 
«Издательский Дом ІТС», 
Краснозвездный просп., 51, 
Киев, 03110. 



Желательно оставить себе 
ксерокопию абонемента. 

В случае если подписка 
оформлена через службу 
курьерской доставки, 
необходимо выслать по факсу 
(044) 496-3469, 270-3891 
или по почте копии платежного 
поручения и бланка-заказа 
на подписку. 

Подведение итогов акции 
состоится в феврале 2007 г. 
Результаты будут 
опубликованы в сІРОТО, № 3. 

Не забудьте указать свои фамилию, 
имя, отчество, а также точный адрес и 
контактный телефон. 




Ж - : 




ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС 

в каталоге изданий Украины 

- без ЭѴО-диска 
91406 




ЭКСКЛЮЗИВНЫЙ ДИСТРИБЬЮТОР 
В УКРАИНЕ КОМПАНИЯ «ПРОФОТО» 



Украина, Киев, 
пр. 40-летия 
Октября, 15а 

(044) 502-5151 
(044) 502-5115 

іп{о@ргорпо№.иа 
ѵѵѵѵѵѵ.ргорпоіо.иа 



Игротека 



БІгопдНоІсІ І.едепсІ$ 



Артур, Дракула и все-все-все 

ЗігопдИоІсІ І_едепсІ$ 




Поместье Дракулы 




Слон и Моська 

Формула игры 

Зт.гопдпоіо 1 2 + новые кампа- 
нии + полноценные герои = 
БігопдЬоІсІ І_едепсІ5 

Поиграйте в другие игры 
серии ЗітопдпоІсІ Ѵѵ» 

5ігопдЬоІсІ 
5ігопдгіоІо! 2 



Роман Оберемко 

В мире игростроительства 
временами происходят 
весьма интересные со- 
бытия, и если благодаря 
одним из них компания-разработ- 
чик возносится на вершины 
Олимпа, то другие способны при- 
вести к абсолютно противополож- 
ному результату. К сожалению, в 
случае Зігоп^ііоісі І_е§епсІ5 мы 
имеем дело с последним. 

После выхода в свет второй 
части поистине гениальной игры, 
единственного в своем роде сред- 
невекового замкостроительного 
симулятора, Рігетіу Зіисііоз проща- 
ли многие недочеты и недоработ- 
ки, однако здесь она перешла все 
границы. Может быть, кого-то и 
устроят упрощения геймплея, но 
превращать прекрасную и не- 
обычную игру в посредственную 



■ <Л ' ;. чЖ 




Жанр стратегия реального времени 
Разработчик Рігеі1у$ІисІіо$ 
Издатель 2К Сатез 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.5іс1теіег$гаіІгоасІ5.сот 




РігеЛу 5іисІІ05 

Студия была основана в 1999 г. Саймоном 
Брэдбери и Эриком Олетте в Лондоне. 
Первая игра увидела свет в октябре 2001 г. 
В ноябре 2004-го открылось американ- 
ское представительство, и немногим 
позже - в Шотландии. 
Игры ЗігопдпоІсІ, Зігопдпоіа 1 Сги$ас1ег, 
Зігопдпоіа 1 ѴѴагспезІ, Зігопдпоіа 1 2, Брасе 
Соіопу, СіѵСіІу: Коте 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵіігетІуѵѵогІсІБ.сот 



Вердикт *** 



** 



Демоны одолели 



стратегию реального времени - 
это уже чересчур. 

Сама 5т_гопёпоІсІ І_еёепсІ5 раз- 
делена на три кампании, каждая 
из которых основана на леген- 
дах: король Артур и рыцари Круг- 
лого стола, Зигфрид I и война с 
гигантами, а напоследок Влад Це- 
пеш, он же граф Дракула. Основ- 
ным нововведением является то, 
что главный герой не просто си- 
дит в своем замке, выпивает и 
закусывает - теперь он может 
еще и воевать, вот только то ли от 
переедания, то ли еще по какой- 
либо причине, но передвигается 
на своих двоих он медленнее 
даже самой тихоходной катапуль- 
ты. Правда, это несколько ком- 
пенсируется специальными воз- 
можностями: моментально снес- 
ти стену в замке, вызвать 



А здесь я цибульку посажу 



валькирий или призрачных рыца- 
рей и т. д. 

Серьезно упростили строитель- 
ство - больше не приходится 
думать, что же возвести, дабы 
добиться производства опреде- 
ленного типа юнитов, не нужно 
запоминать необходимые цепоч- 
ки - теперь абсолютно все здания 
доступны сразу, и каждое из них 
отвечает за определенные типы 
войск - лишь бы денег хватило. 
Сами военные действия практи- 
чески не изменились: как и рань- 
ше, основной силой являются ко- 
пейщики и лучники - стоят всего 
ничего, тренируются очень быстро, 
а, как известно, стадо мышей за- 
просто обглодает взрослого слона. 

Весьма неприятный осадок ос- 
тавляет тупой до безобразия АІ: 
снова и снова, будто это строго 



Это уже не БігопдгіоІсІ 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



С 



Герои являются полноценными 
боевыми единицами 

Слабый АІ; практически отсутству- 
ют нововведения 



прописано сценарием, враг совер- 
шает вылазки в точно определен- 
ное место - однако достаточно 
выставить туда армию, и непри- 
ятель будет каждый раз отбрасы- 
ваться на исходные позиции. Хотя 
поначалу довольно интересно ис- 
кать разнообразные пути достиже- 
ния победы, но в итоге он оказы- 
вается лишь один. 

Недостатки геймплея разработ- 
чики решили компенсировать 
шикарной графикой и звуковым 
сопровождением. Пейзажи пора- 
жают правдоподобностью и кра- 
сотой, впечатляют рев драконов, 
звон мечей и трубные голоса пол- 
ководцев, отдающих приказания 
свои войскам. 
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«Дневной Дозор» 



Предпоследний дозор 



«Дневной Дозор» 




Формула игры 



«Ночной Дозор» + 1 год 
«Дневной Дозор» 



Если вам нравится 
творчество С. Лукьяненко 

«Ночной Дозор Касіпд» ДПК 3/2006 
«Ночной Дозор» ДПК 10/2005 



Олег Данилов 



м 



ы очень надеемся, что 
«Дневной Дозор» - 
последняя игра, экс- 
плуатирующая мо- 
рально устаревший движок Зііепх 
Зіоггл. Будучи в свое время весь- 
ма инновационным и мощным, на 
фоне современных аналогов он 
смотрится, мягко говоря, удручаю- 
ще. Да и для РРО, пусть даже в 
категории Ііт_е, он абсолютно не 
предназначен. Тем не менее имен- 
но этот епёіпе выбрала ЫіѵаІ 
Іпіегасііѵе, поручив своей дочер- 
ней студии Тагдет разработку вто- 
рой игры по произведению Сергея 
Лукьяненко. 

Несмотря на всю схожесть с 
«Ночным Дозором» годичной дав- 
ности, «Дневной Дозор» во многом 
отличается от родительского проек- 
та. И хотя по большому счету перед 



Драку в баре заказывали? 
Не волнует - уплачено! 



нами та же самая РРС-ІіІе, выгля- 
дит и играется она лучше. Пробле- 
ма лишь в том, что за прошедшие 
365 дней вышло множество роле- 
вых игр, на голову превосходящих 
«Дозоры». Посмотрите на соседних 
страницах скриншоты из №ѵег- 
ѵѵіпіег МІ&ПТ.5 2, вспомните Тііап 
Оиезі, ОЫіѵіоп и т. д. Впрочем, не 
все так плохо. 

Авторы провели работу над 
ошибками. В новой версии значи- 
тельно расширен набор заклина- 
ний, а также добавлены весьма 
мощные ритуалы, требующие объ- 
единения усилий двух-трех персо- 
нажей. Правда, над балансом, 
похоже, никто не мудрствовал - 
из нескольких десятков чар дейс- 
твенные лишь пять-шесть, осталь- 
ные абсолютно не нужны. К тому 
же в этом списке присутствует 



Анализируй это 



совершенно убойный КіІІ, позво- 
ляющий буквально за пару ходов 
вынести вперед ногами пять- 
шесть магов верхнего уровня. В 
итоге игра получилась излишне 
простой, да еще и чересчур корот- 
кой. Впрочем, для любителей оіс! 
зкооі пагсісоге имеется NN2, где 
каждый бой как последний. 

Новые фишки «Дневного Дозо- 
ра» - вероятностный анализатор, 
позволяющий «подстелить соломку» 
в предстоящих миссиях, и заклина- 
ние «паранджа», предоставляющее 
главной героине свободу выбора 
гардероба. Кстати, в конце игры 
Анна научится принимать и демо- 
ническую форму. 

Как вы уже, наверное, поняли, 
сюжет второй серии продолжает 
линию «Ночного Дозора» и опять- 
таки параллелен книгам/филь- 




Лучшие маги обоих Дозоров - лузеры! 



Паспорт 



Жанр тактическая КРС 
Разработчики 

Тагдет 5іис1іо/І\ІіѵаІ Іпіегасііѵе 
Издатель «Одиссей» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.піѵаІ.сот/ѵѵ2_ги 

Тагдет Зіисііо 

Созданная в 2002 г. екатеринбургская 
компания Тагдет громко заявила о себе уже 
первым проектом - КР5 «Магия Войны», 
посему ничего удивительного в том, что 
студия была куплена в мае 2005 г. І\ІіѵаІ 
Іпт.егасІіѵе, нет. 

Игры «Магия Войны: Тень Повелителя», 
«Магия Войны: Знамена Тьмы», Ех Ма- 
спіпа 

Проекты «Ех Маспіпа: Меридиан 113» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.піѵаІ.сот/Іагдет_ш 

Вердикт ***** 

Продолжение не хуже 
первой части, просто 
на фоне современных 
игр уже не смотрится 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



асширенный набор магии; ри- 
туалы; заклинание «паранджа»; 
вероятностный анализатор; не- 
плохой сюжет 



Устаревший графический движок; 
™ слабые озвучка и музыкальное 
сопровождение; игра слишком 
простая и короткая 



мам. Теперь мы играем не за 
Светлого Стаса, а за его Темную 
подружку Анну. К текстам прило- 
жил рукуЛео Каганов, однако 
актеры подкачали, сведя старания 
писателя на нет. Музыка тоже не 
впечатляет, похоже, она выдерну- 
та из другой игры. 

В итоге мы имеем неплохое 
логическое продолжение первой 
части, вот только современному 
уровню игра явно не соответствует. 
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Игротека 



I новинки 5Ііагеѵѵаге и Тгееѵѵаге 



зНагеѵѵаге 
и {гееѵѵаге 




Олег Данилов 

Когда вы будете читать этот номер «Домаш- 
него ПК», конференция разработчиков 
$Иагеѵѵаге-игр из Восточной Европы - 
Сазиаіііу Еигоре: Еа5І 2006, - проходившая в 
Киеве 1 6-1 8 ноября, уже закончится. В ней 
примут участие представители компаний, 
регулярно получающие знак «Выбор редак- 
ции» в наших обзорах зЬагеѵѵаге и Ітееѵѵаге- 
проектов: АІаѵѵаг Епіегіаіптепі:, МитЬо 
^тЬо, Рор Сар, РІау Ріг$1, ОЬегоп. Надеемся, 
в следующих номерах журнала мы сможем 
рассказать о новых, еще более интересных 
продуктах этих фирм. 



РіггВаІІ 

**★★★ 

Разработчик СшЬЬу Сатез 
Объем 13 МВ 

Адрес загрузки дшЬЬудатезШез.сот/ 
ЯггЬаІІ/РіггВаІШЕМО.ехе 

Все-таки Каіатагі Оатасу 
(5опу РІауЗІаІіоп 2) - 
гениальная игра, не зря 
разработчики вдохновляются 
ее геймплеем при создании 
зпагеѵѵаге-проектов (вспомним 
Ое ВІоЬ). Вот и ребята из СгиЬЬу 
(Затез решили объединить в 
РіггВаІІ классический арканоидс 
Каіатагі Оатасу. Шарик также 
отбивается ракеткой и разрушает 
препятствие, но кроме того, уме- 
ет поглощать животных и пищу 
для них, увеличиваясь от этого в 







ечі 


ІК 




ВЫБОР 




***** 


РЕДАКЦИИ 




размерах и повышая пробивную 
способность. Ваша задача - спас- 
ти как можно больше существ, 
которые помещаются затем в спе- 
циальное убежище, где за их пове- 
дением можно наблюдать. РіггВаІІ 
отличается стильной рисованной 
графикой и неплохим саундтреком. 
Рекомендуем. 



Ыхог 2 

★★★★★ 

Разработчик МитЬо .ЗитЬо 
Объем 19 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.титЬоіитЬохот/дате/дате/44 

В свое время оригинальная 
І_ихог стала наравне с 
2ита одной из любимей- 
ших игр слабой половины чело- 
вечества в целом, а также секре- 
тарш и бухгалтерш в частности. 
И вот наконец МитЬо .ІитЬо 
удосужилась выпустить полноцен- 
ное продолжение - еще более 
стильное и красивое и, разумеет- 
ся, еще более аддиктивное. Еги- 
петская тематика, необычайно 
популярная у разработчиков 
зпагеѵѵаге-продуктов, обыгрыва- 




ется здесь на все сто. По геймплею 
І_ихог 2, конечно, мало отличается 
от традиционной 2ита, но авторы 
добавили несколько новых ориги- 
нальных бонусов и отшлифовали 
игровой процесс до блеска. В итоге 
перед нами лучший 2ита-клон 
этого года с прекрасной графикой 
и великолепным саундтреком. 



І-ЕСО СІікііз СИіс Вои^ие 



***★★ 

Разработчик $пар2Р1ау 
Объем 12,9 МВ 

Адрес загрузки мл/ѵѵ.геаіагсасіе.сот 

Если у вас есть дочка 
4-10 лет, наверняка вам 
знакомы продукты серии 
І_ЕСО Сіікііз, позволяющие са- 
мостоятельно собирать из отде- 
льных компонентов забавные и 
симпатичные украшения - кольца, 
ожерелья, браслеты, бусы и т. д. 
Именно для девочек и предна- 
значена эта красивая таІсп-З- 
игрушка. Геймплей, копирующий 
игровой процесс Спіі22Іе, пре- 
дельно прост, и попасть в ситуа- 
цию, когда нельзя совместить 




три элемента, невозможно. Зада- 
ча - складывая элементы СІікіт.5, 
собирать украшения и продавать 
их клиентам в собственном бути- 
ке. Между уровнями можно улуч- 
шать магазинчик, покупая разно- 
образные апгрейды. Весело и 
интересно - рекомендуется ма- 
леньким девочкам и их мамам. 



Міггог Міхир 

ш 

г — ш 



***** 

Разработчик РіЕуеСатез 
Объем 13,7 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ріеуедатез.сот/ 
МіггогМіхир/РошіІоасШт 



Признаемся, мы неравно- 
душны к продуктам студии 
РіЕуеСатез, уж очень хо- 
рошо работает фантазия у ее со- 
трудников. Они умеют превращать 
знакомые нам игрушки в нечто 
новое. Еще один пример тому - 
Міггог Міхир. Как следует из назва- 
ния, эта головоломка основана на 
вращении зеркал. Казалось бы, 
идея стара - берем фото, разреза- 
ем его на части и несколько раз 
применяем к фрагментам эффект 
Пір. Мы должны за минимальное 




число ходов вернуть картинку в 
исходное состояние. И вот тут ре- 
бята из РіЕуеСатез схитрили - 
отзеркаливать можно любую выде- 
ленную область, а изображения 
специально подобраны так, чтобы 
запутать игрока. Великолепно! 
Кстати, в Міггог Міхир можно за- 
грузить и свои собственные фото. 
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новинки зНагеѵѵаге и Тгееѵѵаге 



Оеѵа$1а1іоп2опе Тгоорег* 



***** 

Разработчик СС5 5огЬѵѵаге 
Объем 25 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.сд55О^;ѵѵаге.сот/02опеТгоорег50ето.ехе 

ОеѵазІа1:іоп2опе Тгоорегз 
по сути - плоский шутер от 
третьего лица. И хотя вы- 
даваемая движком весьма сим- 
патичная картинка полностью 
трехмерна, наводить оружие в 
вертикальной плоскости нельзя. 
Каждая миссия в игре состоит из 
двух частей. Первая - собственно 
высадка, где вы управляете де- 
сантным кораблем и, уворачива- 
ясь от мин и обломков, падаете 
на поверхность планеты. Вторая - 
очень динамичный шутер с мас- 




сой оригинальных противников и 
возможностью разрушать элемен- 
ты ландшафта. Между заданиями 
разрешено покупать новые типы 
оружия и апгрейды к уже имею- 
щимся. Игра отличается безум- 
ным драйвовым геймплеем и 
отменным саундтреком в стиле 
пі-т_есп. 



Неаѵу ѴѴеароп 



★★★★★ 

Разработчик Рор Сар 
Объем 8,2 МВ 
Адрес загрузки 

шѵѵѵ.рорсар.сот 



Одна из первых игр, с кото- 
рой началось увлечение 
многих редакторов «ДПК» 
геймингом, была, конечно же, 
РагаТгоорег. Идея жива и поныне. 
Неаѵу ѴѴеароп - это, если хотите, 
смесь РагаТгоорег с горизонталь- 
ным скроллером (хотя поклонники 
5опу РІауЗІаІіоп 2 вспоминают 
прежде всего Сопіга). Все управле- 
ние - две клавиши мыши, танк 
едет автоматически, ваше дело - 
стрелять. Графика и звуковое 




оформление стилизованы под ста- 
рые игры, хотя до псевдографики, 
конечно, не доходит. Из нововве- 
дений отметим возможность соб- 
рать супероружие, огромных бос- 
сов в конце каждого уровня, а 
также магазин, в котором между 
миссиями можно улучшить воору- 
жение танка. 



ВаІІ Веагіпд 

★★★★★ 

Разработчик КоЬ 
Объем 10 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.еакіаН.рѵѵр.ЬІиеуопсІег. 
со.ик/ЬаІІЬеагіпдіп5Іа11.2Ір 

Не перевелись еще Кулиби- 
ны, в одиночку разрабаты- 
вающие оригинальные 
игрушки! Творение человека с 
ником РоЬ под названием ВаІІ 
Веагіп^ больше всего напоминает 
смесь арканоида, пинбола и 
Ваіапсе. Вы можете в определен- 
ных пределах изменить траекто- 
рию шарика, катящегося по слож- 
ному лабиринту и отскакивающего 
от стен. Задача - разбить как мож- 
но больше ящиков, найти бонусы, 
собрать специальные кольца и - 




вперед, на следующий уровень. В 
лабиринте установлены довольно 
сложные механизмы, автомати- 
ческие двери и прочие препятс- 
твия. Выглядит ВаІІ Веагіп^ весьма 
симпатично и ярко, хотя современ- 
ной эту графику не назовешь. Уп- 
равлять шариком непросто, так что 
тренируйтесь. 



Саріаіп Віпагу 

★★★★★ 

Разработчик Тѵѵіп ВоШез 
Объем 42,4 МВ 
Адрес загрузки 

Ьі п агпу . ріѵѵзіік. есіи . р І/еп/СрІВі п агу5еѣи р . ехе 

Зтот симпатичный скрол- 
лер-платформер в стиле 
СогПга создан группой 
студентов польско-японского 
Института информационных 
технологий и абсолютно беспла- 
тен. Авторам удалось не только 
наделить игру потрясающе ди- 
намичным геймплеем, но и 
нарисовать удивительно стиль- 
ные задники и персонажей, 
пародирующих комиксы и 
мультфильмы 60-х гг. XX в. Сам 
же капитан Бинари, защищаю- 




щий землю от вторжения полчищ 
инопланетных захватчиков, очень 
напоминает мистера Исключи- 
тельного из «Суперсемейки». Иг- 
ра получилась весьма сложной, 
но зато и очень веселой, так что 
если у вас есть большой запас 
выдержки - редакция «ДПК» 
рекомендует. 



Сгатдепе 

★★★★★ 

Разработчик Уатізоіт. 
Объем 5,1 МВ 

Адрес загрузки йр.ЬтІтісго.сот/ЬшІтісго/ 
Сгатдепе0ето10сі_5ейір.ехе 

Довольно необычная голово- 
ломка на тему генетики. 
Вам необходимо прокор- 
мить некое странное существо. 
Вот только питается оно исключи- 
тельно тварями определенного 
вида, с конкретно заданными 
цветом тела, формой ушей и т. д. 
Имея массу подручного материа- 
ла (существ всех цветов и форм), 
вы должны собрать набор генов, 
который позволит создать требуе- 
мое животное. По сути, перед на- 




ми усложненный вариант старой 
доброй забавы «Быки и коровы». 
Вычисляем, какие группы генов за 
что отвечают, сравниваем доно- 
ров и генные цепочки, ищем сов- 
падения. Игра весьма сложная, 
зато отлично тренирует серое ве- 
щество. Графика в Сгатдепе, 
конечно, не супер, но не это здесь 
главное. В общем, рекомендуем. 



Саггіе іИе Сагедіѵег 



★★★★★ 

Разработчик ТНе Агіісіе 19 Сгоир 
Объем 11,2 М В 
Адрес загрузки 

дал/ѵѵ.зНоскѵѵаѵе.сот 

Вариация на тему Оіппег 
Оазп повествует о нелегкой 
судьбе няни. Официанткам 
из Оіппег Оазп намного легче, им 
ведь не надо смотреть за оравой 
младенцев, которые постоянно 
хотят есть, пачкают пеленки, жела- 
ют слушать сказки и т. д. А ведь 
кроме этого нужно следить за чис- 
тотой своих рук и самой не сва- 
литься от усталости. Одним сло- 
вом, тяжела жизнь нянечек... Гейм- 
плей здесь абсолютно такой же, 
как и в названной выше игре, - 




следим за потребностями младен- 
цев, щелкаем по соответствующим 
им бутылочкам, грелкам, мойкам 
и т. д. Главное - внимание и ско- 
рость реакции. Графика тоже напо- 
минает Оіппег Оазп - рисованное 
от руки 20. Короче говоря, игра на 
любителя, но студентам медучилищ 
стоит потренироваться. 
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Главный женский персонаж принцесса Лея Эш. Главный 
мужской к ней абсолютно равнодушен 




Проходящий мимо монстр не преминет ввязаться в 
общую свалку 



ГіпаІ Гапіазу XII 

РіпаІ Ра піазу является самым популярным 
циклом консольных ролевых игр. И пусть 
хардкорные любители ІРРС презрительно 
морщатся и называют его попсой, заяв- 
ляя, что действительно достойные сериалы - это 
Зпіп Меёаті Тепзеі, Таіез оГ, Хепоза^а и т. д. Что 
бы они ни говорили, фанаты РіпаІ Рапіазу все рав- 
но будут запоем проходить каждую новую часть и 
покупать новые консоли только потому, что на них 
выйдет следующая «Финальная Фантазия». 

РРХІІ появилась под занавес - эпоха 
РІауЗІаІіоп 2 подходит к концу, вот-вот должна 
поступить в продажу ее преемница (на которой, 
не сомневайтесь, тоже будут РіпаІ Рапіазу - три- 
надцатая серия уже в разработке), все бредят 
«новым поколением приставок» и забрасывают 
на пыльные полки представителей текущего по- 
коления. Появление такого проекта в такое 
время - либо серьезная ошибка, либо тонкий 
расчет. Впрочем, зная, какие «силы» стоят за 
сериалом, можно смело утверждать, что справед- 
ливо второе. Девятая часть тоже выходила на 
закате Р51, но это не помешало ей продаться 
традиционными для РР миллионными тиражами. 
В конце концов, если кто-то поспешил выкинуть 
морально устаревшую Р52, то после выхода РРХІІ 
он просто купит ее снова, всех делов. 

Итак, последняя «Последняя Фантазия» на Р52. 
Она разрабатывалась без участия главного «фан- 
тазера» Хиронобу Сакагучи, и это чувствуется во 
всем - РРХІІ оказалась самой нетрадиционной 
РР за все годы жизни цикла. Начнем с того, что в 



Сергей Светличный 



Формула игры 


— і 


РіпаІ Рапт.а5у X + РіпаІ Рапт.а5у XI - 
Сакагучи = РіпаІ Рапіазу XII 


- Хиронобу 



ней, по сути, нет главного героя. То есть формаль- 
но он, конечно, имеется, вот только фактически в 
происходящих событиях играет далеко не глав- 
ную роль. Более того, вы вполне можете лишить 
его лидерства в партии приключенцев и даже 
исключить из активной боевой группы - тогда он 
будет появляться лишь в сюжетных роликах как 
одно из шести действующих лиц. 

Кстати, о сюжете. Парадоксально, но факт - 
пожалуй, это единственный серьезный недоста- 
ток РРХІІ. Он (как и многое другое) кардинально 
отличается от сюжетов предыдущих частей. Для 
начала, здесь полностью отсутствует любовная 
линия. Сюжет достаточно вяло стартует и регуляр- 
но «застывает» на несколько часов. В середине 
игры он вообще используется в основном лишь 
для переброски наших героев из одной локации 
в другую и только в последние часы игры нако- 
нец заставляет вспомнить, что это все-таки РіпаІ 
Рапіазу (но и тут, откровенно говоря, он уступает 
предыдущим частям). Из разряда курьезов - во 
вступительном ролике (и в образах некоторых 
персонажей) при желании можно найти паралле- 
ли со знаменитой фантастической сагой «Звезд- 
ные войны». Главный герой (сирота, мечтающий 
стать пилотом) - вылитый Анакин Скайуокер, 
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РІауБШіоп 2/РіпаІ Рапт.а$у XII 



воздушный пират поразительно похож на Хана 
Соло (имеется даже местный аналог Чубаки - 
немногословная Фран, очаровательная предста- 
вительница лесных эльфов), принцесса, воюю- 
щая с могущественной Империей на стороне 
повстанцев... да что говорить, тут даже есть клон 
Да рта Вей дера! 

К счастью, слабый сюжет - это, как уже было 
сказано выше, единственный недостаток РРХІІ. Из 
достоинств же в первую очередь стоит упомянуть 
боевую систему - ее, судя по всему, позаимство- 
вали из РРХІ, из-за чего двенадцатая часть време- 
нами сильно смахивает на «однопользователь- 
скую ММОРРС». Забудьте про АТВ, гапсіот 
епсоипіегз, боевые экраны, ручное управление 
персонажами и классическую победную стойку 
ваших бойцов после очередной схватки (тут она 
демонстрируется лишь после сражений с бос- 
сами). Вся партия бегает по местным полям и 

лесам в полном составе (а не в 
виде одинокого главного 
героя, носящего за пазухой 
остальных приключенцев), 
V щ монстры непринужденно 

1 разгуливают тут же, у вас 

на виду, бой начинается 
без каких-либо спец- 
V эффектов, протекает в 
КЬш. реальном времени 
(управляемая пауза 
присутствует) с 
полной свободой 
перемещения 
всех ге- 
роев... А 
чтобы 



Если РіпаІ Рапгазудля вас 
слишком проста 

5Ып Медаті Тепзеі: ОеѵіІ Зиттопег (Р52) 
Ѵаікугіе РготіІе2 (Р52) 



сделать сходство с ММОРРС еще более сильным, 
разработчики привили вашим напарникам ис- 
кусственный интеллект с тончайшей настройкой - 
в вашем распоряжении есть свыше сотни 
действий, которые можно назначать для любого 
персонажа на такое же огромное количество 
событий (например, атаковать определенный тип 
монстров различными видами оружия или магии, 
защищать лидера партии или любого другого 
персонажа, лечить статус-эффекты как магией, 
так и с помощью средств из инвентаря и т. д.). 
Правильно настроенная партия оказывается 
настолько самостоятельной, что в состоянии 
драться без вашего вмешательства - вы руко- 
водите только одним героем, и со стороны может 
показаться, что вы вместе с другими игроками 
участвуете в каком-нибудь рейде в очередной 
азиатской ММОРРС. 

Система прокачки выглядит заметно упрощен- 
ной по сравнению с предыдущей частью - Сгіс! из 
РРХ заменили на Ысепзе Воагс!, причем для всех 
персонажей он одинаков, более того - к концу 
игры вы почти наверняка откроете большую его 
часть и не будете мучиться вопросом, в каком 
направлении развивать того или иного героя. 

Фишка серии - магические существа, призы- 
ваемые в бою вашими персонажами, здесь так- 
же присутствуют, однако они оказываются слиш- 
ком слабыми, чтобы игрок стал с ними возиться. 
А вот появившаяся в РРХІІ система мощных и 
невероятно эффектных суперударов, из кото- 
рых собирается «комбос» разрушительной 
силы, напротив, временами способна выру- 
чить геймера в затруднительной ситуации. 
И под конец пару слов о графике. 
Разработчики намеренно упростили 
модели главных героев по сравне- 
нию с РРХ и «освободившиеся» 
полигоны вложили в пейзаж. В 
итоге локации теперь в несколько 
раз обширнее и детальнее, а 
РРХІІ в очередной раз стала 
самой красивой ІРРС. 





Местный аналог «грида» под названием Іісепзе Ьоаго! 



Паспорт 



Жанр \Ш 

Разработчик Здиаге Епіх 
Издатель Ьциж Епіх 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гіпаІтапІа$ухіі.сот 



Бдиаге Епіх 

Игровой «монстр», получившийся в результате объ- 
единения двух легендарных компаний - Здиаге и Епіх 
(известных в первую очередь по сериалам РіпаІ РаШаву 
и Ргадоп Оиезт. соответственно). 
Игры сериалы РіпаІ РаШаву, Ргадоп 0ие$1, 5т.аг Осеап, 
РиІІтеіаІ АІспетіБТ., Ргопт. Міббіоп и т. д. 
Проекты РіпаІ РапІа$уХІІІ, необъявленная ММОКРС 
следующего поколения 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ^иаге50тт..сот 



Вердикт 



***** 



Самая «нестандартная» 
РіпаІ РапІаБу в серии 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Отличная графика; необычная как для РР 
боевая система 



Слабый сюжет 
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Игротека 



локализации 




«Бешеные Псы» Кезегѵоіг Род$ 






Жанр 30-аст.іоп 



Издатель «Одиссей» 



Локализатор «Новый Диск» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Официальная игра по культовому фильму Квен- 
тино Тарантино Резегѵоіг Оо^з оказалась, пря- 
мо скажем, недостойной своего «прародите- 
ля». Посредственный шутер от третьего лица с 
однообразным геймплеем и бесповоротно 
устаревшей графикой может заинтересовать, 
пожалуй, лишь самых отъявленных фанатов 
режиссера - несмотря на то что проект поя- 



вился, мягко говоря, гораздо позже, он страда- 
ет от всех болезней, которые свойственны 
играм «по лицензии», выходящим день в день 
с кинофильмом. 

В русской версии переведены лишь субтит- 
ры, речь оставлена оригинальная, английская. 
Перевод выполнен очень хорошо, однако стоит 
отметить один момент. На коробке стоит штамп 
«содержит ненормативную лексику» - и это пол- 
ностью соответствует истине. Крепкие амери- 
канские ругательства, в лучших традициях тво- 
рений Гоблина, заменены на русский мат, при- 
чем безо всякой цензуры. 



8) «Боевая машина Акилла» ВаШе Епдіпе АциіІІа 



Жанр 30-аст.іоп 



Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Эта яркая аркада в принципе неплохо смотре- 
лась четыре года назад, когда такая графика 
еще производила впечатление (помните класси- 
ческие Іпсотіпё и Нозіііе ѴѴаІегз?). Однако сей- 
час она уже явно устарела, да и сама идея по- 
добных игр (аркадный асііоп о шагающих/лета- 
ющих механизмах на фоне пылающих закатов) 
уже давно не в моде. Кстати, несмотря на 



«околоанимешное» название и наличие транс- 
формирующихся боевых роботов, «Акиллу» раз- 
рабатывали отнюдь не японцы, и анимешности 
в ней нет ни на грамм. 

Локализация выполнена неплохо, но без 
энтузиазма. Перевод в целом правильный, 
шрифт подобран адекватный и хорошо читае- 
мый. Озвучка, правда, весьма неестествен- 
на, однако то же самое можно сказать и об 
«актерской игре» в англоязычных видеовстав- 
ках, поэтому будем считать, что локализаторы 
просто решили сохранить оригинальный 
стиль. 



«Величие Римской империи» 

СІогу оі (Не Котап Етріге 



Жанр экономическая стратегия 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 
Локализация ***** 



Если до выхода оригинала мы еще ждали Саезаг IV 
и строили догадки, кто же оставит за собой паль- 
му первенства, то сегодня можем сказать точно - 
СІогу оІЧпе Роглап Еглріге обошла соперника, 
заняв лидирующее положение в жанре эконо- 
мических стратегий. Игроку предлагается воз- 
вести несколько городов на территории древней 



Европы и управлять ими, причем кампания 
причудливо перебрасывает вас от одного горо- 
да к другому. Что самое интересное - измене- 
ния, произошедшие в поселении в течение про- 
шлых миссий, остаются и в последующих, поэто- 
му строить все заново не придется. 

Локализация идеальна: качественно подоб- 
ранные шрифты не отвлекают от игры, голоса 
актеров с приятными и адекватными ситуациям 
интонациями, сам перевод текста выполнен на 
очень высоком уровне, и придраться просто не 
к чему. 



«Космическая Империя: Дети звезд» 

5расе Етрігез: БІагТигу 



Жанр микс 



Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Сейчас, когда мы только что закончили играть в 
ОагкЗІаг Опе и ждем продолжения ХЗ, локализиро- 
ванная версия Зрасе Етрігез: ЗІагТигу выглядит 
этаким выходцем из прошлого. Каким она, собс- 
твенно, и является. Справедливости ради стоит 
отметить, что в момент появления на прилавках 
англоязычного оригинала (2003 г.) она тоже смот- 
релась бледно на фоне великолепной Ргееіапсег. 



Разработчики из МаИ'айог Маспіпаііопз реши- 
ли сменить жанр с ТВЗ на космический сим типа 
«Элиты» и прогадали. Плоский невзрачный кос- 
мос, излишняя хардкорность, неудобные управ- 
ление и интерфейс не позволили игре претендо- 
вать на многое. Но самое страшное для проек- 
тов подобного рода - ужасно однообразные 
задания и вялые, однотипные космические бит- 
вы. Единственное, что можно поставить в заслу- 
гу Зіагтіігу, - нелинейность и открытый мир. 

Локализация, в принципе, достаточно непло- 
хая, не спасает игру, тем более что гениальной 
ее назвать сложно - бедненько, но чистенько. 
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«Легионеры: Армия Тьмы» 



Аммии \ьМ 





І_едіоп Агепа: СиИ оТ МііНгаз 



Жанр тактическая стратегия 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 
Локализация ***** 



Желание дважды продать одну и ту же игру, 
конечно, весьма похвально, но как быть поку- 
пателям, которые, польстившись на красивую 
незнакомую обложку, получат в итоге то, что 
они уже видели год назад? Мы рецензировали 
в свое время проект 1_е$оп Агепа. Это доста- 
точно бедненький клон Роте: Тоіаі ѴѴаг с ли- 



нейной кампанией, весьма посредственной 
графикой и примитивным геймплеем. Вся про- 
блема в том, что 1_е$оп Агепа: СиІІ от" Мііпгаз - 
та же самая игра. Отличие в возможности на- 
нять в процессе прохождения кампании ориги- 
нальные войска - нежить, вампиров, адских 
слонов и т. д. Зачем это сделано - сказать труд- 
но, ведь изначально 1_е§юп Агепа претендовала 
на реалистичность. 

Перевод достаточно средненький и слишком 
формальный, к тому же текст далеко не всегда 
вмещается в предназначенные для него блоки. 



«МедиаМагнат. Бульварное чтиво» 

ТаЫоісІ Тусооп 



Жанр экономический симулятор 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Полет Навигатора» 



Игра ***** 
Локализация ***** 



Тотальной «игротайкунизации» подвергаются 
все новые и новые сферы предприниматель- 
ской деятельности. В качестве испытательного 
полигона для проверки менеджерских способ- 
ностей в данном случае предлагается редакция 
желтой газетенки. Надо сказать, сейчас многие 
из подобных изданий зарабатывают весьма 
неплохо, так что руководство «бульварщиной» 



тоже можно было бы сделать увлекательным 
занятием. 

Однако (как однозначно следует из названия 
западного издателя - ѴаІизоТС) мы имеем дело с 
бюджетным проектом, от которого ожидать су- 
перграфики и «правильного» геймплея просто 
нет смысла. 

Поначалу казалось, что за локализацию можно 
поставить неплохую оценку (к качеству перевода 
особых претензий не было), но один жирный-пре- 
жирный минус перечеркивает все плюсы. Выяс- 
нилось, что тексты заготовленных для публикаций 
статей вообще остались на английском языке. 



О «Сезон Охоты» Ореп 




Жанр детская адвентюра 
Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый Диск» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Игры по кино и мультфильмам редко бывают 
лучше своих оригиналов. Частенько они сде- 
ланы на коленке и получают минимальные 
оценки. Детская адвентюра, приуроченная к 
выходу мультика «Сезон охоты», является 
исключением из данного правила - она ока- 
залась даже лучше, чем фильм, заслуживший 
три балла на соседних страницах в рубрике 



Жанр 30-аст.іоп 
Издатель ікшультимедид 
Локализатор «1С» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Польский вестерн о приключениях Билли Кэнд- 
ла и преподобного Рэя получился на удивление 
отличной игрой, чего от разработчиков «Хрома» 
никто, признаться, не ожидал. Приятная графи- 
ка, увлекательный сюжет, тщательно прорабо- 
танные характеры - в общем, все на уровне. 
Конечно, если рассматривать «Сокровища 
ацтеков» как обычный шутер, то оценка у него 



Беазоп 

«Видеотека». Игра проведет вас по знако- 
мым локациям и позволит не только раз- 
влечься в забавных мини-играх, но и узнать 
много интересных фактов о живой природе и 
охране окружающей среды. Впечатляют так- 
же хороший графический движок проекта, 
разнообразные и весьма забавные элемен- 
ты геймплея. 

Локализация от «Нового Диска» в принципе 
неплоха, в ней даже участвовали те же актеры, 
что и в озвучивании мультика. Вот только для 
компьютерной игры они решили особо не на- 
прягаться, поэтому озвучка здесь явно слабее. 



будет уже пониже, однако «обычных шутеров» 
хватает и так, чего нельзя сказать об атмо- 
сферных вестернах. 

Локализация традиционно для «1С» выполне- 
на на достаточно высоком уровне. Перевод 
очень хорош, шрифты подобраны аутентичные, 
однако озвучка оставляет несколько неод- 
нозначные впечатления. Временами она прос- 
то великолепна, временами же довольно неес- 
тественна (причем порой у одного и того же 
персонажа). Такое ощущение, что актеры не 
всегда ясно представляли себе, как играть тот 
или иной эпизод. 



О «СокрОВИЩа аЦТеКОВ» СаІІоПиагег 
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«Тюремный магнат: Игра строгого режима» 

Ргізоп Тусооп 






Жанр экономический симулятор 



Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Полет Навигатора» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Последнее время разнообразные «тайкуны» 
буквально заполонили прилавки, а компании- 
разработчики на волне повышенного спроса 
продолжают штамповать такие игры целыми 
пачками. Перед нами еще один представитель 
этого класса - экономический симулятор тю- 
ремной жизни. Геймеру предстоит стать началь- 



С Сотрапу оТ Негоез 

Жанр стратегия реального времени 
Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Бука» 
Игра***** 
Локализация ***** 



К сожалению, качественные стратегии на тему 
Второй мировой войны выходят крайне редко. 
Можно даже сказать, что их считаные едини- 
цы. Тем более приятно то, что Сотрапу 
Негоез стала не очередной поделкой, а настоя- 
щим произведением искусства, заслуживаю- 
щим множества наград. Кинематографическое 
действо, разворачивающееся на экране игро- 



ником тюрьмы, сначала довольно простои - для 
рядовых преступников, а в итоге получить под 
свое начало огромную зону строгого режима. 
Кроме управления жизнью отдельного мирка, 
необходимо решать многие экономические 
вопросы, чтобы оправдать назначение на столь 
высокий пост. 

Локализация выполнена отлично, весь текст 
переведен идеально, никаких недоработок за- 
мечено не было, шрифты подобраны красивые, 
они органично вписываются в интерфейс: не 
отвлекают от процесса и прекрасно читаются. 



ка, завораживает голливудскими спецэффекта- 
ми, однако не стоит думать, что кудесники из 
Реііс забыли о балансе и геймплее. Графика - 
лишь одна из составляющих шедевра, выпу- 
щенного маститой студией, уже прославившей- 
ся своими ѴѴагпаттег 40 ООО: Оаѵѵп ѴѴаг и 
Нотеѵѵогіс!. 

Испортить локализацией такой продукт было 
бы просто кощунством, но к работе «Буки» пре- 
тензий нет. Озвучка игры сделана максимально 
четко и больше напоминает дубляж очередного 
блокбастера. Такой диск отлично дополнит кол- 
лекцию любителя стратегий. 



«ОгеагггіаІІ. Бесконечное путешествие» 

ОгеатТаІІ:ТНе Ьопдез* .Іоигпеу 



Жанр адвентюра 



Издатель «Одиссей» 



Локализатор Іщ Саглез 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Игра Тпе Ьоп^ез* .Іоигпеу занимает заслуженное 
место в золотом фонде лучших адвентюр всех 
времен и народов. Ее идейная продолжательни- 
ца ОгеаттаІІ хотя и не лишена недостатков, на- 
верняка будет одной из соискательниц звания 
Сате оІЧпе Ѵеаг в своей жанровой категории. 

Наши норвежские друзья из компании 
Рипсогл в очередной раз предложили игрокам 
поэтичную философско-приключенческую 



притчу, погрузили их в уникальный мир, создан- 
ный фантазией замечательного геймдизайнера 
и писателя Рагнара Торнквиста. Интересный 
сюжет, кинематографичность визуального ряда, 
запоминающиеся персонажи - вот основные 
привлекательные черты ОгеаттаІІ. 

О локализации у нас сложилось неоднозначное 
впечатление. К плюсам отнесем наличие двух 
языковых версий (русской и английской, причем 
в обеих есть и озвучка, и субтитры, которые мож- 
но комбинировать любым способом) и достаточ- 
но грамотный перевод. Однако несколько рас- 
строил уровень игры актеров, озвучивавших 
главных героев. Особенно жаль Зои и Киана. 



РаЫе: ТНе І_о$1 СНарІегз 



Жанр астлоп/КРС 



Издатель ііш/іультимедид 



Локализатор І\ІіѵаІ Мегагііѵе 
Игра ***** 
Локализация ***** 



Замечательная таігуіаіе от известного мастера- 
сказочника» Питера Молиньё, как и всякая 
уважающая себя сказка, может быть как доб- 
рой, так и злой - все зависит от желаний само- 
го геймера. Несмотря на то что Молиньё не 
удалось сдержать все свои обещания (а когда 
это ему удавалось?), игра, повествующая о 
нелегком жизненном пути Героя, от босоного 



детства и до заслуженной старости, получилась 
просто отличной. 

Локализация замечательная: качественный 
перевод, хорошо подобранные голоса. Даже 
актерская игра идеально вписывается в общую 
сказочную атмосферу РаЫе и вызывает исклю- 
чительно положительные эмоции - одним сло- 
вом, ІМіѵаІ постаралась на славу, придраться 
абсолютно не к чему. 

Единственное маленькое замечание издате- 
лю - пожалуйста, перейдите наконец на ОѴО, а 
то устанавливать игру с 4 СО как-то уже несов- 
ременно, честное слово. 
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ІсеѵѵіпсІ Раіе 

Жанр КРС 

Издатель іішіультимешд 
Локализатор «1С» 
Игра***** 
Локализация ***** 

Вышедшая в середине 2000 г. на гребне по- 
пулярности АО&О-ролевых игр Ісеѵѵіпс! Оаіе от 
знаменитой, но ныне покойной пары Іпіегріау/ 
ВІаск Ізіе Зіисііоз, вызвала у геймеров двойс- 
твенные чувства. Являясь по сути паск'п'5Іа5п 
на движке Ігтгіпііу, игра не могла конкурировать 
с ВаІс!иг'5 Оат_е, но тем не менее позволила при- 
общиться к миру АО&Э неофитам. Впрочем, 



.Іи$1 Саизе 

Жанр ЗО-асІіоп 
Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый Диск» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Тропический клон (ЭТА на первый взгляд выгля- 
дит очень даже неплохо - огромный остров (по 
словам разработчиков, около Ітыс. км 2 ), пол- 
ная свобода перемещения, обилие транспорт- 
ных средств, масса побочных заданий... К сожа- 
лению, по мере знакомства с .(из! Саизе начи- 
наешь в ней сильно разочаровываться - кроме 



Оиаке 4 

Жанр ЗО-асйоп 
Издатель ишультимедид 
Локализатор «1С» 
Игра ★★★★★ 
Локализация ***** 



В том, что рано или поздно игра с названием 
Оиаке 4 выйдет, не сомневался никто. Впро- 
чем, здесь іс! 5отт_ѵѵаге умыла руки, передав 
знаменитый лейбл друзьям из Раѵеп. События 
Оиаке 4 начинаются ровно в тот момент, когда 
заканчивается повествование во второй части, 
Нам опять предлагают сыграть за капрала Кей- 



Жанр симулятор 
Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Бука» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Вот уже много лет триумфально шествует по 
всем игровым платформам, включая ПК и кар- 
манные системы (ОВА, 05), экстремально-симу- 
ляторный сериал имени знаменитого скейтбор- 
диста Тони Хоука, собирая высокие оценки прес- 
сы и получая признание играющей публики. 

К сожалению, последнее пришествие скейт- 
экстремалов на ПК особой удачей не назо- 



несмотря на линейность и некоторое однообра- 
зие геймплея, Ісеѵѵіпс! Оаіе оказалась неплохой 
и заслужила весьма лестные оценки. По прошес- 
твии шести лет игра выглядит морально устарев- 
шей, но поклонники проектов Іпіегріау просто 
обязаны иметь такой диск в своей коллекции. 

Перевод и озвучка не вызывают особых на- 
реканий, но в том, что касается интерпретации 
некоторых терминов правил АО&Э, мы могли 
бы поспорить с авторами. Кстати, «1С» уже из- 
дала и дополнение к проекту - Ісеѵѵіпо! Оаіе: 
НеаП оТ ѴѴіпІіег. Думаю, скоро мы увидим и 
Ісеѵѵіпс! Оаіе 2. 



симпатичной графики и невероятно масштаби- 
руемого движка, любоваться здесь нечем. Од- 
нообразные задания, примитивный АІ, пустые 
локации... В общем, через час-другой становит- 
ся откровенно скучно. 

На русский язык переведены только субтитры, 
озвучка оставлена оригинальная. Текст, в прин- 
ципе, неплох, однако частенько попадаются фра- 
зы, переведенные «в лоб», которые выглядят 
весьма неестественно. К тому же читать субтит- 
ры получается лишь в брифингах - в ходе жар- 
кой перестрелки на них просто нет времени. 



на, в очередной раз волею судеб оказавшего- 
ся в гуще событий на планете Строггов. Где-то 
к середине игры главного героя практически 
превращают в монструозное существо, что, 
впрочем, только помогает ему быстрее рас- 
правляться с неприятелями. 

Локализация от «1С» в целом выполнена очень 
неплохо, хотя иногда и проскакивают небольшие 
ляпы да интонации актеров временами несколько 
не соответствуют происходящим событиям. В 
остальном же все замечательно - полный пере- 
вод, хорошая озвучка и качественные шрифты. 



вешь. Порт с версии для Р52 обладает рядом 
существенных недостатков, да и консольный 
исходник по некоторым параметрам уступал 
своим предшественникам. 

Последние локализации от «Буки» у нас прак- 
тически постоянно удостаивались высших оце- 
нок. Топу Наѵѵк'5 до пятерки чуть недотянула. 
Вместе с тем отметим, что в шрифтах, подоб- 
ранных для пунктов меню и субтитров, очень 
хорошо передан стиль оригинала. Перевод 
диалогов в сюжетной части игры неплох, одна- 
ко персонажи общаются по-английски, а смысл 
того, о чем они толкуют, отражается в субтитрах. 



Топу Наѵѵк'5 Атегісап ѴѴазІеІапсІ 
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Видеотека 



«Казино "Рояль"» 



«Казино Рояль »/ 
Сазіпо Коуаіе 




Александр Птица 

Все течет, все меняется. И 
даже, казалось бы, не- 
зыблемые железобетон- 
ные каноны кинобондиа- 
ны и то под напором собственного 
веса и новых веяний обрушились 
в мгновение ока в тот самый мо- 
мент, когда по экранам мира по- 
шел гулять 21-й фильм о самом 
знаменитом вымышленном шпио- 
не всех времен и народов. 

На самом деле «Казино "Рояль"» 
занимает особое место как в се- 
рии романов Яна Флеминга об 
агенте 007, так и в экранных их 
воплощениях. Заметим, что имен- 
но с этой книги началась всеоб- 
щая бондомания, а сама она была 
уже экранизирована дважды - 
один раз на телевидении, другой - 
в виде пародии с участием блестя- 
щей актерской команды (данная 
лента не входит в «официальную» 
фильмографию Бонда). И вот те- 
перь история о противостоянии 
агента 007 и банкиров, финанси- 
рующих террористические орга- 
низации, открыла совершенно 
новую главу. 



В самом начале я уже упомянул 
о канонах. Итак, традиционный 
развернутый асііоп-пролог ужат до 
минимума, он лишь знакомит зри- 
телей с героем и объясняет, как тот 
получил два нуля и лицензию на 
убийство. Идем дальше - парад 
гаджетов и образ их гениального 
творца господина Кью отсутствуют 




вообще, равно как и воздыхатель- 
ница Бонда, секретарша шефа МІ6 
Манипенни. Да и фантастические 
технологии, которыми по самое не 
хочу заполнены предыдущие филь- 
мы, здесь не прижились. 007 из 
гламурного стройного джентльмена 
превратился в коренастого «сан- 
техника». С девушками теперь тоже 
другая ситуация, но рассказывать 
не буду, ибо получится спойлер. 

Прочитав вышеизложенный 
пассаж, можно было бы подумать, 
что все совсем плохо, однако это 
не так. «Казино "Рояль"» - лента 
отличная, лента о совсем другом 
Бонде в несколько других, чем пре- 
жде, реалиях, лента более жесткая. 
Вместе с тем положенных по штату 
иронии и юмора хватает вполне. 

Кому-то все это может не понра- 
виться, но я считаю, что свежие 



веяния в кинобондиане были бо- 
лее чем необходимы, и в этом пла- 
не фильм свою задачу выполнил 
успешно. 

Вы спросите: «А как же нынче 
обстоят дела с продакт-плейсмен- 
том, без которого фильмы о Бонде 
себе представить просто невоз- 
можно?» Этот ларчик открывается 
очень просто. Поскольку МОМ нын- 
че принадлежит 5опу Рісіигез, то 
брендами, чаще всего мелькаю- 
щими на экране, стали 5опу 
Егісззоп и ѴАІО. 

Небольшим диссонансом, из-за 
которого чуточку снизилось общее 
впечатление, оказалась не особен- 
но выразительная песня во вступи- 
тельных титрах. Но это не беда. На 
протяжении последовавших за ней 
почти двух с половиной часов о 
такой мелочи просто забываешь. 




Компании МСМ/СоІитЬіа РісІиге$, 2006 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сазіпогоуаіе.ш 
Режиссер Мартин Кэмпбелл 

В ролях Дэниэл Крейг (Джеймс Бонд), Ева Грин (Веспер Линд), Маддс Микельсен (Ле Шифр), 
Катерина Мурино (Соланж), Джуди Денч (М), Джеффри Райт (Феликс Лейтер), Джанкарло 
Джаннини (Матисс) и др. 
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«Смывайся! »/« Сезон охоты» 



«Смывайся!»/ 
РІизИесІ Аѵѵау 



«Сезон охоты»/ 
Ореп 5еа$оп 




Олег Данилов 

Все-таки английская школа 
мультипликации на голову 
превосходит американс- 
кую. При этом речь, конечно, идет 
не о технической стороне процес- 
са, а о творческой. Среди бри- 
танских студий особняком стоит 
Аагсіглап Реаіигез, создатель сери- 
ала и полнометражной ленты о 
похождениях Уоллеса и Громита. 
Новый мультикот Аагсіглап о при- 
ключениях домашней крысы Родди 
в канализации, пожалуй, лучший 
анимационный фильм этого года. 

Несмотря на намеренно упро- 
щенную графику (весьма деталь- 
ную, в фирменном стиле Аагсітап, 
но без пластилина), мультфильм 
воспринимается отлично. В пер- 
вую очередь благодаря великолеп- 
ному английскому юмору, не ис- 
порченному американским влия- 
нием. Да, возможно, многие шутки 
будут непонятны непосвященным, 
но главное то, что ребята из 
Аагсітап создали искрометную 
комедию, одинаково интересную и 
детям, и взрослым. Динамика про- 
исходящего на экране поражает - 




ни одного лишнего или случайного 
эпизода, ни одного несмешного 
момента. И при этом в картине 
есть мораль, причем в отличие от 
заокеанских аналогов не выпячи- 
ваемая и многоплановая. 

Кстати, в очередной раз хочется 
похвалить украинскую озвучку - 
перевод Алексы Негребецкого 
великолепен, особо порадовала 
украинификация песенок и сере- 
нады. К сожалению, мне не уда- 
лось найти фамилии актеров, при- 
нимавших участие в озвучивании, 
а ведь они заслуживают очень 
лестных оценок. 

Нив коем случае не пропустите 
«Смывайся!» Редакция «Домашне- 
го ПК» рекомендует, причем обяза- 
тельно в украинском варианте. 



Олег Данилов 

Чем больше американских 
мультфильмов смотришь, 
тем более утверждаешься 
во мнении, что все они, как и ко- 
рейские ММОРРС, одинаковые. 
Масса самоцитат, перекрестных 
ссылок, похожих как две капли 
воды персонажей, попадающих в 
одинаковые, конечно же, комичес- 
кие ситуации. На один «Мадагас- 
кар» или «Шрек» приходятся десят- 
ки «Лесной/Подводной братвы», 
«Братьев медведей» и прочих «се- 
зонов охоты». Порой ради разно- 
образия авторы переворачивают 
сюжет с ног на голову, но смысл 
от этого не меняется. 

«Сезон охоты», по сути, негатив- 
ная копия «Лесной братвы». Только 
на сей раз не дикие звери попада- 
ют в город, а одомашненный мед- 
ведь Буг вместе с оленем Эллиотом 
(кстати, по повадкам и роли - выли- 
тый осел из «Шрека») оказываются 
в дремучем лесу. Причем по траги- 
ческому стечению обстоятельств 
прямо перед началом сезона охоты. 

По большому счету действитель- 
но запоминающихся персонажей и 



ситуаций в мультфильме очень ма- 
ло. Выделяется разве что финаль- 
ная сцена изгнания охотников из 
леса. А из героев можно отметить 
только «актеров второго плана» - 
любвеобильного дикобраза, белку- 
самурая и замечательную таксу. 
Безумный охотник Шо, которого 
озвучил Михаил Боярский, честно 
говоря, слишком картинный и утри- 
рованный. Графика и анимация 
особо не впечатляют. В итоге муль- 
тику можно поставить не больше 
«тройки», хотя справедливости ради 
стоит сказать, что дети воспринима- 
ют «Сезон охоты» в целом неплохо. 



■ 





Компании ОгеатѴѴогкз Апітагіоп/Аагсітап РеаІиге$, 2006 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵіІііБгіесІаѵѵау.согп 
Режиссеры Сэм Фелл, Дейвид Боуэрс 

Роли озвучивали Хью Джекман (Родди), Кайт Винсли (Рита), Ян Маккеллен (Жаб), 
Жан Рено (Ля Фрог), Шейн Ричи (Сид) и др. 



Компания $опу РісПіге$ АпітаШп, 2006 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ореп$еа$оп.ш 

Режиссеры Роджер Аллерс, Джилл Калтон, Энтони Стаччи 

Роли озвучивали Федор Бондарчук (медведь Буг), Михаил Боярский (Шо) и др. 
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Видеотека 



«РОА. Живыми или мертвыми»/« Меченосец» 



«РОА. Живыми 
или мертвыми»/ 
РОА: РеасІ ог АІіѵе 




Александр Птица 

В последнее время скорость 
освоения кинематографис- 
тами сопредельных игровых 
территорий заметно увеличилась. 
И на этой ниве работает не только 
одиозный Уве Болл. Видимо, колле- 
гам не дает покоя слава (хотя и 
скандальная) пресловутого немца. 
Однако давненько киношники не 
обращались к благодатному жанру 
файтингов. С тех пор как на экраны 
вышли провальный 5т.геет. Рі^гііег и 
относительно приемлемый Моііаі 
КотЬат. (и его жуткий сиквел), лю- 
бителям дрыгоножества и рукома- 
шества ничего и не перепадало. 

Казалось бы, в популярном иг- 
ровом сериале ОеасІ ог АІіѵе есть 
все необходимое и достаточное 
для того, чтобы создать приличный 
развлекательный фильм. И самое 
главное богатство торговой марки 
ООА - это фигуристые барышни на 
любой вкус, как будто просящиеся 
на большой экран. 

Сами понимаете, что к сюжету 
фильма, закрученному вокруг неко- 
его турнира лучших бойцов, прово- 
дящегося главным суперзлодеем 



Донованом (кстати, Эрик Роберте 
никогда не относился к числу моих 
любимых актеров), высоких требова- 
ний предъявлять просто нет смысла. 
Он в достаточной мере схематичен 
и нелеп, а иного ожидать и нельзя 
было. Актерская игра также не мо- 
жет быть критерием оценки, потому 
как она здесь и не нужна. 

По моему мнению, среди основ- 
ных параметров следует выделить 
качество моделей (не последнюю 
роль играет размер бюста), визу- 
альное впечатление от локаций и, 
наконец, постановку поединков. 

Первая новость хорошая - 
драк много, вторая не очень - 
действительно впечатляющих - 
раз, два и обчелся. Премию «Луч- 
ший Ьаск^гоипс!» присуждаю 
сцене разборки между Кристи и 
Хеленой под снежком. 

Теперь о барышнях. Мой выс- 
ший балл получает Хелена, затем 
идутАяна и Кристи, после них Тина 
и завершает список, увы, Касуми, 
одна из любимиц в игре. Мужские 
персонажи, кстати, вышли куда 
более фактурными. 




Компании Копзіапііп Ріішб РгоМііоп/ІтрасІ РісШге$, 2006 
ѴѴеЬ-сайт сІоа.ЯІт.ш 
Режиссер Кори Юэн 

В ролях Девон Аоки (Касуми), Джаиме Прессли (Тина Армстронг), Холли Вэленс (Кристи Ален), 
Сара Картер (Хелена Дуглас), Натассия Мальте (Аяна), Эрик Роберте (Донован), Колин Чу (Хаяте), 
Кане Косуги (Рю Хаябуса) и др. 



«Меченосец» 




Александр Птица 

Честно говоря, меня не тяну- 
ло на этот фильм. Но раз уж 
случилось так, что его дове- 
лось посмотреть, то почему бы и не 
поделиться своими впечатлениями. 

Сразу скажу - многое в нем 
было совершенно неожиданным. 
Я никоим образом не мог предпо- 
ложить, что «Меченосец» окажется 
не очередным чернушным россий- 
ским боевичком с комиксоподоб- 
ным супергероем, а лентой, где-то 
претендующей на артхаузность. 
Даже тот факт, что после просмот- 
ра фильма весьма трудно одно- 
значно рассказать о чем он, свиде- 
тельствует о многом. 

Первая строчка стандартной 
аннотации от производителя гласит: 
«Саша идет по жизни, оставляя 
кровавый след». А что же еще мож- 
но ожидать от парня, у которого в 
критические минуты из руки выпол- 
зает настоящий меч, коим он ак- 
тивно пользуется! 

Да, в фильме есть некий пере- 
бор по уровню насилия (это, при- 
знаюсь, мне не по душе), однако 
он обладает и какой-то притяга- 



тельностью и очарованием отрица- 
тельного обаяния. В этом заслуга 
не только исполнителя главной 
роли Артема Ткаченко, но и коман- 
ды художников и операторов, су- 
мевших сделать визуальный ряд 
запоминающимся и буквально 
бьющим по нервам и эмоциям. Ну 
и как же не вспомнить о воплоще- 
нии красоты и любви - девушке 
Кате! После «Меченосца» мне еще 
сильнее захотелось увидеть испол- 
нительницу ее роли Чулпан Хамато- 
ву на театральной сцене. 





Компания СТВ, 2006 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.теспепо$еІ$.ги 
Режиссер Филипп Янковский 

В ролях Артем Ткаченко (Саша), Чулпан Хаматова (Катя), Алексей Горбунов (Клим), Татьяна 
Лютаева (Белла), Леонид Громов (Рощин), Алексей Жарков (отец) и др. 
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ратная связь 



I Письм@ 



В адрес редакции «До- 
машнего ПК» ежеме- 
сячно приходит доста- 
точно много писем как 
по электронной почте, 
так и почти забытым 
ныне дедовским спосо- 
бом - в бумажном кон- 
верте. Среди них по- 
рой встречаются очень 
интересные. Мы дол- 
гое время просто хра- 
нили эту корреспон- 
денцию, но в конце 
концов решили ввести 
специальную рубрику 
«Письм@», которую 
вам и представляем. 
Так что пишите нам, мы 
не только прислушаем- 
ся к разумным пожела- 
ниям и конструктивной 
критике, но, возможно, 
и опубликуем ваше 
послание на страницах 
«Домашнего ПК». 




Доброго дня, шановна 
редакція «ДПК»! Пишуть 
вам Ігор і Аня з міста 
Сумм. Ми дуже вдячні вам і 
торговельній марці ОеІЛсз за 
на да ну нам - читачам «ДПК» - 
можливість отримати свій пер- 
сональний комп'ютер. Адже 
важко уявити сучасне життя 
без ціеТ розумноТ машини, і 
так важко, коли м в тебе не- 
мае. До речі, ми з Анею поз- 
найомились саме тоді, коли я 
свого часу купував новий жур- 
нал «ДПК»: він виявився остан- 

Редакцию глубоко тронула 
романтическая история Игоря 
и Ани. И хотя в розыгрыше ком- 
пьютера от торговой марки 



нім у кіоску, і мені нічого не 
залишалося, як віддати його 
дівчині (гарній-прегарній:)), 
яка також хотіла його купити. 
3 цього все і почалося... Ми - 
студенти, обое захоплюемось 
комп'ютерами, іграми. Скільки 
днів і ночей провели разом в 
інтернет-клубах... безліч (на 
жаль, свого ПК у нас не було). 
Які це були прекрасні години! 
Зараз ми живемо разом і дя- 
куемо за нашу зустріч саме 
редакціТ «ДПК», яка нас і поз- 
найомила. 

Ое//7С5 ребятам не повезло, мы 
решили отметить молодую 
пару, подписав их на журналы 
«Домашний ПК» и Сатеріау на 



Оскільки ми студенти і 
«спонсорів» не маемо, та й са- 
мі ще не заробляемо, то були 
дуже раді такій чудовій мож- 
ливості отримати свій власний 
комп'ютер, який став би нам і 
помічником, і другом. Це, 
мабуть, знакова подія, і ми 
віримо в наш успіх, адже 
скільки було у нас доброго, 
дякуючи саме вам. 

Що ж, надсилаемо вам листа 
і віримо в долю. 

Ігор... Аня!!! 

Клименко Ігор, м. Сумм 

следующий год. Чтобы у них не 
было причин расстраиваться, 
если в киоске вдруг не останет- 
ся ни одного экземпляра «ДПК». 



Доброго времени суток, 
уважаемая редакция 
«ДПК»! Хочется задать 
следующий вопрос. Он касает- 
ся игр, поэтому, наверное, 
предназначен в первую оче- 
редь редакторам игрового 
раздела. 

В вашем журнале очень 
удачно представлена рубрика 
«маленьких» игр. Они не на 
шутку затягивают и заставляют 
порой засиживаться допоздна. 
Словом, цепляют. Хотя, естест- 
венно, все зависит от качества 
исполнения и геймплея. 

Так вот, на днях на меня 
нашла ужасная ностальгия по 
старым играм, а именно - 
вспомнился Оап^егоиз Оаѵе. И, 
как ни странно, в настоящий 
момент я не обнаружил ни од- 
ного достойного представителя 
данного жанра (точнее, клонов 
этой игры) для ПК. Может, плохо 

Действительно, игры типа 
Оапдегоиз Оаѵе сейчас не вы- 
пускают. Старые добрые 
20-шутеры почти исчезли с 
появлением ЗО-асііоп, их ду- 
ховных наследников. 

Мы перелопачиваем сотни 
зпагеѵѵаге-игр, но, честно гово- 
ря, ничего подобного уже давно 
не встречаем. Как нам кажет- 
ся, это объясняется популяр- 
ностью Іор-сіоѵѵп-шутеров, 
многократно возросшей после 
выхода знаменитого 



искал и не там, где надо? А 
может быть, похожие проекты 
не востребованы на персональ- 
ном компьютере? 

Знаю, на приставках это были 
чуть ли не одни из самых первых 
игр. Шутеры в 20 тогда пользо- 
вались успехом, и, видимо, успе- 
ли порядком поднадоесть гейме- 
рам за столь продолжительное 
время. Но прошли годы, и никто 
не хочет возвращаться к хорошо 
забытому старому. Видать, и 
впрямь «вымер» этот жанр, и 
сейчас игры подобного рода 
вызывают только улыбку и вос- 
поминания о былом. 

А ведь на данный момент 
можно реализовать довольно 
классную игру в том же духе (ду- 
хе Дэйва) и стиле, но с хорошей 
графикой, музыкой и т. п. для 
ПК! Желательно, чтобы она не 
занимала несколько ОѴО или 
СО, как это сейчас стало мод- 

Сгітзопіапа". Из последних от- 
личных клонов можно вспом- 
нить О-Вид, АІіеп Зпооіег 1/2, 
РІР, ЗЬаёоуѵдюипё и др. Они, по 
сути, те же 20-шутеры, толь- 
ко с другого ракурса, и полно- 
стью заменили собой скролли- 
руемые 20-асІіоп. Остались 
детские платформеры такого 
плана, а вот сами 20-шутеры, 
увы, исчезли. 

На проходящем в Киеве 
16-18 ноября конгрессе разра- 
ботчиков зЬагеѵѵаге-игр 



ным. Это ж ведь маленькая 
игрушка. Старый «Дэйв» под 
003 вообще занимал копейки 
на НЖМД. 

Шарики-тетрисы-маджонги- 
линии-карты-арканоиды... прак- 
тически все до боли знакомые 
игры смогли сейчас реализо- 
вать в новом качестве на ПК, а 
о некоторых жанрах «бессовес- 
тно забыли»... Обидно, хоть сам 
сиди и рисуй-программируй. 

Объясните, в чем проблема? 
И если вам все-таки известны 
похожие игры, то можно ли 
ссылки с названиями? Заранее 
благодарен. 

Да, кстати, с письмом идут 
два графических файлика - это 
мое «маленькое» творение, то, 
как я приблизительно вижу 
«Дэйва» (или что-то подобное) в 
настоящее время и на наш лад. 

Оцените, пожалуйста... 
С уважением Саша, по е-таіі 

Сазиаіііу Еигоре: Еазі 2006 мы 
обязательно зададим ваш воп- 
рос мэтрам индустрии «ма- 
леньких игр». И покажем ваши 
наброски украинским компани- 
ям, они, по нашему мнению, 
выглядят достаточно инте- 
ресно. Как знать, может быть, 
кто-то из отечественных 
студий вдохновится, и мы все- 
таки получим клон Оапдегоиз 
Оаѵе. Нам самим хотелось бы 
увидеть возрождение этого 
жанра. 
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ОТСтоп 



музыкальный ноябрь 



СоосІ ѴіЬгаііопз 

МаггігесІ Мапп'з ЕагіН ВапсІ 
и МапНаНап Тгапзіег * 



Александр Птица 

Есть на музыкальном 
небосклоне звезды, 
к которым непримени- 
мо понятие «мода» или 
«сиюминутная популяр- 
ность». Случилось так, 
что в течение одной 
ноябрьской недели 
мне довелось побы- 
вать на концертах 
двух коллективов, со- 
вершенно разных по 
своей жанровой сти- 
листике, однако имею- 
щих общий знамена- 
тель - высокий класс 
и интеллигентность. 




МапИаПап 
ТгапБ^ег 



ѵѵѵѵѵѵ.тапІіаІІапІгап8І : ег.ог{* 
10 премий «Грэм ми», 
1998 г. - введена в ѴосаІ 
Сгоирз НаІІ оГ Рате 
В нынешнем составе высту- 
пает с 1979 г. 
На фото слева направо: 
Алан Пол, Дженис Сигель, 
Шерил Бентайн, Тим Хаузер 



Появление артистов по- 
добного рода в украинс- 
кой гастрольной афише - 
добрый знак, а то, пони- 
маете ли, уже в печенках сидят 
заполонившие все концертные 
площадки Киркоровы с сердючка- 
ми. Хотя с сожалением приходится 
констатировать, что концерты геро- 
ев нашего сегодняшнего рассказа 
не собрали таких же аншлагов, как 
попсовики. А может, это и к лучше- 
му, поскольку в залах не было лиш- 
них людей, а пришли только те, 
кого подобная музыка действитель- 
но трогает. 

От преамбулы перейдем к делу. 
В рамках осенней сессии тради- 
ционного джазового фестиваля 
«ДоДж 2006» во Дворце «Украина» 
выступил легендарный вокальный 
квартет МаппаПап Тгапзтег. Состав 
группы неизменен вот уже почти 
тридцать лет, а ее участникам дале- 
ко за 50. 

Не люблю слово «перфекцио- 
низм», но оно почему-то все время 
всплывало, когда я уносился вдаль 
на пронизывающих все тело изу- 
мительных джазовых вибрациях, 
проистекавших от творившей на 
сцене маленькие чудеса четверки. 

Потрясающее чувство гармо- 
нии и ритма, пластика и артистич- 
ность - порой казалось, что лучше 
и не придумаешь. Но начиналась 
очередная композиция - и снова 
погружение с головой. Практичес- 
ки все, чего душа желала, было 




МапігесІ Мапп'з 
Еагт.п ВапсІ 



исполнено, в том числе любимая 
мною по умолчанию ВігсІІапсІ 
(«Птичья страна»), Роиіе 66, 
Тѵѵіііёпі 2опе/ТѵѵіІіёп1: Топе, ^ѵа 
Лѵе, Орегаіог и еще куча всячес- 
ких вкусностей. 

Лично для меня на концерте был 
один совершенно потрясающий 
момент. Но для этого нужно вер- 
нуться на пресс-конференцию, 
когда Тим Хаузер спросил у народа, 
какие вещи хотелось бы вечером 
услышать... Я выкрикнул: «Оике от" 
ОиЬидие!» (ну люблю я ее, что по- 
делаешь). 

Чувства, творившиеся у меня в 
душе, не передать словами, когда 
уже на концерте Тим сказал, что, 
дескать, первоначально они не 
собирались включать в программу 
некую песню, однако поступила 
заявка. Вы уже, наверное, догада- 
лись: после этого на блюдечке с 
голубой каемочкой преподнесли 
совершенно безумное акапельное 
исполнение Оике от" ОиЬидие с 
последовавшим затем взрывом 
аплодисментов. 

Не успели утихнуть эмоции от 
«Манхэттенов», как неугомонная 
меломанская страсть привела 
меня во Дворец спорта на выступ- 
ление не менее легендарного бри- 
танского клавишника Манфреда 
Манна и его ансамбля Еагт_п Вапс!. 
Начинавший свою музыкальную 
карьеру еще в дни моей юности 
незатейливыми битовыми песен- 
ками маэстро сейчас проповедует 
стиль, в котором сочетаются про- 
грессив, арт и джаз-рок. Нынеш- 



ѵѵѵѵѵѵ.тапігесітапп.со.ик 
С 1972 по 2004 г. вышли 
17 альбомов группы, среди 
которых наиболее известны: 
ЫіёИІіпёаІез апс! ВотЬегз - 

1975, Тпе Роагіп^ЗіІепсе - 

1976, Ап^еІ Зіаііоп - 1979, 
5оП Ѵепбеапсе - 1996. 

На фото слева направо: 
Джофф Данн - ударные, Мик 
Роджерс - гитара, вокал, 
Манфред Манн - клавиш- 
ные, Ноэль Маккала - вокал, 
Стив Кинч - бас 



няя команда Манфреда отлично 
справляется с воплощением идей 
босса, создавая насыщенную и 
плотную музыкальную стену, мощ- 
ными волнами накатывающую на 
публику. 

Ребята порадовали своими хита- 
ми (В1іпс!ес! Ьут_пе Ш^пт., 5рігіт_з іп 
т_пе М^пт., ОетоІШоп Мап, ОопТ 
КіІІ II СагоІ и всенепременная ди- 
лановская Мі^піу Оиіпп в сопро- 
вождении зрительского хора), каж- 
дый из которых разворачивался из 
трехминутной песенки в настоя- 
щую многомерную сюиту. 

Понять до конца, что же объеди- 
няет МаппаПап Тгапзтег и Маптгес! 
Мапп'з Еагт_п Вапс!, мне помог еще 
один музыкальный гений, лидер 
великой американской группы Тпе 
Веасп Воуз Брайан Уилсон. Среди 
его нетленных шедевров есть пес- 
ня «Хорошие вибрации». 
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